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Robert Fludd, par son savoir, par son esprit
calme et positif, par sa pensée dégagée de toute
conlrainte, par son génie, a été parmi les phi-
losophes du commencement du dix-septiéme
siécle celul qui a eu la faculté de comprendre
la plus vaste, la plus nette, la plus belle de
UUnivers entier.

C’est un philosophe synthétique, un méta-
physicien sans mysticisme, qui raisonne, qui
explique, qui prouve.

Cest aussi un Kabbaliste ; il est féru de cet
admirable systéme de philosophie qu’est la
Kabbale. Cest un outil merveilleux a laide
duquel il ouvre a ses lecteurs les portes de la
Connaissance.

Le systéme de Robert Fludd est vaste et com-
plet, il est concentré dans un ouvrage qui porte
le titre de Utriusque Cosmi Tractatus, qui de
méme que ses autres ceuvres, n'a jamais été
réédité ni traduit en aucune langue, bien que
chacun, depuis Kant jusqu’a Auguste Comte,
ait été y puiser quelque idée sur Uinfini.

Cel ouvrage est en deur parties : Le Traité
du macrocosme et Le Traité du microcosme.
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L’ceuvre est homogéne quoique diverse et con-
cue sur un plan préalable donné dés le début,
dont Pauteur ne s’écarte jamais, avec cette ad-
mirable maitrise de soi qui le caractérise.
Néanmoins, cette ceuvre grandiose présente un
défaut capital pour les lecteurs de notre épo-
que. Elle est concue selon la méthode déduc-
tive. C’est-a-dire que, apreés avoir au début du
macrocosme, établi les grandes lignes de son
systéme et en avoir démontré U'excellence, I'au-
teur part du point le plus élevé oli la Connais-
sance humaine puisse atteindre, pour descen-
dre progressivement jusqu’au sublunaire.

Il a donc fallu employer un artifice pour per-
mettre au public de pénitrer la pensée de
Pauteur : cet artifice consiste a morceler I'ceu-
vre en la publiant par fractions. Heureusement
elle s’y préte : on peut en détacher une de ses
parties ; celle-ci n’en constituera pas moins
un tout complet.

C’est ainsi que la présente traduction du de
Geomantia fut précédée par le de Astrologia.

Le texte original est en latin. Robert Fludd,
qui vécut de 1574 ¢ 1637, était d’une époque oil
Ion n’écrivait quére d’ouvrages de science et
de philosophie qu’en cette langue.

Etant de nationalité anglaise, il fit ses études
a Oxford et prit en cette université le grade de
docteur en médecine.

Mais il avait beaucoup voyagé, en France, en
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Allemagne, en Italie, il avait été militaire, puis
littérateur, puis homme de science :@ tour ¢
tour philosophe, théologien, médecin, natura-

liste, alchimiste, astrologue, théosophe, si bien

qu'on lappelait « le Chercheur » et que Ad.
Franck, aprés Gassendi du reste, qui fut son
adversaire, 'appelle « un des hommes les plus
érudils et les plus célébres de son temps ».

Cette diversité d’existence et d’'études a beau-
coup influé sur son style. Il parle mal le la-
tin : il n’hésite pas a créer des néologismes, a
hasarder des barbarismes, 1l fait table rase de
la syntaxe, multiplie les pléonasmes pourvu
qu’'il explique le plus clairement possible sa
pensée. C’était avant tout un esprit passionné
de vérité. Il fallait donc rendre le texte avec
fidélité dans un langage facile oll les redites
étaient nécessaires ef rester comme Uauteur
lavait cherché, dans la simple et pure vérité.

C’est ce que, en toute modestie, le traducteur
a cherché a faire.

P.-V. Piops.




NOTE SUR LES FIGURES GEOMANTIQUES

(Principes de Géométrie initiatique)

Les figures employées en géomancie peuvent
paraitre bizarres a4 premiere vue. Comme les
traités de cet art ont tous été écrits 4 une épo-
que ou I'on avait coutume de ne pas consigner
dans les livres les formules de la science, la
clef en est perdue. Cependant, il n’est pas im-
possible de la retrouver.

Les figures les plus simples de la géométrie
plane que pcuvent engendrer dans un cercle
chacun des quatre points de deux diamétres
se coupant en perpendiculaire sont :

1° la ligne droite, ou diamétre ;

20 le carré, construit en reliant les quatre
points deux 4 deux ;

3° le triangle équilatéral engendré par un
quelconque des quatre points.

C’est ce qu’expliquent les dessins suivants :

N N
U =
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Ce sont la les trois figures qui constituent la
base de toute la symbolique et, partant, de toute
la géométrie initiatique employée par les adep-
tes 4 toutes les époques.

Ces trois figures représentent :

e ]le binaire ;

A le ternaire ;

le quaternaire ;

et le cercle O qui les contient synthétiquement
est alors le symbole de I'unité.

Sur ces trois figures nous pouvons faire trois
remarques :

ou horizontale —

° . . \
1* Laligne drotte est | perpendiculaire 1

Dans le premier cas elle représentera le prin-
cipe passif, et dans le second le principe actif.

\ ou la pointe en haut A

2° Le triangle est | ou la pointe en bas <

(La pointe d’un triangle se définit, & propre-
ment parler, le point du cercle qui 'a epgen-
dré).
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Dans le premier cas, le triangle représente
le ternaire évolutif et dans le second le ter-
naire involutif.

ou placé comme un carré ]

3° Le carré est ,
ou placé en losange /\>

Dans le premier cas il représente le quater-
naire passif et dans le second le quaternaire
actif (1).

La géomancie emploie :

la ligne drotte perpendiculaire ;

le triangle la pointe en haut ;

le triangle la pointe en bas ;

le carré, placé comme un carré.

Ce qui donne les quatre figures suivantes :

VUA |
représentant le n ‘7 T‘? 3

ou mot sacré (2)

(1) Beaucoup d’autres figures sont employées en géo-
métrie initiatique, on les trouvera dans le Formulaire de
Haute Magie (Méme Librairie).

(2) On voit par 14 ce que peuvent, en kabbale, repré-
senter les 22 lettres hébraiques et comment toute une
scienco initiatique des lettres a pu étre établie.
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Or si Pon écrit quatre fois chacune de ces
quatre figures géométriques en répétant, au
dessous, quatre fois également le mot sacré
(écrit en figures géométriques), on obtient

vvvvy Oooog aaaasa |
)
vOal vOA L vOA L VOA

et si on exprime

[ par deux points
/A par trois points :
[ par quatre points -
7 par trois points K

On aura alors :

o8 oo os en e o+ o0 @
. se e o0 e . . . .

ce eco o . .e s o . se oo o . se o9 o .
. se 0oa o . " s . o se e . . es s8

et ces seize figures ne sont autres que les seize
figures géomantiques.

En les interprétant selon la géométrie initia-
tique et, par analogie, sur tous les plans, on
trouvera les différents sens nécessaires pour
comprendre la signification d’un théme géo-
mantique. On trouvera, de méme, les raisons
de leurs appellations qui pourraient paraitre
singuliéres au premier abord, et de leurs cor-
respondances avec les astres et avec les signes
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du zodiaque. Toutefois, le lecteur doit étre mis
en garde contre un procédé dont usent cou-
ramment les auteurs anciens : ccux-ci, dans
le double but de ne révéler que Pindispensa-
ble de leurs sciences initiatiques et de mettre
I'étudiant sur la voic de nouvelles trouvailles,
ne procédent pas avee une rigueur logique.
Ainsi leurs explications ne suivent pas les dé-
veloppements naturels de la stricte analogie et,
dans la correspondance des figures géomanti-
ques avee les signes zodiacaux et les astres,
donnée dans le traité de Robert Fludd, on
remarquera une certaine confusion. La vérité
est que les signes zodiacaux peuvent étre pris
soit comme des points du cercle zodiacal, soit
aussi comme des formes des nouménes, c’est-
a-dire des abstractions, et que les astres peu-
vent étre considérés, de méme, soit comme des
corps c¢lestes en mouvement, soit comme des
représentations de 1’absolu — selon que I'on
envisage 'astrologic ou la Kabbale. On ne de-
vra done pas, dans ce traité de Robert Fludd,
prendre a la lettre ces dites correspondances,
mais tenir compte de ce procédé commun a
tous les occultistes ancicens.

Une scicnce trés supérieure se cache derriere
Part simplement divinatoire de la géomancie.
Les modernes qui ont entrepris, dans un loua-
ble esprit de progrés, de rénover toutes les
sciences anciennes oubliées ou méconnues, se

2



TABLEAU DES SIGNIFICATIONS DES PIGURES GEOMANTIQUES

la fatalité
les conséquences
les vertus
le talent
Taide
les passions

P’affinité

I'hérédité physique
la matérialité
le repos
la réincarnation
la naissance
Teffort physique

la féconlité

Pacident imprévu

les résvtats matériels

la réussite

wes facilités
le gain
la lutte

la réalisation

Signification Signification Correspondance .
Figures | dans le domaine dans le domaine avec les événements Appelatlgn domnée aux
du « Moi » Physique de Vexistence terrestre gures
la direction la vie physique le train de la vie ROUTE
la vie la procréation les bienfaits FILLE
Vexistence la santé les richesses PETITE FORTUNE
A .-, Pévolution la lutte pour la vie les ennuis QUEUE DU DRAGON
_ . ‘
V'ame la vigueur physique Pénergie GARGCON
le moi la stérilité les inconvénients PRISON
la pensée la sensation les résultats moraux JOIE
la parole la mort 1a dispersion PERTE
I la volonté Paction les honneurs GRANDE FORTUNE

TRISTESSE
PEUPLE
BLANC
TETE DU DRAGON
ACQUISITION

ROUGE

CONJONCTION
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doivent de retrouver celle-ci. Elle sera certai-
nement féconde en découvertes utiles a I'évo-
lution de ’humanité,

Pour faciliter les travaux et les recherches
et, en méme temps, pour compléter le traité de
Robert Fludd, voici, pages 18 et 19, un tableau
de quelques significations des figures géomanti-
ques, prises en leur sens le plus général Ce
tableau scrvira a ceux qui désirent approfon-
dir la science et a ceux qui veulent élucider
certains points obscurs du présent traité — no-
tamment en ce qui concerne linterprétation
" de la seiziéme figure du théme géomantique,

que Pauteur a négligé, a dessein sans doute, de

donner (cette figure représentant toujours ef-
fet que la question posée fait au questionnant).

TRADUCTION
DU

DE GEOMANTIA




L’ART DE

PLAN DE L’'OUVRAGE

LA GEOMANCIE COMPORTE

QUATRE PARTIES :

I. — LA PREPARATION PSYCHIQUE DE L OPLRA-
reUR (Liv. I, Ch. 2).

II. — L’ETUDE DES FIGURES GEOMANTIQUES.,
1° Leur principe (Liv. I, Ch. 3 et 4).
2° Leur nature, qui est de deux sortes :

a)
)
(2)
(3)
)

b)

1

(2

simple en tant qu’elle dérive :

des éléments (liv. II ch. 1 et 8).

des signes zodiacaux (liv. II ch. 1).
des planétes (liv. Il ch. 1).

des neuds de la Lune (liv. 1I ch. 1),

composée, c’est-a-dire mélangée
avec celle des Maisons ; elle peut
étre alors :

soit unique quand aucune figure me se

I;idouble dans I’écu géomantique (liv. IT
. 8).

80it variée quand une, deux ou plusieurs

figures se redoublent dans ledit écu

(liv, II ch. 6).
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III. — 1A METHODE D' INTERPRETATION,
1° claire pour une figure précise et peu
embrouillée (Liv. II1, Ch. 1, 4, 5, 6).
2° énigmatique, mystérieuse et em-
brouillée :

a) par la production de trois figu-
res supplémentaires (Liv. III,
Ch. 2) ;

b) par la syntheése du théme (Liv.
I1I, Ch. 3). LIVRE PREMIER

IV. — 1a praTIQUE (Liv, IV).
GENERALITES
SUR LA GEOMANCIE



DU PRINCIPE INTERIEUR
DE L’ASTROLOGIE TERRESTRE OU GEOMANCIE

Dans ’avant-derniére année de la vie et du
régne d’Elisabeth, la glorieuse et 4 jamais cé-
lebre reine d’Angleterre, la rigueur de I’hiver,
qui ensevelissait le Mont Saint-Bernard sous
une épaisse couche de neige et obstruait com-
plétement la route de I'Ttalie, mobligea a sé-
journcr dans la ville d’Avignon pendant tout
ce temps hivernal. Clest 1a que, recu dans la
maison d’un certain Capitaine avee beaucoup
d’autres jeunes gentilshommes de bonne édu-
cation et instruits par les Jésuites eux-mémes,
un soir, parmi les coupes du festin, je me mis a
parler philosophie avec eux. Je discernai dans
leurs esprits des opinions différentes sur I’As-
trologie géomantique, car quelques-uns en
niaient complétement la valeur, tandis que les
autres, au nombre desquels je me trouvais,
défendaient vivement la force de cet art. Or,
j'apportai en sa faveur de nombreux argu-
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ments, par lesquels je prouvai que j’étais assez
versé dans cette science. Donc, le repas ter-
miné, au moment ol je me dirigeais vers ma
chambre, I'un d’entre eux me suivit dans ma
demeure, et me demanda, au nom de notre
amitié, de tenter par mon art, qu’il considérait
comme grand, de le tirer d’'un doute, et non
des moindres, sur la solution duquel il se disait
fortement angoissé. Aprés m’étre beaucoup
excusé, je me laissai cependant vaincre enfin
par ses pricres. C’est pourquoi je projetai sur
le champ la figure géomantique pour la ques-
tion qu’il m’avait posée et qui ¢tait la sui-
vante : Est-ce que la jeune fille, pour laquelle
il avait concu un violent amour, le paicrait de
retour du fond du cceur, préférablement a d au-
tres ? Or, la figure ¢tant projetée, jaffirmai
pouvoir décrire assez bien tant la naturc que
la disposition du corps de celle qu’il aimait ct,
aprés que j’eus exactement décrit le corps ou
lIa stature et extérieur de la jeune fille, un si-
gne particulier ou quelque marque, une verrue
assez notable sur son corps, je spécifiai méme
la place de celle-ci, indiquant qu’elle avait sur
la paupiére gauche cette espéee de verrue. Ce
qu’il reconnut lui-méme entierement. Je dis
méme qu’elle se plaisait beaucoup dans les vi-
gnes, Et cela aussi, il le confessa trés joycuse-
ment, ajoutant qu’elle se trouvait ainsi parce
que sa mere avalt ralt construlre sa malison
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dans ses propres vignes, Je répondis enfin a 1a
question posée : Celle qu’il aimait était incons-
tante et nullement five, au point méme d’en ai-
mer un aulre plus que lui-méme. A quoi il dit
uvoir toujours grandement soupgonné la chose
et la voir comme s1scs yeux s’étaient ouverts. 1l
sortit alors de ma chambre d’'un pas rapide
¢t rapporta & scs compagnons, avec une cer-
taine admiration, la vérité de mon art et sa
vertu.

Mais quelques-uns d’entre eux, qui connais-
saient bien cette jeune fille, niaient absolument
le signe déerit sur sa paupicre, jusqu’a ce que
Ie lendemain, causant avec elle de la vérité de
cette chose que je leur avais exposée sur lart
de la géomancie, et qu’a la vérité ils n’avaient
pas obscrvée auparavant, se rangérent cux-
mémes du coté des témoins. De 1 done, plus
que je ne le désirais, je devins connu, au point
quc le bruit en parvint jusqu’aux oreilles des
Jésuites, Deux d’entre eux, sc hatant d’aller
cn cachette au palais, racontérent tout cela au
vice-légat et, excités par lindignation, lui di-
rent il y avait un certain étranger, Anglais
de nation qui, par une science réprouvée par
I'Eglise Catholique, & savoir la Géomancie, pré-
disait I'avenir. Ces choses me furent rappor-
tées lc lendemain matin par le Capitaine du
Palais, nomm¢é Jean, qui me découvrit la ré-
ponse donnée par le vice-légat A ces choses,
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laquelle réponse il m’affirma avoir été la sui-
vante : Quoi, dit-il, ce n'est pas la une abomi-
riarion si grande que vous vous efforcez de te
faire : car quel est celui d’entre tous les car-
dinaur d’'ltalie qui r’ait fait faire son horos-
cope suivant le procédé astrologique ou géo-
mantique ?-Pcu de jours aprés, en cffet, le
vice-légat lni-méme désirait me parler et m'in-
vitait gracicusement & son déjeuner. Avee mon
tres cher ami le seigneur Maleean, apothicaire
du pape, je me rendis au Palais. La, Ia réve-
rence obligatoire faite 4 la maniére accoutu-
mée, le vice-légat commenga ainsi le dialogue
avee moli : Je comprends, dit-il, que vous étes
trés versé dans Uart de la Géomancie. Quel est
votre sentiment intime sur cette science ? Je
lui répondis que jPavais démontré par mes ex-
péricnces que cette science ¢tait certaine et re-
posait sur des bases occultes. « Comment est-
il possible, dit-il, que quelque certitude soii en
elle, alors qu’elle consiste en points acciden-
tels ? » Je dis : « Le principe et Porigine de
ces points faits par la main de Phomme cst
intérieur et & coup str d’cssence intime, puis-
que le mouvement dérive de I'dme, son ori-
gine. » J'ajoutai que les erreurs de cette science
sont causées, non par I’ame, mais par un mou-
vement du corps défectucux, et opéré en dé-
saccord contre lintention de P'dme et de la
regle générale de la Géomancie, que I'ame doit
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étre calme et que le corps doit lui ob¢ir, et que,
de méme que le corps ni 'ame ne causent une
perturbation quelconque ou aucune interven-
tion, mais comme s’il étaii en quelque sorte un
juge juste et équitable, et qu’il regarde Dieu
en priant du cceur, afin que la vérité appa-
raisse et afin que 'opérateur pense fortement
a la question posée et ne soit pas troublé par
des pensées étrangeéres.

« Qu’est done, répondit-il, cette A&me dont vous
parlez ? Comprenez-vous, peut-étre, par cette
Ame, soit le Démon de Platon, soit, du moins,
quelque Ange ? » A cela, je répliquai : « Un
ange ne peut étre lorigine de cette science,
parce que les Anges se divisent en bons et
mauvais : car les bons Anges se sont rarement
manifestés 4 ces Paiens, savoir les Arabes, les
Chaldéens et les Egyptiens, qui sont les inven-
teurs de cet art ; et, en vérité, les mauvais An-
ges sont les auteurs des mensonges plutét que
de la vérité comme en témoignent les Saintes
Ecritures. »

« Par la, dongc, dit-il, il est évident que vous
ne pouvez vous-méme rendre distincte et cer-
taine la raison du principe en cette science. »
Je lui répondis : ¢« Le corps humain se com-
porte vis-a-vis de I’ame comme un esclave en-
vers son maitre. Car le maitre peut envoyer
son esclave ici et 1a, sans que celui-ci percoive
en aucune maniére 'intention de son maitre.
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Et méme un grand peintre peut envoyer au
roi une peinture admirable par son serviteur,
alors que celui-ci ignore complétement les mé-
langes des couleurs et leurs proportions symé-
triques. Ainsi, un roi peut faire lever sur son
peuple des impdts par d’autres, alors que la
raison de ces impots est seulement connue du
roi lui-méme. Ce n’est pas autrement, a la vé-
rité, que le corps peut aussi faire ce que I'ame
Iui ordonne secrétement, tandis que, cepen-
dant, le corps ne pergoit en aucune maniére
1es motifs, si ce n’est par ses seuls enew. »

Ayant entendu tout cela, le vice-légat m’ap-
pela, au milicu d’évéques et de diacres, prés
d’une table qui se trouvait la et oii, prenant
une plume et de 'encre, il composa une figure
géomantique et discourut sur elle tout a fait
savamment, de telle sorte que je vis qu’il était
de beaucoup plus savant et expérimenté que
moi dans cette science, au sujet de laquelle les
Jésuites m’avaient accusé devant lui. Et, le re-
pas fini, je le remerciai de sa bonne grace et
je le visitai assez souvent ; car j’éprouvai que
c’était un Prince avide d’apprendre, instruit
dans les sciences, bienveillant aux étrangers et
nullement enclin a la tyrannie.

Ces choses ayant été divulguées parmi les
Jésuites, un professeur en philosophie de chez
eux désira beaucoup conférer avec moi. Cédant
aux prieres de mon trés cher Reinaud, grand
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par Desprit et jeune par la modestie, j’allai
chez lui et en fus gracieusement accueilli. La,
aprés une conversation sur quelques sujets phi-
losophiques, il en arriva aussitét a la science
géomantique, pensant peut-étre que je vou-
drais le réfuter trés facilement. « Quoi donc,
dit-il, est-il possible que quelqu’un ait la puis-
sance, par la Géomancie, de prédire & tel ou
tel homme soit un danger, soit la mort dans
un voyage 4 Rome par exemple ? Quelle est
la communication qui peut s’établir entre
I’ame du sujet et celle de I'opérateur et quel
est le role de chacune de ces derniéres ames
tandis que chacune d’elles demeure dans le
corps qui la contient 7 »

« Voici ce que je vous répondrai briéeve-
ment », lui dis-je.

« L’ame d’un corps en est la lumiere princi-
pale ct elle y domine préférablement a toutes
les autres puissances. Elle se conduit comme
le soleil au milieu de notre systéme. Elle est
donc précisément le soleil du microcosme qui
dirige, au moyen de ses rayons vivifiants, le
corps tout entier, Il est donc indubitable qu’elle
agisse sur tout le corps et jusque sur ses par-
ties les plus infimes en transmettant ses rayons
par le crible des quatre éléments (1). Or les

(1) Voici comment l'auteur congoit l'action de ’Ame
sur le corps matériel : I’Ame pour lui c’est & la fois la
mens et le spiritus ; elle est en quelque sorte le centre
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astres sont en corrélation les uns avec les au-
tres par le moyen des aspects (2) ; c’est du
reste en constatant et en analysant ces aspects
que lon peut se rendre compte des événe-
ments de ce bas monde. Eh bicn ! de méme
que les rapports des astres entre cux, les rap-
ports des Ames ont des conséquences ici-bas,
car les ames sont des invisibles fogers de lu-
miére ct émettent des rayvons qui ¢tablissent
des communications catre clles (3). Voila com-
ment Popérateur, ou plutdt son ame, peut pré-
voir un danger qui le menace lui-méme ou
menace un de ses amis ; et si ce danger est
a4 venir, ’ame se conduira vis-a-vis du corps
a la facon d’un gardicn : clle se rendra compte
de ce qui doit arriver et cela Iui sera facile
car clle est divine ct immortelle (4), et, con-
séquemment, apte a connaitre le présent et

de Ventité ; elle émet des ravons (ce sont eux gue la

science positive vient de constaier) et ces rayons sont

analogues a ceux que contient la lumitre sclaire, ils

commandent aux mouvements du corps comme amour
commande aux mouvements des astres, niais en fonction

des quatre ¢ééments et du cercle d'olt Uexpression de

crible.

(2) C’est-a-dire de Vamplitule de 'arc d'écliptique ou
d’équateur qu’ils ont entr’eux.

(3) D’olt les phénomenes de télépathie, de suggestion
ete.

(4) La divinité et I'immortalité sont dcux qualités qui
sont attribuées a VYame pour exniiquer qu'elle est en
dehors de Pespace et du temps, tandis que la densité est
attribuée au corps, pour dire qu’il est au contraire dans
I’espace et dans le temps.
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I’avenir, tandis que le corps, &4 cause de sa den-
sité, ne peut rien prévoir. Dans ces conditions,
une dme calme et tranquille, exercée a com-
prendre les mouvements de son corps, celui-ci
étant bien soumis et obéissant, peut sans diffi-
culté prophétiser..

< Olaiis Magnus (1), dans son Hisfoire de la
Finlande, rapporte plusieurs choses surprenan-
tes au sujet des sorciers de son pays, et notam-
ment ceci. Une certaine magicienne procédait
de la facon suivante quand elle recevait la vi-
site de quelqu’un qui voulait connaitre les faits
et gestes de ses amis : elle entrait avec une
autre femme dans une chambre, marmottait
d’abord 4 mi-voix plusieurs paroles, prenait
ensuite un serpent d’airain et, en le tenant par
la queue, le frappait deux ou trois fois avec
unt petit marteau ; aussitot elle tombaii 1maa-
mée et sa compagne se mettait en devoir d’em-
pécher les mouches et les autres bestioles de
I'incommoder. Cet état hypnotique durait une
demi-hcure. Aprés quoi la magicienne revenait
a elle et donnait des nouvelles des amis de son
visiteur.

« Comment aurait-elle pu procéder si son

ame n’avait pas pu enfrer en communication
avec celles de ces personnes ? Le demi-dia-

(1) Olalis Magnus, prélat suédois, a publié en 1555 :
Historia de gentibus septentrionalibus.
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metre de I'orbe des rayons de son dme était
sans doute trop faible pour atteindre lorbe
des rayons des Ames des personnes en question,
et il fallait nécessairement rapprocher la dis-
tance, alors elle s’extériorisait de son corps et
se rendait aux endroits occupés par lesdites
personnes ; arrivée la, son Ame pouvait pren-
dre contact et entrer en communication avec
les rayons des autres ames (1).

« Il est hors de doute que les rayons émis
par les corps organisés s’étendent sensiblement
au-dela des rayons visuels ; cela tient donc a
leur fluidité et 4 la pureté de leur essence et
de leur nature ; ils peuvent donc pénétrer sans
encombre, dans le plan élémentaire, a la facon
des influx et cela tient encore a la supériorité
de leur forme et a I’excellence de leur ori-
gine (2). »

Nous discutames et devisAmes ainsi sur ce
sujet. A la fin, il m’embrassa, en jurant qu’il
me considérait dorénavant comme son frére et

(1) Le traducteur de Robert Fludd s’est livré, avec
que ques amis, & de semblables expériences d’extériorisa-
tion que la connaisance des choses de l'oceu’te lui a
permis de mener & bonne fin ; il a ainsi obtenu des ré-
sultats véritablement étonnants qui ont fait objet de
plusieurs articles et méme d’interwiews qui ont ému le
mon ‘e savant.

(2) En résumé l'auteur indique que les rayons hu-
mains, comme tous ceux des corps organisés, sont émi-
nement fluides et trés purs, se trouvent placés sur un
plan élevé et se rattachent & un ordre de phénoménes
supérieurs.
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me priant de l'autoriser & venir me voir sou-
vent avec ses collégues. Je ne pus accéder a
ce désir, car je quittai précipitamment la ville
pour aller 4 Marseille rejoindre le Duc de
Guise qui s’y trouvait et m’envoyait prévenir
par son propre fréere le chevalier de Malte, un
mathématicien trés éminent.

La conclusion de cette entrée en matiére
s’impose donc que la Géomancie doit étre con-
sidérée comme une science qui dépend immé-
diatement du psychisme, parce que ’ame en
est le fondement, et en outre, comme une
science plus délicate que toutes celles accessi-
bles a 'homme dans ce monde périssable.




II

PREPARATION PSYCHIQUE DE L’OPERATEUR
AVANT TOUTE PROJECTION DE POINTS

L’Ame étant le principe fondamental de la
Géomancie, il est certain et évident que rien
ne doit y commander, autant cependant que
cela est loisible. Il est indispensable pour qui-
conque veut s’adonner a cette science, de se
trouver, avant de commencer toute projection
de points, en possession d’une conscience pure
et nette e¢t d’'un esprit et d’'un corps exempts
de trouble. On ne pensera pas non plus d’au-
trui plus de mal que de soi-méme. On fcra
attention que son esprit ne soit enclin a pren-
dre parti dans une question, toute question,
au contraire, devant étre envisagée avec jus-
tice et impartialité. La confiance en Dieu, au-
teur de toute science et de toute vérité, est éga-
lement nécessaire, on le priera afin qu’il per-
mette a4 la vérité cherchée de se manifester.
C’est seulement quand on aura préalablement
tenu compte de toutes ces considérations et
quand on sentira son ame bien pgéparée, que
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I'on projetcra les points. Toutes les déceptions
et toute Pincertitude qu’cffre la Géomancie
viennent de la négligence dans la préparation
psychique ; ct si Pon considére cette science
comme nulle, c’est que certains I'ont mal pra-
tiquée en ne faisant aucun cas de Diey, de la
quiétude de PAme et en abardonnant leur
corps aux ¢moticns volupiocisea. En donnant
de fausses sclutions aux qire:iions posdes, on
est arrivé a la faire mépriser au point que,
malgré toute sa profondeur, clie passe aupres
du public pour la plus miencongére de toutes
les sciences occultes.

On ne doit cependant jamais incriminer une
science, mais ceux qui la professent. Toute
science est incontestablement vraie ; mais sou-
vent ceux qui la professent I'entravent d’am-
biguité et de mesquinerie, parce qu’ils ont Pes-
prit mal fait,

Qui peut douter que 'ame ne parvienne a la
connaissance des phénoménes corporels a ve-
nir plus facilement qu’a la direction du corps
tout entier ? Et comme clle commande & son
corps journcllement, elle peut fort bien pré-
voir Pavenir de ce dernier heure par heure, —
savoir, par exemple, §’il expédicra telle affaire
le lendemain, ou s’il se rendra 4 cheval dans
telle ville pour telle autre affaire la semaine
suivante, ou encore s’il se mariera et 4 quelle
heure il exécutera ses projets ou ses desseins,
ete...
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PROJECTION DES SEIZE LIGNES,
REPARTIES EN QUATRE SERIES,
LESQUELLES CONSTITUENT
LES QUATRE PREMIERES FIGURES
GEOMANTIQUES

Avant de parler de la projection des lignes
formées par des points, il faut poser quelques
régles et expliquer leurs principes ainsi que
celui des séries.

REGLE. — Le véritable opérateur ne doit
pas chercher a résoudre une question ayant
trait a quelque chose qu’il a connu ou pu devi-
ner par avance. S'il agissait ainsi, { tenterait
Dieu et cette science qui est divine ; il tombe-
rait ensuite dans Uerreur,

REGLE. — On ne comptera pas les points
d’'une ligne, parce qien les comptant on risqite
de troubler son dme.

REGLE. — Avant d’'opérer, il faudra d’abord
inscrire la question posée ; sans quoi Uintelli-
gence se trouble (1).

(1) A cause du travail de la mémoire pour retenir la
vyegtion.
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REGLE. — On ne posera pas de question
double, chaque question ne devant concerner
qu'un seul sujet ; autrement la figure sera em-
brouillée au point de n’en pouvoir tirer aucun
jugement. On prendra donc bien garde que
le probleme soit simple et qu’il contienne inté-
gralement tout ce que l'on désire savoir.

Il faut, en outre, noter que les lignes for-
mées de points également distants doivent
avoir la forme des quatre doigts de la main,
ainsi que I’on peut voir dans I’exemple suivant.
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Les points de toute ligne se joignent et g’en-
chainent deux a deux, en commencant par la
droite pour aller vers la gauche, laissant libre
a Pextrémité gauche un ou deux points sclon
que le nombre de points est pair ou impair (1).

On doit opérer ainsi sur chacune des lignes
composant les quatre séries.

On obticndra par ces points resiés libres les
quatre premieres figures du théme géomanti-
que : elles représentent les quatre éléments
avec leurs natures et leurs significations, done
par analogie les quatre vents ct les quatre
partics du monde. Dans cet ordre d’idées, les
quatre premiercs lignes représentent Pélément
Feu, les quatre sceondes I’Air, les quatre sui-
vantes PEau et les quaire dernicres la Terre.
ILes lignes de chaque séric ont la signification
de I'¢lément correspondant 4 la série : ainsi,
dans 'exemple précédent, la Téte du Dragon
signific le Feu, la Queue du Dragon signific
PAir, 'Enfant signific I'Eau et le Blane signifie
la Terre.

Ces quatre premicres figures sont appelées
Méres, parce que l'on tire d’elles toutes les
suivantes.

(3) Cest-a-dire qu'en projetant les points on aura
soin de faire la premiére ligne courte, la seconde un
peu plus longue, la troisiéme longue et la quatriéme un
peu moins a la facon dont sont disposés dans la main
Pauriculaire, 'annulaire, le médius et l’index. Malg il
ne faudrait pas que cet arrangement soit le moi~- du
monde voulu,

Iv

PRODUCTION DES AUTRES FIGURES DU THEME
GEOMANTIQUE

I1 faut noter que ces dites Méres constituant
les quatre premieres figures de 'Ecu géoman-
tique, donnent naissance & quatre Filles qui
forment les 3¢, 62, 7¢ et 8 figures. On les forme
de toutes les parties des Meres.

Ainsi, dans lexemple précédent, nous ex-
trayons du premier rang :

. ™
De la premitre figure
®
De la scconde figure
°

De la troisiéme figure

Dec la quatriecme figure e o©

Ces quatre prélévements réunis ensemble
donnent la premiére fille, occupant la Maison
V: la figure formée par I'execmple choisi est
celle dite Conjonction dont la représentation

est ®e
On tire des bras des Méres (c’est-a-dire du
second rang) la seconde Fille, occupant la Mai-

son VI; de leurs jambes (troisiéme rang) la
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troisieme Fille et de leurs pieds (dernier rang)
la quatriéme,.

La premiére Niéce dérive des deux premie-
res Méres ; sa téte s’obtient par la combinaison
de leurs tétes, etc.

En régle générale, lorsque deux tétes, bias,
jambes ou pieds réunis ensemble produisent
un nombre limpair de points, c’est-a-dire le
nombre trois, on n’en considérera qu'un seul ;
mais s’tls produisent un nombre pair, on en
considérera deuzx.

Ainsi puisque dans ’exemple précédent les
tétes de la premiére et de la seconde Mére pro-
duisent trois points, la téte de la premiére
Niéce possédant la Maison IX sera seulement
composée d’'un point, mais les bras des Méres
fournissant un nombre pair, les épaules de la
premiére Niéce auront deux points ; les jam-
bes des Méres donneront de la méme facon
deux points aux jambes de la premiére Niéce,
et les pieds des Méres produiront un point
pour les pieds de cette méme premiére Niéce.

La troisitme Niéce (1) se tire par la méme
méthode de la premieére et de la seconde Fille ;
et la quatriéme et derniére Niéce des deux au-
tres Filles.

Les quatre Niéces se combinent pareillement
pour former deux Témoins.

(1) La deuxitme Nidce dérive de la troisidme et de la
quatriéme Mére ; il y a une lacune dans le texte.
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Les deux Témoins forment un Juge.

Quant a la scizitme et derniére figure qui
résume tout le théme et, partant, toute la solu-
tion, elle s’obtient par la réunion du Juge et
de la premiére Meére.

On posséde alors le théme tout entier, c'est-
d-dire I'’Ecu géomantique. On n’aura plus qu’a
placer chaque figure en sa Maison respective
et a4 en faire linterprétation.
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APPELLATIONS, FORMES ET SIGNIFICATIONS
DES FIGURES GEOMANTIQUES

Les figures que 'on peut constituer avec les
quatre séries de quatre lignes sont au nombre
de seize. Voici leurs formes et lcurs appel-

lations :

1° ACQUISITION :::
90 PERTE o
3° JOIE %
4o TRISTESSE $s *
5° TETE TU DRAGON Y

! 6° QUEUE DU DRAGON 8
7° BLANC v e
8° ROUGE w
9° GARCON °f
10° FILLE s
11° GRANDE FORTUNE ¥ £
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12 PETITE FORTUNE & .
13° PEUPLE §§
14° ROUTE H
15° CONJONCTION -
16° PRISON (1) s

Les figures se rapportent aux signes du zo-
diaque :

Acquisition au T (Bélier)
Joie et Petite Fortune — 8 {(Taureau)
Rouge et Garg¢on — II (Gémeaux)
Blanc et Peuple -— % (Cancer)
Route — & (Lion)
Téte du Dragon et Con-

jonction — m (Vierge)
Fille -— #= (Balance)
Tristesse et Perte -— m (Scorpion)
Queue du Dragon — 1 (Sagittaire)
Peuple — V3 (Capricorne)
Grande Fortune — = (Verseau)
Prison — X (Poissons)

(1) Les noms latins des figures géomantiques variant
quelquefois dans les anciens traités, il est utile de don-
ner ceux du texte de Robert Ilu d Ce sont, dans l'or-
dre : Acquisitio, Amissio, Latitia, Tristitia, Caput Dra-
conis, Cauda Draconis, Albus, Rubens, Puer, Puella, Ma-
y(;)r Fortuna Minor Fortuna Populus, Via, Conjunctzo

arcer.
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Les jours de la semaine et les
pondent aux figures de la fagon

\

Le Samedi et Saturne(

Le Jeudi et Jupiter %

Le Mardi ¢t Mars %

Le Dimanche et Soleil}

Le Vendredi €t Vénus 3

Le Mercredi et Mercure%

Le Lundi est Lune }

Jupiter et Vénus %

\
Saturne et Mars (

direct
rétrograde

direct
retrograde

direct
rétrograde

rapide
lent

directe
rétrograde

direct
rétrograde

directe
retrograde

directs

astres corres-
suivante :

rison
ristesse

o e
;b'\' 'ﬂ"d

a Gde Fortune
a Pte Fortune

a Gargon
a4 Perte

4 Blanc
a Conjonction

4 Peuple

a Route

a4 Téte du
Dragon

rétrogrades & Queue du

Dragon
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Les figures se classent ainsi : 2¢ Par qualités :

1° par éléments : Grande Fortune

. Rouge : Joie
\ Petite F qui corres- Figures BONNES Téte du Dragon
de FEU . etite Fortune " bohdent au )
Perte (P a et BENEFIQUES Blanc
( Queue du Dragon | MIDI ‘ Gargon
. Acquisition
Joie ) qui corres- Tristesse
$AIR Acquisition pondent & Rouge
Fille Fille
Conjonction PORIENT Figures MAUVAISES | | =
 peuple . ct MALEFIQUES Queue du Dragon
~ Route / qut corres- Petite Fortune
d’EAU ‘ pondent au Prison
( Gargon
NORD
Blane J Figures Peuple
ni bonnes ni mauvaises
‘ \ . Route
Grande Fortune qui corres- mais ) .
Téte du Dragon | INTERMEDIAIRES Conjonction
de TERRE \ pondent a

Prison

Tristesse | FOCCIDENT




i
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3¢ Par natures :

! Grande Fortune

Figures
FORTES et FIXES

Figures .
FAIBLES et MOBILES

Figures (

COMMUNES
ni FORTES ni FAIBLES

Acquisition
Joie
Garcon
Blanc

Téte du Dragon

Petite Fortune
Perte
Tristesse

Fille

Rouge

Queue du Dragon

Pcuple
Route

Conjonction

Prison

ETUDE DES FIGURES GEOMANTIQUES L%)

REGLE. — Les figures fortes et fixes annon-
cent des choses stables et fixes, soit en bien,
soit en mal, selon que la Maison ot ces figures
se trouvent est bénéfique ou maléfique.

REGLE. — Les figures faibles sont ainsi dé-
nommeées parce qu'elles ont une signification
de faiblesse et d’instabilité ; elles ne sont ni
bénéfiques ni fires, mais plutét moyennes en
cas de maladie, ou de prison ou de grgssesse.

REGLE. — Les figures communes sont ainsi
appelées parce qu’elles ne sont ni fortes ni
faibles ; elles donnent aux questions et aux de-
mandes des solutions moyennes, c’est-a-dire ni
complétement en bien ni complétement en mal.
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DES DOUZE PREMIERES MAISONS GEOMANTIQUES

Les douze premiéres Maisons de I'Ecu géo-
mantique se rapportent aux douze signes du
Zodiaque. On doit donc les interpréter d’une
facon astrologique.

Il en est, du reste, sur ce sujet, de méme en
géomancie qu’en astrologie

La Maison I (mobile) correspond au Bélier
— II  (fixe) — — Taureau
— IIT (commune) —_ — Gémeaux
— IV (mobile) — — Cancer
— V  (fixe) — — Lion
— VI (commune) — — Vierge
— VII (mobile) — — Balance
— VIII (fixe) — — Scorpion
— IX (commune) — — Sagittaire
—_ X  (mobile) _ — Capricorne
— X1 (fixe) — — Verseau
—_ XII (commune) — — Poissons

Il faut remarquer que la présence d’une fi-
gure dans une de ces Maisons ne change pas
leur nature : celle-ci demeure toujours intrin-
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stquement, la Maison gardant toujours la na-
ture du signe zodiacal correspondant. Ainsi la
Maison I se rapporte au Bélier, et quelle que
soit la figure qui l'occupe, elle n’en demeure
pas moins mobile ; il en est de méme pour les
autres maisons mobiles, fixes ou communes.

REGLES. — Les Maisons mauvaises chan-
gent les [igures bénéfiques en maléfiques et
rendent encore pires et plus défavorables les
figures maléfiques. Par corolluaire, les Maisons
bonnes rendent meilleures les figures bénéfi-
ques.

REGLE. — Toute figure placée en Maison
de nature contraire, telle qu'une figure fire en
une Maison mobile, a une plus forte signifi-
calion.

REGLE. - La premiére quarte des douze
Maisons, soit les Maisons I, 11, 111, qui corres-
pondent aur signes du Bélier, du Taurcau ef
des Gémeaux, se rapportent a la saison du
Printemps. Les autres quartes se rapportent
de méme aur autres saisons comme en Astro-
logie.




:
|
l

I

NATURE ET SIGNiFICATION DES FIGURES DANS
CHACUNE DES MAISONS DE L’ECU GEOMANTIQUE

§ I. — ACQUISITION

La figure dénommée Acquisition présente
les significations suivantes, selon la Maison ou
elle se rencontre :

MAISON I. — Richesse, sagesse, profit, probité,
réception heureuse de la chose désirée ;
cette figure s'appliquant a quelque objet
de vente marque qu’il n’a pas eu camelote.

MAISON 1II. — Richesse, gain, profit, bonne
chance en commerce, réception de la chose
promise, recouvrement de la chose perdue,
accroissement de tous biens.

MAISON 1II. — Benne chance par parents,
bonté des parents, des fréres, des voisins,
voyage propice, bonne idée.
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MAISON IV. — Bon patrimoine, demeure favo.
rable et utile ot 'on peut acquérir dv la
richesse, pére riche et puissant,

MAISON V. — Profit par ses enfants, bonté
et richesse des enfants, bonue lettre, beaus
habits. joie au coeur, plaisir avee les fom-
mes, produit des héritages

MAISON VI — Maladie longue mais guéris-
sable, bons bestinux. serviteurs bons et
utiles.

MAISON VII. — Femme vertucuse ¢t bonne
fille. bonne société, bon commerce. paix
et réconciliation avee les ennemis soit de-
vant les tribunaux, soit pendant la guerre.

MAISON VIIL. -— Réparation de préjudice.
mort naturclle, protit sur la terre Cautru;,
absence d'inquictude a0 la mort, ennemi
heureux et riche.

MAISON IX. — Profit par mort, route ou
voyvage, crainte de Dieu, vovage favorabie
et sans danger. bienfaits utiles, bons re-
ves, bonne idée en toute chose, sincer:
confiance en Dieu et en la religion, prosp.-
rité pour les affaires religieuses.

MAISON X. — Profits des grands ou du souve-
rain, paix et bonheur entre tous les potep-
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tats (1), satisfaction de ses propres désirs
par ceux-ci, fonctions utiles, jugement fa-
vorable de la part des tribunaux.

MAISON XI. -~ Bonne chance, bons amis, pro-
fit dans le commerce, réalisation soudaine

d'un gain.

MAISON XII. —- Pauvreté et prison pour det-
tes, profit par les serviteurs et le bétail,
long emprisonnement ; figure bonne en
cas de maladiec ou de recouvrement de
dettes.

MAISON XIII. — Dommage et changement
dans le gain, vovage favorable ct acerois-
sement en tout ce que 'on recoit, accom-
plissement du désiv de Pabsent

MAISON XIV. - - Profit ¢n tout ce que l'on
espere, longuce vie, chance, tout est bon
et avantageux.

MAISON XV. --— Tout est bon, recouvrement
de la chose perdue, retard en vovage.

xoTA. — Cette figure se trouvant bien placée
en Maison I, désigne un homme bien fait, avec
de beaux cheveux blonds et un visage coloré,
mais d’une moyenne stature, s’occupant de tra-
fic et de commerce.

(1) Entre tous ceux dont on dépend.
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§ IL. — PERTE

La figure dénommée Perte présente les signi-
fications suivantes, selon la Maison ou elle se
rencontre :

MAISON I. — Homme audacieux, malfaiteur,
beaucoup de crimes et tromperies, on r-
recoit rien.

MAISON II. — Dommage dans son commerce
et aucun profit de ce que l'on posséde,
dommage dans tous ses biens causé par
les voleurs.

MAISON III. — Inimitié entre proches, pa-
rents, fréres et voisins, nombreuses perfi-
dies, inquiétude pour voyager.

MAISON 1V. — Tromperie et dommage au su-
jet d’hérédité et de patrimoine, destruc-
tion de cité ou d’habitation.

MAISON V. - Dommage au sujet de revenus
ou d’héritage, méchanceté et caprice de
ses enfants, mauvaise lettre, aucun plaisir
d’amour avec les fernmes légéres.

MAISON VI. — Maladie évitée ; dommage au
sujet de bétail ; serviteurs en fuite ; par
analogie injustice et irrégularité.
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MAISON VII. — Mauvaise femme ; dispute
avec son patron ou ses propres collegues ;
femme versatile et vicieuse ; dommage
dans son commerce ; voleurs et gens en
fuite ; inimitié ; versatilité et fourberie
des camarades.

MAISON VIII. — Dommage au sujet de mort ;
perte d’esprit ; aucun profit dans le lieu
ou Pon va ; ennemis pauvres ; perte de la
dot féminine.

MAISON IX. — Longue route sans agrément ;
sagesse nulle ; danger pour ceux qui re-
cherchent les affaires ecclésiastiques.

MAISON X. — Mauvais patrons (1) ; perte
d’honncur, de patron ou d’emploi ; incons-
tance des patrons ; ennuis du commande-
ment ; entraves dans les honneurs.

MAISON XI. — Perte d’amis ; perte ou dom-
mage dans son commerce, faux espoir ;
inconstance et inutilité des amis.

MAISON XII. — Dommage au sujet de bétail ;
fin d’une situation endettée ; mauvais

(1) Le traducteur a rendu Vexpression de Dominus
qui signifie Seigneur par le vocable moderne de patron ;
en effet, & notre époque, le Seigneur de 'ancien régime
a simplement changé de nom et chacun a un patron si
celui-ci ne l'emploie pas du meins il lui accorde des fa-
veurs et le protége.
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changements ; sortie de prison ; amis
pleins de fausseté, inconstants et mo-
queurs.

MAISON XIII. — Dommage et changement
dans son rang, sa fonction ou la conduite
de ses affaires ; mauvaise chance.

MAISON XIV. — Dommage au sujet d’amis ;
grande difficulté en toute chose.

MAISON XV. — On ne recoit rien ; tout tourne
mal.

NOTA. — Cette figure se trouvant placée en
AI.alSOH I désigne un homme pale, menteur, cu-
pide et voleur.

§ III. — JOIE

La figure dénommée Joie présente les signi-
fications suivantes, selon la Maison ou elle se
rencontre.

MAISON 1. — Personnes justes et sages ;
bonne et honnéte existence ; plénitude de

joie F:t de gloire ; satisfaction pour le
questionnant en toute chose.

MAISON II. — Abondance de bien ; vie pleine
de fidélité et de joie.
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MAISON I1I. — Bonne chance avec ses freres ;
aucune crainte de Dieu ; bonne intelli-
gence avec les freres, les voisins ; joie
en toute chose.

MAISON IV, — Profit sur les héritages et sur
tous les biens terrestres ; heureuse termi-
naison ; joie dans sa demeure ; joie dans
sa parenté ; jou\issance en paix des héri-
tages.

MAISON V. — Profit sur ses enfants ; longue
vie ; contentement en toute chose ; let-
tres et nouvelles joyeuses et agréables ;
bonheur en femmes et en tout bien.

MAISON VI. — Maladies évitées pour les ser-
viteurs et le bétail ; serviteurs agréables
et de bonne humeur.

MAISON VII. — Mariage agréable, profit sur
ou par ses associés ; réussite par vertu et
gaieté ; réunion gaie ; paix et concorde ;
bon changement.

MAISON VIII. — Profit sur les héritages des
morts (1) ; dissipation de la crainte ; gain
et profit dans le lieu ou l'on va.

MAISbN IX. — Voyages ; crainte de Dieu ;

sagesse, fidé¢lité ; gaieté ; hommes ver-

(1) De ceux qui sont morts depuis longtemps, par op-
position aux héritages immédiats.
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tueux ; affaires d’Eglise ; bonnes -nouvel-
les ; arts libéraux ; dévotion et amour de
la religion.

MAISON X. — Réussite en tout ; gloire pour
les évéques ; les prélats ; aide du patron ;
emploi agréable et gai ; beaux édifices,
bon juge, jugement équitable et satisfai-
sant ; endroit chaud.

MAISON XI. — Bonne chance en camaraderie;
profit sur le bétail ; joie ; amour ; bon
espoir dans un honnéte homme ; amis
joyeux et bons ; personne prudente et
sage ; gain dans son commerce.

MAISON XII. — Profit sur les bestiaux et les
serviteurs ; sortie de prison ; libération
des débiteurs emprisonnés ; fin de tous

ennuis ; paix et réconciliation avec tous
les ennemis.

MAISON XIII. — Proﬁt‘par un voyage ; par

le gouvernement ou par son patron ;
changement en tous biens.

MAISON XIV. — Bon espoir de satisfaire ses
volontés ; joyeux espoir ; accomplisse-
ment de ses désirs de bonhéur et de gloire,

NoTa. — Cette figure se trouvant placée en
Maison I.désigne un évéque ou prélat, ou un

6
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religieux ; elle dénote une longue barbe et
aussi la défectuosité dans lextrémité d’un
doigt.

§ IV. — TRISTESSE

La figure dénommeée Tristesse présente les
significations suivantes, selon la Maison ou elle
se rencontre.

MAISON I. — Pensées tristes ; dettes ; pau-
vreté ; obligations ; prison ; ennuis en
voyage ; mauvais changement extraordi-
naire et sans espoir,

MAISON II. — Fortune et commerce ; ava-
rice ; dommage dans ses biens ; mal-
chance dans ce dont on a la jouissance ;
honncurs funestes.

MAISON III. — Mésintelligence avec les colla-
téraux ; haine secréte des veisins et des
parents ; cmpéchement secret en voyage.

MAISON IV. — Perte d’héritage ; dommage
d’habitation pendant la guerre ; ennui ;
demeure néfaste ; malchance ; pauvreté
des parents ; préjudice et dommage.

MAISON V. — Méchanccté et pauvreté de ses
enfants ; lettres mensongéres ; tristesse
et serrement de coeur ; amour secret de
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femmes trisles ; nourriture et vélement
précaire,

2AISON VIL — Serviteurs nouveaux ; crainte
de captivité et de pauvreté ; animaux
craintiis et inutiles ; maladic longuce et,
metie, nort ; pauveeté ; injustice ; dé-
couragement sans blessure ni honte.

MAISON VII — Mauvaise femme ; homme qui
reussit 5 ovoleur nocturne ; situation pau-
vre ; domimage ; mauvais exemple suivi
femme triste,

MAISON VIIL — Pauvreté occasionnée par la
mort d'un ticrs ; dommage dans unc na-
ton autre que la sicnne ; dommage causé
par un absent.

MAISON IXC -~ Voyage sans profit ; ennuis et
préjudice en voyage ; homme de mauvaise
foi et de peu de sagesse ; intelligence
¢paisse ; ruine pour U'Eglise et les bhéné-
fices ccelésiastiques.

MAISON X! — Dommage et déshonneur ; exal-
tation des méchants ; dommage au sujet
d’cmploi ou de patrons tristes ; crainte
du pouvoir des puissants ; jugement ini-
que au tribunal ; perte d’honneur.

MAISON XL — On méprise ses amis ; mal-
chance qui durcra longtemps, mais n’en-
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lévera pas espérance ; pauvreté des amis;
aucun dépérissement dans le commerce.

MAISON XII. — Dette ; ennemis ; dommage ;
long emprisonnement ou méme mort en
prison ; ennemi craintif et pauvre ; en-
nuis ; crainte au sujet d’obligations et de
dettes ; maladie longue et incurable.

MAISON XIII. — Malheur en route et tristesse.

MAISON XIV, — Malchance ; voyages courts ;
anxiété et ennuis ; désespoir et malheur
irréparable.

~Nota, — Cette figure se trouvant placée en
Maison I signifie une personne noire, ayant des
vétements mal soignés et dont les occupations
sont tournées vers les choses noires, puantes
et avilissantes.

§ V. — TETE DU DRAGON

La figure dénommée Téfe du Dragon pré-
sente les significations suivantes, selon la Mai-
son ou elle se rencontre :

MAISON I. — Bonne chance ; personne douce
et sage, éloquente et prudente ; trés ré-
servée sur ses actes, ferme et constante
dans ses résolutions vers le bien, et dont
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le visage répond en tout cas de ses bons
sentiments.

MAISON II. — Profit et gain dans le com-
merce ; richesses ; bonne chance et aug-
mentation secréte de tous ses biens.

MAISON III. — Parents favorables ; bon voi-
sinage ; confiance bien placée ; retard en
voyage occasionné par quelque bien.

MAISON IV, — Profit et augmentation des hé-
ritages ; demeure profitable ; bon patri-
moine ; pére peu confiant ; paix et tran-
quillit¢ dans ses fonctions.

MAISON V. — Amour des petits enfants ; sa-
gesse de ses propres enfants ; joie ; lettre
secrete ; femme enceinte ; honnéte joic
d’amour ; bonnes amours.

MAISON VI. — Maladic longue ; profit en
toute chose ; serviteurs secrets et discrets ;
bestiaux bons et utiles ; maladie longue
et secréte,

MAISON VII. — Bon mariage ; femme hon-
néte et bonne ; bonne compagnie ; enne-
mis rusés et puissants ; bon changement ;
bon profit dans son commerce ; mauvais
dénouement.

MAISON VIII. — Mort ou maladie ; gain d’ar-
gent ou d’amour ; recouvrement de la
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chose perdue ; mort secrete ; réception
d’argent provenant d’une mort ; sécurité
exempte de crainte.

MAISON IX. — Voyage et retour de 'expatrié ;
lettre ; bonne confiance ; retard en voya-
ge ; sincérité ; saint homme d’église ; sa-
voir en toute science ; faveur pour 'Eglise;
honneur.

MAISON X. — Bon jugement ; beaucoup d’ar-
gent ; chef sage ; beaucoup d’honneurs
de la part de son patron et de sa fonc-
tion ; beaucoup de richesses ; obtention
de la grace ct sentence juridigue spéciale.

MAISON XI. — Bonne chance ; joie ; bons et
fidéles amis ; bon espoir ; hon profit.

MAISON XII. — Pauvreté ; long emprisonne-
ment ; ben bétail ; bonne lettre.

MAISON XIII. — Retour de I'expatrié ; pro-
fit de son patron ; honnes nouvelles de
Iabsent ; profit et bon changement.

MAISON XIV. — Bonne chance ; bon espoir ;
fongue vie ; profit général.

~oTA. — Cette figurc se trouvant placée en
Maison I signifie un juge ou quclque grand
personnage ayant de beaux cheveux, étant de
bon conseil mais plein d’orgueil.
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§ VI. — QUEUE DU DRAGON

La figure dénommée Queue du Dragon pré-
sente les significations suivantes, selon la Mai-
son ou elle se rencontre :

MAISON I. — Mauvais accroissement ; pau-
vreté : mauvaise route ; mauvais traite-
ments et colére ; aucune satisfaction de
ses désirs ; personne mauvaise et colére.

MAISON II. — Dommage de tous ses biens ;
malheur général.

MAISON III. — Inquiétude au sujet de colla-
téraux ; gain trés faible ; mauvais frére ;
mauvais parents ; mauvais voisins ; mau-
vaise route ; mauvais songe ; tout tourne
mal.

MAISON IV. — Mauvaise habitation ; mau-
vais héritage ; profit en décroissance.

MAISON V. — Préjudice causé par la méchan-
ceté de ses enfants ou celle de ses ennemis,
ou par leffet de ses revenus ; mauvaises
nouvelles ; mauvaise lettre ; méchanceté
de ses enfants ; tristesse de ceceur ; mau-
vais traitements et colére ; danger de mort
pour le feetus ; ni amours ni baisers, mais
disputes et contestations au sujet de fem-
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mes ; en somme, toutes sortes de malheurs
selon la signification de la Maison.

MAISON VI. — Mort ou maladie ; désordre
dans le bétail ; malchance ; grandes ma-
ladies et difficultés ; mauvais serviteurs
qui vous abandonnent ; difficultés pour
recevoir les dots des femmes : injustices.

MAISON VII. — Mauvaise femme, voleuse ;
vol ; mauvais camarade ; femme batail-
leuse, vicicuse ; voleurs ; malheur dans
son commerce ; malheur en vovage ; mau-
vaises nouvelles ; maltheur dans le lieu ou
Pon veut aller ct ot Pon veut trafiquer.

MAISON VIII. -~ Mort ; perte de bicens, de
patrimoine, d’héritage ; dommage 4
Pétranger ; peur ; désespoir ; dommage
a cause d’une mort ; trahison ; dommage
causé par un ennemi ; coleére et brouille.

MAISON IX. — Route ; descente du pouvoir ;
mauvais et doulourcux vovage (quand
cette figure se rencontre une autre fois
dans le théme, clle est un mauvais signe
de trahison, de coups ¢t de blessures, en
route) ; mauvais réve ; malheur pour
IEglise ct les affaires ceclésiastiques ; arts
et sciences inutiles ; emploi qui n"apporte
ni bien ni profit.
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MAISON X. —— Chute de position élevée, pou-
voir perdu ; défaite ; expulsion de ses do-
maines et pertes de revenus ; toutes sor-
tes de malheurs selon la nature de la Mai-
son.

MAISON XI. — Lueur d’espoir ; on prend les
ennemis pour des amis ; amis débauchés,
mauvais, traitres et menteurs ; mal-
chance ; dommage dans son commerce ;
indice que la chose est perdue ; retour
de labsent ou de ce que l'on avait aupa-
ravant écarté ; mauvais espoir et haine
dans le lieu ou Pon va.

MAISON XII. — Fuite et disparition pour det-
tes ; mort pour le malade ; sortie de pri-
son ; dommage dans le bétail ; crainte des
ennemis ; blessure des chevaux ; ennemis
combatifs, cruels, traitres ct fourbes.

MAISON XIII. — Mauvais recouvrement de la
chose perdue ; changement par voyage ;

colére dangereuse pour le consultant ; dis-
pute et. malchance.

MAISON XIV. -— On prend les ennemis pour
des amis ; dommage dans son commerce ;
mauvais dénouement pour ¢e que I’on de-
mande ; malheur général.
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Nota. — Cefte figure se trouvant placée en
Maison I signifie dommage et désigne une per-
sonne de taille moyenne, de visage arrondi
avec un grand nez, une grande bouche, des
dents longues, chauve mais avec une grande
barbe.

§ VIL. — BLANC

La figure dénommée Blanc présente les si-
gnifications suivantes, selon la -maison ol elle
se rencontre :

MAISON 1. — Réalisation ou obtention de la
chose désirée ; joie ; bonne lettre ; per-
sonne prudente, riche, bienfaisante en
tout, ou qui entrave une voie pour le
bien ; choses blanches et utiles.

MAISON II. — Argent et gain dans son com-
merce ; abondance d’argent ; réception
des choses promises ; accroissecment en
tout.

MAISON III. — Réalisation de son désir ; bonté
des fréres, des collatéraux, des parents ;
voisins bons et serviables ; confiance bien
placée ; bonnes nouvelles ; léger retard en
affaire.

MAISON IV. — Beaucoup de profi: par ses pére
et mere ; demeure favorable ; bon patri-
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moine ; bonne situation du pére ; con-
fiance bicn placée et joie.

MAISON V. — Sagessc de ses enfants ; bonne
lettre ; joie ; bons poissons blancs; étreinte’
et baisers de sa dame ou de son amante.

MAISON VI, — Grande maladie ; profit sur le
hétail et les serviteurs ; avantage et bonne
chance occasionnés par des animaux
blancs,

MAISON VII. — Femme bonne et douce ; com-
pagnie agréable ; profit dans son com-
meree ; paix avec scs ennemis ; bon ma-
riage utile.

MAISON VIII. —— Mortalité et état maladif ;
séeurité exempte de crainte ; gain a
I’¢tranger ; richesses de labsent ; bon
changement ¢t bon voyage.

MAISON IX. — Profit en vovage ; fidélité mais
retard en vovage ; beaux-arts ; personne
cultivée ; personne sage appartenant aux
ordres ccelésiastiques ; personne fidéle.

MAISON X. Joie, sant¢ ; bonne chance ;

prosperité du souverain et de la nation (si
la fisure sc présente également en Mai-
son VIII ou XII, elle indique des ennemis
pour le souverain). Bonne sentence du tri-
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bunal ; obtention de ce que le patron deé-
sire ; bon emploi.

MAISON XI. — Bonne chance ; bons amis ;
profit dans son-commerce ; espoir ; paix
et amour.

MAISON XII. — Profit des bestiaux ; bons dé-
biteurs ; sortie tardive de prison ; ennc-
mis faibles qui demandent la paix.

MAISON XIII, — Profit en voyage et par Def-
fet du patron.

MAISON XIV. — Profit des amis ; on échappe
a ses enn.emis.

NoTA. — Cette figure se trouvant placée en
Maison I signifie une personne blanche, avec
une belle barbe ; elle marque également les
choses blanches et aussi ce qui est prés de
Peau.

§ VIII — ROUGE

La figure dénommée Rouge présente les si-
gnifications suivantes, selon la Maison ot elle
se rencontre :

MAISON I. — Sang ; combats ; guerres ; per-
sonne colére, pleine de rage ; danger iné-
vitable par le feu et le sang en voyage
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et hors de chez soi ; ennemis ; mauvais
changements.

MAISON II. — Pauvreté, dommage d’argent
par violence ; mauvaises affaires.

MAISON III. — Colére ; confiance mal placée ;
bonté des fréres, des amis ; acces de co-
lére contre ses pére et mére ; ses parents
et ses voisins.

MAISON IV. — Sang, sécheresse et extréme
chaleur de Patmosphére ; insuffisance de
femmes ; dommage par parents ; dom-
mage au sujet d’héritage, de patrimoine
et de biens immobiliers ; incendie d’ha-
bitation ; assaut et prise de forteresse ;
effusion de sang ; tout tourne mal ; mau-
vais dénouement.

MAISON V. — Méchanceté de ses enfants ;
vie mauvaise ; mauvaise lettre, mauvaises
nouvelles ; brutalité et colére de ses en-
fants.

MAISON VI. — Maladies produites par la cor-
ruption du sang ; abcés, ulcéres, échauf-
fements purulents.

MAISON VII. — Disputes ; guerres ; mauvais
mariage ; mauvaise compagnie ; mau-
vaise femme, colére, querelleuse et mal
embouchée ; voleurs, assassins ; querelles
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en public avec ses ennemis ; tromperies
et autres supcercheries analogues.

MAISON VIII. — Effusion de sang ; crainte ;

dommage au sujet d’héritage ; dommage
par violence ; mort violente par arimes ou
fer ; mort a I'¢tranger ; dommage des cn-
nemis ; peur de la mort ; dommage pour
celui qui sort ; malheur pour l'absent ;
empéchement de gain pour celui qui
voyage, donc aucun profit dans le licu on
I'on va,

MAISON IX. — Fausseté ; mauvaise route ;

voleurs sur la route ; homme de mauvaise
foi et de peu de compétence dans son art
ou son métier ; violence contre I'Eglise ;
fin des bienfaits ; mensonge.

MAISON X. — Malheur dans les actes du pa-

tron ; fausse justice ; colére ¢t furcur du
patron ; malheur dans I'Etat ; mauvais
profit ; perte d’emploi par violence, refus
du patron ; mauvaise sentence du tribu-
nal ; exécution capitale.

MAISON XI. — Sévérité et dispute ; refus du
patron ; malchance ; mauvais cmployés ;
méchanceté de ses enfants ; mauvais es-
poir ; malheur dans les aflaires de ses
amis et dans ses possessions.
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MAISON XII. — Ennemis ; dettes ; mauvaise
idée ; dommage ; mort en prison ; mau-
vais bétail ; situation mal assise ; dom-
mage au sujet d’animaux ; ennemis cruels
et violents ; mauvaises prisons a la ma-
niere des oubliettes ; maladies ; prison
ou mort du prisonnier ; rigueurs de la
justice.

MAISON XIII. —— Dommage du patron ; mau-
vais voyage ; mauvais changements ; dom-
mage pour labsent ; vie écourtée pour
celui qui se dérobe & ses ennemis.

MAISON XIV. — Dommage et colére ; pau-
vreté ; malchance, accumulation de mal-
heurs ; aucune satisfaction de ses désirs ;
malheur en toute affaire ; c’est du reste
la la signification générale de la figure en
toute Maison quand elle provient d’autres
figures maléfiques ou qu’elle s’y joint.

Nota. — Cette figure se trouvant placée en
Maison I signifie une personne rousse, violente
en paroles, combative, aimant Peffusion du
sang et s’en réjouissant ; et dont lIe métier em-
ploie du feu.
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§ IX. — GARCON

La figure dénommée Gargon présente les si-
gnifications suivantes sclon la Maison ou elle
se rencontre :

MAISON I. — Joie ; espoir ; mariage ; gaieté
A la maniere des enfants ; chansons ; mu-
sique pour passer le temps et société fé-
minine.

MAISON 1II. — Profit dans son commerce ;
bonne chance ; bon profit ; société des
femmes ; recouvrement de dettes.

MAISON III. — Joie a cause des fréres et des
voisins ; voisins de bonne amitié et gais ;
bon voyage ; bon réve ; nouvelle agréable.

MAISON IV. — Combats ; aucune réception
de la chose demandée ; refus de ce que
I'on désire ; eau.

MAISON V. — Joie ; sagesse de ses enfants ;
nouvelles et lettre; bonnes nouvelles; amu-
sements ; amours et plaisirs avec les fem-
mes ; instrument de musique.

MAISON VI. — Bons serviteurs ; femmes sot-
tes ; enfants de la fornication ; bons ani-
maux ; maladies longues ou chroniques.
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MAISON VII. — Mauvaises et sottes femmes ;
fornication et mauvaise compagnie ; ma-
riage des enfants.

MAISON VIII. — Mort et maladies.

MAISON IX. — Voyage par terre ; fausse
croyance ; lubricité des gens d’Eglise.

MAISON X. — Dispute judiciaire ou proces ;
au sujet de femmes ou de serviteurs ou
de ses enfants ; enchainement de sa li-

berté sous un patron,

MAISON XI. — Joie ; chance ; amour heu-
reux ; amour sensuel des femmes et des
hommes.

MATISON XII. — Victoire ; mauvaise personne;
dangers ; prison ; manque de la chose
demandée ; bons animaux ; ennemis forts
et méchants.

MAISON XIII. — Joie et profit provenant des
grands ; lettre ; nouvelles ; vie ; joie et
voyage.

MAISON XIV. — Danger mais bon dénoue-
ment ; bien boire, bien manger ; nou-
velles et amours.

MAISON XV. — Modération, profit en tout ;
supplément de biens.




e e >

82 TRAITE DE GEOMANGIE

MAISON XVI. — Tout tourne bien.

NoTa, — Cette figure se trouvant placée en
Maison I signifie une personne jeune, belle, de
visage avenant, sans barbe, voluptueuse. Elle
désigne aussi les amateurs de musique et les
joueurs d’instruments ; elle marque les moi-
nes, les acteurs, les étudiants.

§ X. — FILLE

La figure dénommeée Fille présente les signi-
fications suivantes, selon la Maison ou elle se
rencontre :

MAISON I. — Joie des amis ; victuailles ; pro-
géniture ; conversation lubrique et volup-
tueuse ; menteurs trés bavards.

MAISON II. — Profit ; penchant & la prodi-
galité.

MAISON III. — Amours des parents ; bonne
compagnie ; bons collatéraux ; bavar-
dage ; fatigue en voyage ; quelquefois
voleurs.

MAISON IV. — Profit dans les métiers d’amour
occasionné par ses pére et mére ; peu de
revenu tiré des héritages ; conversation
voluptueuse et peu convenable dans sa
demeure.
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MAISON V. — Gaieté de ses enfants ; nou-
velles ; lettres ; amusements ; conversa-
tion lubrique ; amours de femmes ; men-
teurs ; gens vulgaires.

MAISON VI. — Mauvaises femmes ; maladie
des servileurs ; gain par les animaux ;
serviteurs bavards et impudiques en pa-
roles ; maladies telles que ulcéres, tu-
meurs, contusions et analogues.

MAISON VII. — Mariage ; profit des cama-
rades ; joic des femmes ; grande conver-
sation lubrique ; courtisanes et femmes
de mauvaise vie hors de pair pour trom-
per leur prochain,

MAISON VIII. — Mort des parents ou decs
sceurs 5 héritages des morts (1) ; grande
conversation ; mort des serviteurs a
I’¢tranger.

MAISON IX. — Profit en route ; beaucoup de
bon scns ; personne aimant mieux la joie
et la gaieté que la priére et la religion ;
réves ; nouvclles de peu d’intérét ; bonne
intelligence de son métier ; triomphe qui
s’approche ; troubles pour I’Eglise.

MAISON X. — Joie et profit en route au sujet
de son patron ; bonheur pour le patron

(1) De Ceux qui sont morts depuis longtemps,
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et dans son emploi ; beaucoup de paroles
déja prononcées.

MAISON XI. — Bons amis ; profit au sujet de
serviteurs et de bestiaux et bonne chance.;
beaucoup de paroles incitant & la lubri-
cité et a la fornication.

MAISON XII. — Bavardage ; profit au sujet de
bétail et de serviteurs ; ennemis querel-
leurs ; animaux assez bons.

MAISON XIII, — Profit en route ; profit d’'un
patron quelconque.

MAISON XIV. — Bonne chance ; profit dans
le danger.

NoTA. — Cette figure se trouvant en Maison I
désigne une personne trapue, au col court, avece
une grosse téte et des dents irréguliéres et mal
rangées, possédant un esprit subtil.

§ XI. — GRANDE FORTUNE

La figure dénommeée Grande Fortune pré-
sente les significations suivantes, selon la Mai-
son ou elle se rencontre :

MAISON I. — Réflexion au sujet d’affaires ;
trésor ; vieillards ; honnéte homme ;
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honne chance ; profit en tout et honneurs
pour le questionnant ; situation de longue
durée ; bonne chance.

MAISON II. — Richesse ; gain spécialement
par animaux ; personne riche bien for-
tunée ; augmentation de tout ; joie ; idées
d’acquérir.

MAISON III. — Bon voyage, mais un peu lent ;
bonté des fréres ; bonté et.richesse des
parents ; bons réves ; bonnes nouvelles ;
joie ; profit.

MAISON IV. — Bon patrimoine ; acquisition
des héritages des grands seigneurs ; tré-
sors enfouis dans la terre ; demeure favo-
rable ; grand avantage en toute chose fixe ;
bon dénouement ; bonté du pére et de la
meére,

MAISON V. — Sagesse de ses enfants ; hon-
nes nouvelles ; bonnes lettres ; bon amour
conjugal ; absence d’inquiétude ; change-
ments et honneurs.

MAISON VI, — Maladie longue et douloureuse;
bons animaux ; bons serviteurs fideles et
attachés.

MAISON VII. — Bon mariage ; femme ver-
tueuse et prudentq ; grandes richesses ;

b

victoire sur ses ennemis tant en jus~
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tice qu’en toute autre lutte ; ennemis puis-
sants et tenaces ; bonheur dans son com-
merce ; on trouve a l'étranger ce que I’on
désire ; réunion d’hommes et de femmes.

MAISON VIII. — Ennemis riches ; richesses
provenant des morts ; profit a 'étranger ;
(il est & noter que si la figure est bénéfi-
que, en général la Maison est maléfique).

MAISON IX.— Bon voyage si toutefois il n’est
pas ralenti ; bons réves.

MAISON X. — Bon jugement ; bonne signifi-
cation de ce qui est indiqué dans la Mai-
son ol la Figure se répéte ; gouvernements
pacifiques et paix entre les chefs d’Etat ;
situation stable des patrons ; acquisition
de cc que 'on demande ; récompense et
honncurs durables de la part du patron.

MAISON XI. — Bonne chance ; amis généreux
et fideles ; profit dans son commerce ;
bon espoir de richesses de la part du chef
de T'Etat ct des grands ; joie ct gaicté.

MAISON XII. — Chevaux ; bons et utiles ani-
maux ; emprisonnement long et dange-
reux ; maladie dangereuse ; on s’endctte
pour longtemps et on entre dans une ion-
gue période d’ennuis ; ennemis puissants ;
malchance pour voyager.
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MAISON XIII. — Voyage bon et utile ; acqui-
sition provenant du souverain ; absence ;
bonheur dans I'abondance et la joie.

MAISON XIV. — Guérison de maladie ; sortie
de prison et fin des dettes ; bonne chance ;
richesses soudaines pour Pabsent ; bonne
compagnie ; bons amis ; confiance dans
Pespoir.

MAISON XV. — Bon jugement ; bon dénoue-
ment ; bon résultat au sujet de choses
gaies ; (quand la figure résulte de la com-
binaison de deux Témoins bénéfiques, elle
marque pour le questionnant l’absence
d’inquiétude pour tous ses biens et signi-
fic du bien dans la Maison ou elle se ré-
péte).

NoTA. — Cette Figure se trouvant placée en
Maison I désigne un vieux négociant en draps
précicux, affable, de taille moyenne, bien vétu
avec de beaux cheveux.

§ XII. — PETITE FORTUNE

La figure dénommeée Petite Fortune présente

les significations suivantes, selon la Maison ou
elle se rencontre :
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MAISON 1. — Bonté ; bon voyage vers les
grands et les patrons ; personne riche et
heureuse ; soit un souverain, un grand, un
chef, un homme de beaucoup de pouvoir ;
sagesse ; bons animaux ; épouse boune
et modeste.

MAISON II. — Acquisition d’'une demeure de
la part d'un patron ou d’un homme au-
dessus de sa condition, ct cela sans cffort.

MAISON III. — Bonté des fréres ; richesse et
profit par ces derniers ; bons voisins ;
bonne sagesse et confiance bicn placée ;
bon voyage surtout par mer ; femme
bonne.

MAISON IV. — Trésors des souverains et des
potentats ; bon voyage vers les parents
héritage cClcbre ; acquisition d’héritage.

MAISON V. Sagesse des enfants ; bonnes
nouvelles ; hon voyage vers ses enfants
joie et consolation ; voyage utile ; amu-

sement et plaisivs :des geps connus.

MAISON VI. — Maladie des souverains et des
grands ; violences exercees contre ces der-
niers par d’autres potentats qui peuvent
méme 'emporter ; crainte de perdre son
pouvoir ou son domaine ; serviteurs or-

gueilleux.
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MAISON VII. — Femme bonne, belle et riche,
mais dont on craint la perte par suite
d’un amour insensé ; homicide perpétré
par un homme au-dessus de sa condition ;
bcau mariage pour son fils ; bon voyage.

MAISON VIII. — Mort des souverains ou
crainte des souverains (c’est-a-dire que le
questionnant les craint); peur de perdre
la raison. Si ROUGE se trouve en Maison VII,
mort par effusion de sang ; malheur si
Pon quitte sa patrie ou si 'on voyage ;
on doit craindre alors '’emprisonnement
ou la mort violente.

MAISON IX. — Bon voyage ; bonne parenté
avec des souverains ou des prélats en vue
d’obtenir des faveurs ; personne fidéle de
bonne foi et craignant Dieu.

MAISON X. — Bon souverain gouvernant bien.
par la vertu et avec succés ; bonheur en
navigation et en voyage par terre ; acqui-
sition de quelque chose du chef, du souve-
rain ou des grands ; augmentation de pro-
fit par suite de 'amour du juge ; gain et
honncur.

MAISON XI. — Bon espoir ; bons amis ; bonne
chance ; bonne compagnie ; profit dans
les bestiaux et les serviteurs.
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MAISON XII. — Bons animaux ; sortie de pri-
son ; pauvreté pour le ou la question-
nante : quand la figure se représente une
autre fois dans le théme et principalement
en Maison X, elle indique pour le souve-
rain perte de son domaine par son pro-
pre fait ou celui de ses enfants.

MAISON XIII. — Profit cn route ; acquisition
pour le questionnant du chef d’'un patron
quclconque.

MAISON XIV. — Longue vie ; bonne chance ;
profit dans ce que l'on espére.

MAISON XV. — Bon résultat en toute chose ;
bonne terminaison ; bonne compagnie ;
honneur et gloire.

~ota., — Cette figure se trouvant placée en
Maison I indique un souverain ou une souve-
raine, une personne belle et fiere, vétue de
rouge, qui veut tout le temps voyager et qui
est cousue d’or.

§ XIII. — PEUPLE

La figure dénommée Peuple présente les si-
gnifications suivantes, selon la Maison ou elle
se trouve :
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MAISON I. — Beaucoup de pensées, d’eau, de
voyages, de peuple et de gens.

MAISON II. — Beaucoup de chance et de ri-
chesse si les Figures voisines sont bénéfi-
aues et beaucoup de difficultés si elles sont
maléfiques.

MAISON III. — Beaucoup de parents, de voi-
sins et de petits voyages, lesquels seront
bons ou mauvais selon les Figures voisines.

MAISON IV. — Beaucoup d’eau, de fatigue au

sujet d’héritage, de revenus, selon les fi-
gures voisines.

MAISON V. — Beaucoup d’enfants, de lettres,
de nouvelles, de joie ou de douleur,
d’¢treintes et de baisers, de réunions de
gens au sujet d’obligations et de réjouis-
sances, et de revenus selon les Figures
voisines ; et ainsi de suite selon les Figu-
gures voisines.

MAISON VI. — Beaucoup d’animaux, de ser-
viteurs, de maladies et de violences selon
les Figures voisines.

MAISON VII. — Beaucoup de gens rassem-
blés, de femmes, d’ennemis, de violences
ou de bonheur selon les Figures voisines.
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MAISON VIII. — Beaucoup de gens rassem-
blés a4 cause d’une mort ou encore a cause
d’une abondance de biens ou de maux se-
lon que les Figures voisines sont bénéfi-
ques ou maléfiques.

MAISON IX. — Beaucoup de voyages, de ré-
ves, de sagesse, de gens sur la route, de

changements.

MAISON X. — Beaucoup d’ennemis des souve-
rains, de gens devant les tribunaux, de
théories ; réunion pour le bien ou pour le
mal selon les Figures voisines.

MAISON XI. — Beaucoup d’amis, de bonne
chance, d’animaux, de serviteurs, d’en-
fants ou d’entraves, selon la nature des Fi-
gures voisines,

MAISON XII. — Beaucoup d’enncmis, d’entra-
ves, d’incarcérations séricuses, de larmes,
d’obligations, d’animaux, de serviteurs.

MAISON XIII. — Beaucoup de profit pour celui
qui va vers un potentat, de dommage, de
changements et d’autres choses analogucs.

MAISON XIV. — Beaucoup de gens rassemblés
pour le bien ou pour le mal selon les Fi-
gures voisines,
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MAISON XV. — Beaucoup de bonheur ou de
malheur au questionnant, de réunions de
gens pour le bien ou pour le mal selon
les Figures d’ou celle-ci provient, car si
elle provient de la combinaison de Figures
bénéfiques, elle marque beaucoup de bien,
et vice-versa.

~NotA. — Cette figure se trouvant placée en
Maison I indique un marchand de diverses cho-
ses allant a travers les rues.

§ XIV. — ROUTE

La figure dénommée Roufe présente les si-
gnifications suivantes, selon la Maison ou elle
se rencontre :

MAISON I. — Bon voyage ; peu de profit ;
pensées concernant les petits revenus.

MAISON II. — Dommage ou gain selon les
Figures voisines,

MAISON III. — Fréres ; .voisins ; eau ; bon
voyage ; affaires insignifiantes ; voyage
pour les fréres et les collatéraux ; acqui-
sition de richesses.

MAISON IV. — Parents ; travaux ; terres ;
dissimulation de taches ; terminaison ;
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pauvreté ; parents pauvres ; héritages mé-
diocres.

MAISON V. - Lettre ; nouvelles de peu de
valeur ; petits revenus ; aspect pauvre ;
pauvreté de ses enfants ; peu de joie.

MAISON VI. — Animaux maigres ; mal-
chance ; serviteurs inconstants ; augmen-
tation subite de la maladie ; guérison des
animaux malades.

MAISON VII. — Voleurs ; femmes pauvres ;
peu d’idées ; ennemis pauvres et faibles ;
courtisane ; mort des voleurs.

MAISON VII. — Pauvreté a I'étranger ; dom-
mage au sujet d’héritage des morts,

MAISON IX. — Echange de lettres ; nouvel-

les de peu de valeur ; médiocrité du gain
et du profit.

MAISON X. — Petits emplois ; peu de gain
retiré des patrons et des femmes de haute
condition ; vieux magistrat de peu de sa-

voir ; dommage au sujet de quelque af-
faire.

MAISON XI. — Amis pauvres ; petite chance ;

peu de profits ; cadeaux daps son com-
merce ; lettre gaie.
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MAISON XII. — Animaux inutiles ; amis pau-
vres ; sortie brillante de prison ; libération
de dettes ou sortie de la misére ; parfois
mort en prison (selon que les figures voi-
sines sont bénéfiques ou maléfiques).

MAISON XIII. — Profit par voyage et chan-
gement.

MAISON XIV. — Dommage et terminaison de
quelque affaire (sclon que les figures voi-
sines sont bénéfiques ou maléfiques).

MAISON XV. — Route ; bonne terminaison se-
lon les figures d’ou celle-ci provient.

~ora. — Cette figure se trouvant placée en
Maison 1 diésigne une personne changeaale,
fausse ¢t pauvre.

§ XV. — CONJONCTION

La figure dénommée Conjonction présente
les significations suivantes, selon la Maisori ou
elle se rencontre :

MAISON I. — Bonne idéc au sujet d’'une per-
sonne ; bonne conversation et facilité de
parole ; perspicacité ; art ; bonté, et si
cette figure voisine avec d’autres bénéfi-
ques, cordialité et amitié.
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MAISON II. — Augmentation de la chance,
profit dans le commerce.

MAISON III. — Bon sentiment des collaté-
raux ; réunion de parents et de voisins.

MAISON IV. - Vie bonne ; bonne terminai-
son ; bon ami ; profit sur héritage et dans
un proces ; lettre au sujet d’héritage.

MAISON V. — Lettre ; nouvelle ; accumaula-
tion de bien.

MAISON VI. — Maladie longue ; serviteurs
mauvais et voleurs.

MAISON VII. — Mariage ; bonne réunion ;
voleurs, ennemis rusés et beaux parlecurs,
soit en procés soit en dispute.

MAISON VIII. — Réunion occasionnée par le
partage des biens des morts.

MAISON IX. — Sagesse ; mauvaise route ;
voleurs sur la route ; sagesse et éloquence
pour le clergé et les religieux.

MAISON X. — Asservissement sous un patron,
ou un souverain ; profit dans son méticr
ou son emploi.

MAISON XI. — Bonne chance ; accumulation
de tout ; réunion des amoureux.

B U N —

S
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MAISON XII, — Prison ; mauvaise route ;
mauvaise réunion de personnes ; vie mau-
vaise,

MAISON XIII. — Bonheur et profit pour son
patron.

MAISON XIV. -— Beaucoup de chance en
amour ; beaucoup de chance et de travail.

MAISON XV. — Bonne chance dans le bien ou
le mal selon les figures voisines.

NoTA. — Cette figure se trouvant placée en
Maison I désigne nne personne prudente em-
ployee aux écritures ou 4 la caisse, de corpu-
lence moyenne, dépensant sa fortune aussi vite
qu’clle 'acquiert, ayant du goiit pour les beaux
arts, etc.

§ XVI. — PRISON

La figure dénommée Prison présente les si-

gnifications suivantes, selon la Maison ou elle
se rencontfre.

MAISON I. — Dommage et prison ; personne
timide et triste ; tristesse profonde ; pen-

sées secretes ; entraves en route pour le
voyageur,
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MAISON II, — Conservation des secrets ; pen-
sées motivées par I'amour de P'argent.

MAISON III. — Amour des parents et du gain;
amour de Dieu ; empc¢chement et retard
en voyage ; avarice des freres et voisins.

MAISON IV. — Héritages ; trésors cachés ; de-
meurcs souterraines ; endroit dissimulé et
obscur ; bons héritages.

MAISON V. — Pecu d’enfants ; femme en-
ceinte ; lettres et nouvelles ; personnes
grossicres ; aliments crus ; vétements sa-
les ; trahison d’amour.

MAISON VI. — Maladie en prison ; femme en-
ceinte ; serviteur inutile ; mauvais homme,
mauvaise femme ; mort ou maladie lon
guc ; maladie d’unce personne dans un en
droit caché ; animaux mauvais ct inutiles

MAISON VII. — Accidents ; mauvaise com-
pagnie ; adultére ct fornication sccréte
avec la femme d'autrui ; ennemis cachés ;
voleur de bas étage qui se laisse prendre
sur le fait ; navires qui voguent sur les
caux.

MAISON VIII. — Mort ; héritages des morts ;
mauvais profit a I'étranger ; crainte de la
mort.
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MAISON IX. — Route ou voyage hors de la
patrie ; mort ; lettre et secrets ; voies se-
crétes ; empéchements en voyage ; tris-
tesse dans I’Eglise ; songes tristes et dan-
gereux ; bonne idée.

MAISON X. — Bonne chance ; solidité de son
domaine ; juge triste ; jugements secrets ;
emplois déshonorants.

MAISON XI. — Profit des amis ; peu de pro-
fit des patrons ; profit dans son commerce
en voyage ; réunion de bons souverains.

MAISON XII. — Prison ; dcttes ; tombeaux ;
mauvais animaux ; maladie incurable ;
long emprisonnement ; dettes de longue
durée ; ennemis cachés mais timides par
nature.

MAISON XIII. — Profit des voyages ; des fré-
res et des amis ; accumulation de bien ;
pensées tristes et secrétes.

MAISON XIV. — Pensées diverses; prison avec
tristesse ; douleur et peine ; dettes et obli-
gations, et ceci principalement quand la
figure provient d’autres figures maléfiques.

MAISON XV. — Beaucoup d’incendies et de
ruines,
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Nota. — Cette figure se trouvant placée en
Maison I désigne une personne noire avec une
grosse téte, des cheveux crépus et fréquem
ment des blicherons ou tous autres ouvriers
travaillant le bois.

REGLE GENERALE. — En toute.Maison il
y a signification de bonheur ou de malheur,
de profit ou de dommage selon les figures des
maisons voisines d'ott provient celle que [on
interpréte (1).

(1) En d’autres termes comme logiquement un théme
ne do.t pas présenter de contradictions flagrantes, il
faut tenir compte de ’ensemble tout en ne s’écartant
pas des significations indiquées ci-dessus.

v

REDOUBLEMENT DES FIGURES

Interprétation de chacune des seize figures géomantiques
lorsqu’elles se répétent dans le théme

La figure placée en Maison I présente la si-
gnification suivante quand elle se redouble en :

MAISON II. — Un lieu, fixe si la figure est bé-
néfique ; mobile si clle est le contraire
(cette observation s’applique a toute la
suite).

MAISON III. — Bonne affaire entre collaté-
raux, fréres, sccurs, parents ou voisins.

MAISON IV. — Mauvais changement mais non
pas outre mesure, a moins que la figure
ne soit Queue du Dragon.

MAISON V., — Joie ; camarades buveurs et
mangeurs ; vétements neufs ; musique ;
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mélodie ; affaire ancienne ; bonheur pour
ce que l'on pense de telle facon que Pen est
au comble de ses veeux, 4 moins que la
figure ne soit Queue du Dragon.

MAISON VI. — Maladie ; ennui ; crainte,

MAISON VII. — Crainte par leffet de I'armée
ou d’une mauvaise femme ; toute sorte
de bonheurs, 4 moins que la figure ne soit
Queue du Dragon ou Rouge, lesquelles
alors présagent toutes sortes de malheurs
et de dangers, sauf dans le cas ou la ques-
tion posée concerne le mariage ou lini-
mitié.

MAISON VIII. — Malheur ; grande colére ou
mort, ou contusion ; dommage ; Injures ;
grands cnnuis ; mais si la figure est béné-
fique, acquisition d’héritage des morts.

MAISON IX. — Quelque bonheur ; changement
durable ct stable pour acquérir quelque
chose au nom de quelqu’un ou pour trai-
ter une affaire religicuse ou ecclésiastique
soit avec des gens ou des hommes d’¢glise,
soit avec des nonces, soit avec des person-
nes rctour de pelerinage ; a4 moins que,
dans une question posée au sujct de voya-
ge, la figure ne soit Queue du Dragon ou
Rouge.
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MAISON X. — Toutes sortes de bonheurs, de
telle fagon que la chose se présente au
mieux surtout s’il s’agit d’honneurs et de
dignités a acquérir ; a moins que la fi-
gure ne soit Queue du Dragon ou Rouge.

MAISON XI. — Bonheur, de sorte qu’on ne
peut pas désirer mieux ; particuliére si-
gnification d’cspoir et de bonne amitié si
la figure est Grande Fortune, Route ou
Acquisition,

MAISON XII. — Commencement, pour le ques-
tionnant, de quelque ennui ou de maladie
grave, ou de dommage en quelque chose,
ou de préjudice causé par ses ennemis ;
ct, si la figure est Queue du Dragon, refus
général.

La figure placée en Maison II présente les
significations suivantes quand elle se redouble
en :

MAISON III. — Gain par parents ; freéres,
sccurs ou proches si la figure est bénéfi-
que ; le contraire si elle est maléfique.

MAISON IV. — Pensées du questionnant au
sujet de gain tiré de son pére ou de quel-
que homme puissant, si la figure est béné-
fique ; malheur si elle est maléfique.
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MAISON V. — Pensées du questionnant au su-
jet de gain tiré d’alimentation ou de véte-
ments, ou pensées au sujet de nouvelles
rui lui arrivent par lettres, ou encore au
sujet de dommage causé par le feu.

MAISON VI. — Maladiec survenant dans la fa-
mille ou quelque dommage, ou crainte, ou
grand ennui, ou maladie, ou enfin un mal-
heur quelconque.

MAISON VII. — Mariage ; dommage par ’ef-
fet d’'une femme ; grande inimitié pour
le consultant, ou vol, ou pensées lubriques
au sujet de femmes, ou dépravation, ou
disputes, ou menaces ; changement de ré-
sidence.

MAISON VIII. — Retour de P'absent ou de
quelqu’un de la famille.

MAISON IX. — Gain pour le questionnant ;
religieux, ecclésiastique ou prétre, ou quel-
que personne analogue.

MAISON X. — Sciences occultes ; démarche
du consultant pour se concilier 'amour de
quelque femme ou fléchir quelque patron ;
grande dignité ou sagesse selon que la
figure est bénéfique ou maléfique.

MAISON XI. — Chance dans la maison ou
dans la famille ou par 'entremise de la
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famille ou par l'effet d’'un gain ; ou encore
amis ou commerce, car ce redoublement
de figure donne de la force et de la puis-
sance a toute solution.

MAISON XII. -— Emprisonnement de quel-
quun de la famille ou grave maladie ou
grave embarras, ou ruine de quelqu’un
causée par sa propre famille et au profit
du consultant. Graves accidents ou ennuis
et doutes qui surviennent.

La figure placée en Maison III présente les
significations suivantes quand elle se redouble
en :

MAISON IV. — Fréres, sceurs, camarades, voi-
sins ; nouvelle pour le consultant ; gain
pour celui qui le recherche ou dommage
sclon la nature de la figure.

MAISON V. — Plaisir, joie ; nouvelles hati-
ves des amis ; lettre et nouvelles.

MAISON VI. — Ennuis ; maladies ; crainte
de quelque chose ; dommage par ses ser-
viteurs ; ou machination, ou ennemis mé-
chants.

MAISON VII. — Querelles ; changement de
résidence et haine et discorde entre frére
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et sceur ; colére pour le consultant ; ma-

2

riage, etc...

MAISON VIII. — Mort ou danger passé ; peo-
sées au sujet de femmes ou au sujet de
ses ennemis ; ou encore crainte et gain a
venir par suite de ses pensces.

MAISON IX. — Moment favorable pour les ec-
clésiastiques ; grands voyages entrepris ;
faveurs de I’Eglise ; prélat puissant ; hon-
neurs.

MAISON X. — Fréres et sceurs réussissant dans
un métier ; ou grand mariage ; ou grande
puissance ; grandeur et exaltation hono-
rifique pour les prélats.

MAISON XI. -— Chance ou faveur utile de
quelqu’un.

MAISON XII. — Long emprisonnement, mala-
dic ; embarras ou commencement d’ennuis
dont il ne sera pas facile de se tirer.

La figure placée en Maison IV présente les
significations suivantes quand elle sc redouble
en

MAISON V. — Pére se réjouissant avec ses en-
fants ; oncle ou collatéral ou ami ou pére
réalisant un profit par le moyen des en-
fants.
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MAISON VI. — Maladie prochaine du pére,
ou bien grande peine pour ce dernier, soit
dans la maison soit dans la ville ou il
habite.

MAISON VII. — Mariage ; ou ennemis ; ou
luxure ; ou changement de situation ; ou
changement de possessions territoriales.

MAISON VIII. — Mortalité sévissant bientot
sur les terres et les biens héréditaires du
questionnant, ou ennuis pour ce dernier ;

ou encore, s’il se trouve a Iétranger,
retour,

MAISON IX. — Mort de prétres ou dommage
pour les ccclésiastiques.

MAISON X. -- Honncurs pour le consultant ;
gain, richesses et honnceurs,

MAISON XI. — Bonheur pour le questionnant
en qucelque chose et profit survenant inopi-
nc¢ment par effet d’un de ses amis : ou
lettre éerite par un ami du questionnant a
quelgu’un de la demeure de ce dernier et
procurant a celui-ci un grand profit.

MAISON XII. — Anxiété et tristesse de longue
durée ; maladie ; jalousie ; ruine en ter-
ritoire du patron ou de quelqu’un de sa
famille (mais si la figure est bénéfique, la
ruine ne sera pas si terrible).
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La figure placée en Maison V présente les
significations suivantes quand elle se redouble
en :

MAISON VI. — Maladie occasionnée par con-
tusion ou plaie chancrcuse ; ou quelque
chose en ce genre ; ou nouvelles au sujet
de scs enfants ; capture de petits animaux.

MAISON VII. — Réunion a l'occasion de ma-
riage ou de commerce ; joic des amis ;
chance pour les femmes et les petits en-
fants.

MAISON VIII. — Mort ou imminence de mal-
heur quelconque ; retour de Pabsent et
lettre causant de la joie ; gain ou lettre.

MAISON IX. — Présage pour le fils du ques-
tionnant soit d’cntrer dans les ordres reli-
gieux, soit de sc faire prétre ; long che-
min pour le questionnant ou, pour lui en-
core, grande joic de la part de IEgiise,
c’est-a-dire de la part d’un ecclésiastique.

MAISON X. — Commandement pour le fils et
joie de ce fait ou autrement pour la mére
et la sceur ; assistance de la part des
grands ; gain par le patron ; prélature ;
rencontre d'un juge ou d’un haut fonc-
tionnaire,
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MAISON XI. — Rencontre d’un patron pour
le fils ; chance contre ses ennemis ou dans
son commerce ou en quelque chose d’ana-
logue ou par suite de nouvelles ; réjouis-
sances de ses amis avec ses enfants.

MAISON XII. — Maladie ; emprisonnement ;
grands ennemis pour les petits enfants ;
dommage quelconque pour le consultant ;
joie pour les voyageurs.

La figure placée en Maison VI présente les
significations suivantes quand elle se redouble
an :

MAISON VII. — Maladie ; colére subite du
serviteur du questionnant ou de sa femme
ou de son camarade, et inimitié entre le
questionnant et ces derniercs personnes ;
danger pour le questionnant et sa femme
de tomber entre les mains des voleurs ou
dans le déshonneur, lequel déshonneur ils
éviteront néanmoins.

MAISON VIII. — Danger ou ennui ou douleur
ou chagrin pour les serviteurs du ques-
tionnant ou pour ses bestiaux ; danger de
coups ou perte de quelque chose ; entou-
rage d’ennemis pour l'absent ; adultere
de la femme du questionnant.




110 TRAITE DE GEOMANCIE

MAISON IX. — Chemin propice pour les ser-
viteurs et les bestinux du questionnant
maladies pour les ecclésiastiques ; empé
chement de parvenir ; compagnie des ec-
clésiastiques pour les serviteurs ; surtout
si la figure redoublée est bénéfique ot for-
tunée (1).

MAISON X. — Maladie ou oppression de la
part d’un patron quelconque pour ceux
qui se trouvent dans le lieu conecernant
la question.

MAISON XI. — Chance et enncemis haineux.

MAISON XII. — Maladie des bestiaux ; danger
pour le questionnant de tomber malade
ou d’étre emprisonné ; dommage par les
animaux inutiles ou par un long voyage.

La figurc placée en Maison VII présente les
significations suivantes quand clle se redouble
en :

MAISON VIII. — Mort des femmes ou des
ennemis et fin de tout ce dont il est ques-
tion en Maison VII : commerce, vol, etc.

MAISON IX. — Retour dans sa patrie d’un
camarade du questionnant ; inimiti¢s clé-

(1) Une figure est fortunée quand elle se trouve en une
maison favorabie (voir plus bes chap. IV).
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ricales pour le questionnant ; entrée en
religion ou commencement d’un  long
voyage pour la femme du questionnant (1).

MAISON X. — Honneur pour toutes les per-
sonncs dont il est question en Maison VI,
trahison du serviteur du questionnant soit
avec la femme de ce dernier, soit avec ses
ennemis,

MAISON XI. — Ami devenant bientét un en-
nemi ; connaissance a bref délai d’un ami
pour le questionnant ; gain en quelque
affaire ¢t cependant dommage causé par
un ami.

MAISON XII. --- Capture de grands animaux ;
présage de longue et grave maladie, d’em-
prisonnement ou de long voyage ou de
pauvreté ; dommage a bref délai causé
par unec lettre qui, aprés vérification,
pourra secrvir bien et secrétement.

La figure placée en Maison VIII présente les
significations suivantes quand elle se redouble
en :

MAISON IX. — Grande dignité ecclésiastique
pour le juge des ennemis ou de la femme

(1) Il est bien entendu que quand il s’agit d’une ques-
tionnante, tout ce qui a trait a4 I’épouse s’applique au
mari, partout ol pareille interprétation se présente.




112 TRAITE DE GEOMANCIE

ou des amis du questionnant, ou bien ab-
sence du méme en voyage, ou encore me-
nace d’assassinat pour lui.

MAISON X. — Dommage pour le question-
nant ; mort du patron ; défection de gens
portés de bonne volonté ; empéchement de
quelque affaire ; abscnce de quclque pa-
tron.

MAISON XI. — Mort du questionnant ou achat
par lui de quelque chose ou acquisition
par lui de I'héritage d’un mort ; rencon-
tre de nouveaux amis pour l'absent ou
fomentation de haine par les amis du ques-
tionnant.

MAISON XII. — Ennemis secrets pour le ques-
tionnant qui travaillent fortement afin de
laccabler ; emprisonnement ou maladie
pour labsent ; mort de Pincarcére.

La figure placée en Maison IX présente les
significations suivantes quand elle redouble en:

MAISON X. — Amitié des prétres et des gens
d’Eglise ; chance inopinée de mariage
pour le questionnant ; nouvelles qui arri-
vent ; nouvelles de la meére pour le ques-
tionnant.

MAISON XI. — Voyage pour les femmes, ami-
ti¢ de quelque homme d’Eglise ou chance
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résidant dans les moyens ecclésiastiques ou
encore possession de biens ceelésiastiques,

MAISON XIL. — Ennui en chemin pour le
questionnant ; malheur par Peffet de son
cheval ;5 emiprisonnement par Teflet de
gens d’Eglise 5 (ce redoublement st génd-
ralement mauvais pour le questionnant).

La figure plucde cn Maison X présente les
significations suivantes quand clic se redouble
en

MAISON XL - Bremeure et wésidence du pa-
tron ; comble de Ia chenee ot de Fospuir
bonheur survenant & quelgue homme puis-

sant par leffet d’'un nouvel ami.

MAISON XII. — Grand ennui & bref délai pour
le questionnant ou danger, pour lui, de
maladie ou d’emprisonnement ; soit en-
core signe que son ennemi s’est fait pré-
tre ou qu'un grand dommage le menace
dans ses troupeaux par l'effet d’autrui.

La figure placée en Maison XI présente les
significatidas.suivantes quand elle se redouble
en :

MAISON XII. — Emprisonnement ; ennemis
haineux ou autres choses analogues ; (ce
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redoublement est favorable au question-
nant).

REGLE GENERALE. — Selon la nature des
figures on augurera de Uaccomplissement plus
ou moins rapide des faits de la réponse cher-
chée, ainsi lorsque la premiére figure (1) qui
posséde la nature de U'Elément appelé Feu se
trouve en Maison 1V, il y aura signification de
mualheur et d’accomplissement éloigné, parce
que la Maison 1V dénote les retards en toute

chose.

(1) Acquisition.

CHAPITRE V

DES TEMOINS ET DU JUGE

dont on tire le jugement tout entier 'y thame
y b .
cest-a-dire des figures XIII et XIV de ['éo-t géomartique
qui engendrent la figure XV

La figure dénommée PEUPLE étant juge

presente les significations suivantes, selon gue
les témoins sont : '

DEeux PETITES FORTUNES. — Rassemblement des
armdces du chef de I'Ltat ou de quelique
potentat ou de quelque chef puissant ; réu-
nion de femmes.

Deux GranpEs FoRTUNES., — Affaire du chef
de I'Etat ou de quelque potentat ou de
quelque homme en vue ; en geénéral,
.homme de loi ou de justice ; personnes
instruites ; réunion de femmes dv arand
monde. ‘
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Deux TRrisTEsSEs. — Réunion de gens sans
gaieté ; affaircs obscures ; objets noirs .et
lourds ; affaires concernant la mort ; tris-
tesse profonde.

DEux Joies. — Réunion de prélats au sujet des
affaires ecclésiastiques ; hommes de beau-
coup de prospérité, de sagesse et de vertu,
jouissant de la faveur générale ; par ana-
logie, personnes d’une haute correction.

Deux Acquisitions. — Gain pour les person-
nes qui se plaisent dans les chiffres;
prospérité dans son commerce ; sentence
équitable ; toute sorte de bonheur.

Deux PerTEs. — Changement de résidence,
de demeure et de propriétés.

DEux Queuges pu DracoN. — Rassemblement
d’une multitude de malheurs : vols,
assassinats, trahisons, trompecries ; toute
sorte de malheurs ct d'empéchements en
voyage.

DEuX TETES pu DRracoN. — Jugement, réunion
d’un conciliabule secret; affaires occul-
tes ; priére et réunion religicuse ; ma-
riage ; réunion de camarades.

Deux Garcons. — Réunion de- petits enfants

ou de gens de petits taille et de femmes
au sujet d’amour ; réunion de débauche ;
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foule d’hommes et de femmes rassemblés
pour passer le temps et se divertir ; ins-
truments de musique, chant et musique ;
ré¢union de serviteurs au sujet de mariage
ct de choses analogues.

Deux FirLes. — Serviteurs : grande conver-
sation en l'air ; beaucoup de débauche,
de serviteurs, de négligence, d’hommes,
de femmes, de courtisanes ; trahison dans
la famille ; déshonncur ; personnes men-
tcuses ; femmes s’énivrant dans la débau-
che ; fornication ; sodomie.

Deux Rouges. — Effusion de sang, soit par
suite de bataille si les {émoins proviennent
de figures maléfiques, soit par suite d’une
causc prcférable si les témoins provien-
nent de figures bénéfiques.

Deux Brancs. — Objets blancs ; livres ;
lettres ; argenteric ; profit et bonne cn-
tente entre gens rassemblés.

Deux Routes. — Cours d’eau ; pluies ; beau-
coup de pauvres ; route ; voyage des pe-
tits animaux ; affaire insignifiante, insta-
ble et de courte durée.

Devx CongonNcTions. — Objets de diverses
couleurs ; manuscrit ; mariage ; onguents
et substances grasses ; plaintes ; mort ;
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tombeaux ; tromperie et paroles qu’on ne
tiendra pas.

Deux Prisons. — Rassemblement de navi-
res, de femmes enceintes ; prison, fosses
profondes ; paroles au sujet de tombeaux ;
affaires obscurcs et cachdées,

La figure dénommdée ROUTE ¢étant juge
présente les significations suivantes, sclon que
les témoins sont :

PevprLe T Rovte. — Mariage ; hasard heu-
reux et utile ; vovages ; voics soudaines ;
pluies ; eaux ; joles et consolation ; mau-
vais au sujcet d'une promesse du pa-
tron ou au sujet d’une promesse concer-
nant des choses stables et fixes ;5 mauvais
ou bon mariage sclon la figure des te-
moins ; messages ¢t nouvelles soudaines.

PerTE ET AcqQuisiTioN. — Pauvreté ; dom-
mage, malchance pour voyager ou pour
acquérir la chosc désirée ; bonhcur pour
celui qui doit venir de sa patrie, bon dé-
nouement dans le commerce ; chemin de
peu de profit ; vents favarables en mer ;
malchance dans la réception des choses
dues.

GRANDE FoRrRTUNE ET PETITE FORTUNE. — Bon
retour de l'absent ; découverte d'une per-
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sonne perdue de vue ; bonne chanee pour
les grands animaux ; danger si 'on se
marie ; libération de prison ; présage de
trouble ¢t de dommage pour les voyageurs.

Branc ET FILLE. — Voyages par terre ; bonne
chance pour le retour de I’absent ; mes-
sages ; intimité avec celui qui revient
aprés son retour.

TETE pu Dracox ET JolE. — Dignités ; hon-
neurs ; voyage qui sc¢ poursuit selon
son plan ; chance soudaine et bonne de-
vant les tribunaux ; obtention des promes-
ses faites par le chef de I’Etat et les pa-
trons ; comble de ses désirs.

CongoncrioN ET PrisoN. — Bon mariage ;
bonne chance ; bonne camaraderie ; mal-
chance en voyage ¢t en changement ; em-
prisonnement aprés  liberté ; maladie
apres santé ; tristesse aprés triomphe.

AcquisiTioN ET PERTE. — Bon voyage ; dé-
penses ; gain dans son commerce ; bonne
compagnie ; bon mariage, honneurs pro-

fitables.

PrisoN ET CoxnJoNcTiON. -— Herbes, plan-
tes ; lutte contre ses ennemis ; présage
que la réponse a la question sera con-
forme & la pensée du questionnant,
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Rovte ET PEUPLE. — Voyages; le mariage
se fera; bonne chance dans l'obtention
des promesses faites par le chicf de TEtat
ou le patron.

TRISTESSE ET QUEUE pt Driscon. — Heureuse
sortic de la miscére et de la pauvreté
chemin soudain vers les honnceurs ;o as-
surance d'obteniv ce qui est demande
bonne chanee pour celui qui espere guelk
que chose bien que co que Ton demande
parvienne tardivement ; méluneslic ¢t co-
lere, ’

Prrire Fortune pr Graxpe Forroexze. - - Bon
vovagde et mariage ; dispersion de Pen-
tourage du chef de ’Etat; bonne chance
pour avancer dans les honneurs; posi-
tion élevée ; affaire qui cause un dom-
mage a autrui.

FiLLe Er . Branc. — Bonne chance en ré-
ception de toute chose ; changement de
mieux en mieux, surtout au sujet de la
question posée ; signe plus favorable
quand la question concerne les femmes
plutét que tout autre sujet ; acquisition
mais retard en voyage.

- Joie ET TETE pu DRAGON. — Animaux ; em-
péchement de voyager; bonne chance

dans le commandement pour un chef .
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d’Etat ou un juge ou un homme sage ;
affaire secréte ; bonne chance contrc les
ennemis ; ennuis et embarras apres la
victoire,

RouceE ET GARGON. —— Fortifications solides ;
dignités utiles ; consolation ; sécur!.’
victoire ; rassemblement d’animaux.

]

La figure dénommée PRISON étant . ¢
préscnte les significations suivantes, selon quc
les témoins sont :

ConyoxcTioNn ET RouTE. — Bon mariage ;
sécurité ; bonne chance ; ennui au sujet
de travail mais bonne terminaison ; dou-
leur pour le malade ; danger de mort ;
bonne chance pour acquérir,

TETE pU DrRAGON ET QUuErE pu DRAGON. --
Crainte en toute chose; signe de dom-
mage ct de danger: aucun profit muais
au contraire disputes, ennuis, périls et froi-
deur de ceux qui ont montré de la bonne
volonté.

AcquisrrioN ET PeTiTE YFortune. — Hésitatiorn
travail long ct fatigant dont la termunar

son scra bonne.

PeTiTE ForTUNE ET AcqQuisiTioN. — Livres

>

lettres, ; grands édifices dans le genre
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de chatcaux et de palais ; camaraderie
trompecuse ; consolation ; trésors ; réunion
1 d’hommes.

res désignant le questionnant et la ques-
tion sec trouvent en jonction, commerce
profitable (bonne figure).

1‘ PrisoN ET PEUPLE. — Tout ce qui concerne

i la femme ; peines ; embarras pour con-
tracter mariage ; emprisonnement et ma-

QUuEUE pu DracoNn Er TETE pu DRAGON., —
Bonne chance en tout; plaisir et joic ;

accomplissement soudain de ce que Pon

ladie. demande dans la question,
7 :TITE FORTUNE. — Mariage de . )
! ACQUISITION ElTl Pmlb F A dais lo PEUPLE ET PrisoN. — Livres ; papier ; cou-
i i ; bes tp dennt
] jeunes filles; ) qucc;l p | te. bonne leur verte ; danger dans les choses terres-
; 1 i de compte . . .
L! dit mariage mais en fin. ¢ P&, i tres, soit mines, prisons, champs, terre,
1 terminaison et tranquillité en toute chose. ote
il i .
i
| 'GE. — chance pour une .
: FirLe ET RouGk. Bonne I GRANDE FORTUNE ET PERTE. — Accroissement
I

| assemblée, pour une rencontre ; fosses et

| trous dans la terre; accroissement dans
3 23 ’l

| une certaine mesure ; relards pour lab-

de profit et sécurité ; bon mariage et tran-
quillité & ce sujet.

‘ sent. RouGe ET FILLE. — Mariage des enfants et
' . . des jeunes gens qui procurcent un pro-
i 2 E :ssE. — Douleur et tristesse ; dif- N
! Joie ET rlrlflzﬂmssl Tai féminines of pour fit ; long voyage ; choses terrestres ; bonne
‘ ¢ cs affaires f¢ yage
ﬁcu.te ans fes alid . chance pour opérer un changement ou se
avoir des servitcurs ; contraire au ma déplacer
4 . o - .
] riage ; signe d’hommes de petite taille;
i malchance pour les petits enfants et pour PeRTE ET GRANDE ForTUuneE. — Bon repas ;
‘: la procréation ; emprisonnement ; retards bon mariage ; accroissement en toute
i1 pour 'absent ; embarras en voyage (figure chose ; grandes difficultés et peines pour
“ de déception). contracter mariage ; la figure est contraire
aux prisonniers, mais présage que la chose
Route ET CoONJONCTION. — Bonne chance P ) I ' geq
i le : b perdue se rctrouvera facilement.
b pour le voyageur ; route favorable ; bonne
chance pour le mariage, la maladie, I'em- TRISTESSE ET JolE. — Grands ennuis en

prisonnement ; si dans le théme les figu-

voyage ; manque d’affabilité en fait de
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mariage et dans une assemblée ; empéche-
ment d’acquérir ; dommage pour le pri-
sonnier,

Branc Er Garcon. — Affaire contre la vo-
lonté du questionnant ; hésitation ; cm-
barras sur la route ; mais bonne termi-
naison.

La figure dénommée PERTE ¢tant juge preé-
sente les significations suivantes, selon que les
témoins sont :

PErTE ET PEUPLE. — Dommage & jamais irré-
parable ; signe contraire aux assemblées
et aux mariages ; risques de prison et de
maladic ; effusion de sang. '

Ti&re pu DracoN ET FILLE. -— Femme ; amé-
lioration dans le dommage ; rccouvre-
ment des choses perdues.

Route ET AcquisitioN. — Retour de Iex-
patrié ; grandes dépenses dans son com-
merce ; serviteurs qui abandonnent leur
service mais qui reviendront.

PrisoN ET GraxpE ForTunEe. -— Mines et ca-
vernes ; couleur rouge ; grande diver-
sit¢ ; dommage et injustice au sujet

des femmes ; dommage pour le voyageur ;
bonne chance pour le territoire situé au-
tour de sa demeure.

ETUDE DES FIGURES GEOMANTIQUES 125

QUEUE DU DracoN ET RoucE. — Beaucoup
de malhqurs ; personne méchante ; peu
de conversation ; inquiétude au sujet de
Pattitude du chef ou du mari ; querelles
et disputes ; blessures ou effusion de sang ;

signe contraire pour le prisonnier et le
malade,

PeETiTE ForRTUNE ET CoNJONCTION. — Tran-
quillité obtenue par grace du chef de
l’Etat'ou par sentence du juge ; dommage
occasionné par les petits animaux mais
réparable dans une certaine mesure.

JolE ET — Vé ;
BLANC. Vétements blancs ; bonne
santé pour le malade ; retour de I’absent ;
bonne route ; heurcux recouvrement de la
chose perduce ; dommage dans ses biens.

TRISTESSE ET GARGON. — Dommage ; trahi-
son ; crainte ; personnage malhonnéte
représcntant la loi ; voleurs que leur vi-
sage trahit.

PEUPLE ET PERTE. — Personne de condition in-
férieure ; dommage dont on profitc en-
suite ; bonne chance en mariage.

AcquisiTioN ET RouTE. — Route ; dépenses
dans son commerce ; affaire de quel-
que nature que ce soit sans gain ; servi-
teurs qui abandonnent leur service
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GRANDE ForRTUNE ET Prison. — Affaire au
sujet de femmes ; acquisition de terre ;
bonne chance en voyage ; bonne chance
en mariage ; avantage pour son commerce

et pour une réunion d’'un homme et d’une
femme.

FiLLe £t TETE pu DRacoN. — Bonne chance
en toute chose ; réparation du dom-
mage ct recommencement de la chance ;
avantage ct apaisement survenant tout
d’un coup en temps voulu.

Rouct ET QUEUE pU DracoN. — Crainte, tris-
tesse, angoisse ; danger pour un homme
qu'il ne tombe dans le déshonneur par le
moyen d’une femme ou malchance dans
ses propres biens sans toutelois, en ce cas,
aucun bien.

CongsoxctioN T Peirre Forruse. — Sceurite,
honneur et gloire ; rccouvrement de la
chose perdue ; bonne chance pour le gain
ct le profit ; bonne chance ct accomplis-
sement de scs désirs.

Branc Er Jore. — Grand gain ; victoire ;
fermeté ot accomplissement de ses volon-
tés ; bonne santé pour le malade bonne
chance pour absent ; lettres nouvelles.

GarcoN ET TrisTESSE. — Vieillesse ; pau-
vreté ; entraves dans les affaires ; person-
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nes pauvres ; méchants fréres ; signe ce-
pendant de bonne terminaison et parfois
aussi de tranquillité.

La figure dénommée ACQUISITION étant
juge présente les significations suivantes, se-
lon que les témoins sont :

PeRTE ET ROUTE. — Dommage ¢t manque mo-
mentané de la chose a acquérir, mais en fin
de compte profit ; retour de 'absent vers
Ie gain et la santé ; empéchement de
voyage ; gain.

Route ET PERTE. — Santé pour le voya-
geur ct profit ; bonne chance ; richesse ;
ré¢ception de lettres et de nouvelles.

PrisoNn ErT PETITE ForTUNE. — Renommée
et honneurs pour une personne déja
en vue ; bonne chance pour celui qui pose
unc question au sujet du chef de ’Etat ou
d’un patron ; augmentation de toute sorte
de profit ; recouvrement des choses dues.

Acquisition ET PEUPLE. — Gain ; profit ;
bonne chance pour voyager et pour ceux
qui sont & I'étranger ; boune chance pour
sc maricr et faire du commercce ; repos ;
Joic ; Tinterpritation de cette figure doit
surtout se faire au point de vue des per-
sonnes de la famille ou des troupeaux.
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GRrANDE ForTUNE ET CoONJONCTION. — Accom-
plissement de la promesse ; réception de
marchandise ; signe de compagnie agrea-
ble ; profit ; acquisition ; joie.

Perite ForTUNE ET PrisoN. — Confiance en
une personne ; amour honnéfe ; con-
fiance dans les promesscs ; acquisition de
terres contenant des habitations, acquisi-
tion de choses analogues ; signe de per-
sonne puissante ; mariage certain.

FiLLe Er JolE. — Acquisition dans le com-
merce ; profit dans les céréales ct les trou-
peaux ; dommages pour ceux qui sont au
loin, mais bonne terminaison.

GARCON ET QUEUE bU DRrAGoON. — Recouvrement
de la chose perdue ; obtention de la pro-
messe ; gain et profit ; argent et riches-
ses ; danger ccpendant pour le question-
nant : présage de douleur, de crainte ou
d’inqui¢tude, mais dont la terminaison
sera bonne.

TETE pu DracoN Er Branc. — Honneur et
tranquillité ; possession de biens ; vie-
toire sur ses cnnemis ; profit et joie en
toute chose. .

Tristesse ET RouGE. — Beaucoup de cho-
ses stables ; grossesses ; délivrance des

ETUDE DES FIGURES GEOMANTIQUES 129

souffrances pour Iec malade atteint d’affec-
tions chaudes (1) ; effusion de sang ; en-
volitement ; bonne chance pour faire du
commerce ; mauvaise chance d’évasion
pour le prisonnier,

PevrLE ET AcquisitioN. — Bonne chance pour
fairec du commeceree ; bonne terminai-
son ; presage de bonne santé ; bonne
chance pour les animaux et pour tout ce
qui est utile a I'homme,

CongoNerioN ET GrANDE IForTUNE. — Certitude
des choses mais beaucoup de peine pour
les acquerir ; bonne chanee pour le voya-
geur ; recouvrement des eréances.

Jote kT Fiie. — Bon profit, surtout dans le
commerce ; accroissement en tout ; santé
ct tranquillit¢ ; bonne chance pour le
prisonnicr ; bonne chance pour acqué-
rir des honneurs et des*dignités de la part
du chef de TEtat.

Quere pt DracoN ET Gargon. — Malchance
pour recevoir ce¢ qui est promis ; re-
cul des promesses mais finalement ac-
complisscment de ces derniéres ; présage
de retard et d'inqui¢iude ; mais bonne
terminaison et augmentation vers la fin.

(i) Fievres.
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Branc er TETE pu DracoN. — Grande joie
et réussite dans son commerce ; bonne
chance pour triompher ; honneur et
gloire ; acquisition ; joie et exaltation de
la personne au sujet de laquelle la ques-
tion est posée.

RovGe ET TRIsTESSE. — Empéchement se-
cret ; aifaires secrcétes ; grands projets
mais difficiles ; choses durables ct de long
terme ct d’unc grande importance ; bonne
terminaison ou bonne issue en affaires ;
parfois présage dc délivrance ; bonne
chance pour la femme qui est enceinte ct
pour le feetus,

La [igure dénommée PETITE FORTUNE
étant juge présente les significalions suivantes
sclon que les témoins sont :

Route vr GRaNDE FORTUNE. — Acquisition par
fa faveur du chef de I'Etat ou celle de
quelque personne puissante, sage ct con-
sidérée ; présage de profit et de honne
chance pour acquérir.

PETITE FoRTUNE rT PEUPLE. — Acquisition
soudaine ; bonne entente centre gens
notables ; animaux noirs ; gain et profit
dans son métier ou ses domaines pour le
questionnant ; femme belle, bonne et ho-
norable. :
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PerTtE ET CoNJONCTION. — Personne sage,
soit un magistrat, un fonctionnaire ou un
patron ; promesse mal tenue ; malchance
pour les petits enfants et les prisonniers ;
altération de la camaradcrie ; demmage ;
rencontrc d’'une femme,

PrisoN ET AcQUISITION. — Acquisition par
la faveur du chief de PEtat ou d’un prince
de I'Eglise ; accomplisscment de son cs-
poir et de son désir ; bonne chance qui
survient ; bonne chance pour se maricr.

GargoN ET TETE pU DRracoN — Acquisition
et profit ; signe qu’il faut se tenir sur
ses gardes et éviter les gens inféricurs
tels que les serviteurs et ceux qui chan-
gent de couleur.

FiiLe er Tristesse. — Ruine des chefs
d’Etats de ceux qui ont unce grande auto-
rité sur le monde ; promecesse qui ne sera
pas tenue ; lettre mauvaise et menson-
gére.

Joie ET RouGe. — Réalisation de ce que
I'on demande (1) ; crainte chez le ques-
tionnant, mais il s’en tirera sain et sauf
et acquerra des honnecurs et beaucoup de
profit.

(1) Dans la question posée.
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Branc ET QUEUE pU DraGcoN. — Profit et
honneurs provenant du chef de I’Etat
ou de quelque grand personnage (ui pos-
séde or et argent ct abondance de métaux,
de livres et de vétements.

GRrRANDE FortUuNE ET RouTE. — Démarches
vers les chefs d’Litat, les patrons ou les
grands personnages ; bonheur ; tranquil-
lité et joie ; grands animaux.

PeuprLE ET PETITE FORTUNE. — Commerce et
beaucoup de profit ; assemblée de grands
personnages ; choses volumincuscs ; fem-
me bonne ; malchance pour le chef de
I’Etat et présage défavorable pour lui;
rasscmblement de gens armiés.

ConyoncTioN ET PerTE. — Chef d’Etat ou
personnc de qualité ; joic ; chance ; bon
présage pour s¢ marier ; bon espoir pour
le prisonnier.

TrisTEssE ET FiLLE. — DMésintelligence en-
tre les potentats, les chefs d’Etat et les
grands personnages ; joie ; bonne chance
pour se marier ; compagnie en voyage ;
promessc tenue ; cadeaux aux prison-
niers ; letire ; victoire pour les gens de
mauvaise foi.

AcqQuisiTioN ET PRISON. — Acquisition d’ani-
maux par faveur du chef de I'Etat ou

ETUDE DES FIGURES GEOMANTIQUES 133

sentence du juge ; accomplissement de
la chose dont il s’agit ; présage favorable
pour la libération du prisonnier ; bonne
chance pour unc réunion et pour un ma-
riage ; mort du malade.

TETE pu DracoN ET GARCON. — Grande con-
versation entre les chefs dEtat ; gens
de basse condition ; bonne chance pour
acquérir des richcesses, gens de condition
inféricure, mais bons et honnétes.

RotGe ET JoIE. — Acquisition de la chose
demandée aprés en avoir désespéré
crainte ct tristesse ; bonne terminaison en
~ftuires ; bon présage au sujet de tranquil-
lité et au sujet de terminaison et d’issue
favorable.

QUEUE pu DracoN ET Branc. — Triomphe ;
victoire sur ses cennemis ; signe de joie,
de consolation et de bon profit, par
l'etfet de la taveur du chef de PEtat.

La figure dénommdée GRANDE FORTUNE
¢tant juge présente lcs significations suivan-
tes selon que les témoins sont :

PevrLe £ GRANDE FORTUNE. -—— Nouvelles et
messagers pour le bien ; bonne chance
pour le retour dc P'absent ; avantage et
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profit des animaux ; chance dans le ma-
riage.

RouTE ET PETITE FORTUNE. Messagers appor-
tant des lettres, soit factecurs des pos-
tes ; retour de I’absent ; puissance ; vic-
toire ; honneur et gloire ; accomplissement
de la promésse.

Branc ET TRISTESSE. — Retour de I'absent ;
mauvais présage pour la compagne ; dra-
peries vertes ; plusieurs entraves dans les
affaires secrétes ; mais cependant bonne
terminaison.

TETE pu DRAGON ET Rovce. — Couleur rouge ;
femme vierge ; relations avec des fem-
mes enceintes ; recouvrement de la chose
perdue ; accomplissement de la pro-
messe apres en avoir désespéré de sorte
qu’elle arrive en son temps, mais apres
Pépoque assignée.

PrisoN ET PERTE. — Véhicule et affaires
de femmes ; bonne chance sauf pour le
questionnant ; malchance pour ce dernier
a moins qu’il n’ait pesé une question au
sujet d’une promesse ; signe que l'absent
hors de sa patrie ne rentre pas.

QuEUE pu DracoN ET FILLE. — Justice et vé-
racité ; retour de absent ; bonne chance
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pour un mariage et pour une assemblec |
gain par lc moyen des chevaux ou vo-
hicules.

PERTE ET PRISON. —— Animaux ; retour de PPab-
sent ; rccouvrement de la chiose perdue
dont on désespére ; empéchement de tout
effort ; signe de chose bonne et stable.

AcguisitioN ET CoNgoNcrioN., — Rencontre de
la chose perduc ; acquisition ¢t profit ;
retour de I'absent ; bonne santé pour le
malade ; retard en toute affaire mais
bonne terminaison.

Petite ForTUNE ET ROUTE. — Arrivée de lettre
avee peine ; oblention rapide pour le ques-
tionnant de ce qu'il demande dans la ques-
tion posce. Retard dans les nouvelles.

Graxpe IForTUNE ET PErrLe. — Voyage ; petits
animaux ; peste (1) ; stabilit¢ ; endroit si-
tu¢ pres de I'cav ; retard du mariage ;
présage heureux cn général, impliquant
cependant quelque peine, mais en fin ¢«
compte tout tourne bien.

TRrISTESSE ET Branc. — Retour de P’absen:
bonne chance ; gain dans les animaux et
les affaires féminines.

(1) Et aussi toute maladie contagieuse.
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Rouce ET TETE pu DRacoN. — Flux menstrucel ;
joie ct bonheur de I'absent ; présage d’ob-
tenir tout ce que l'on demande dans la
question posc¢e ; empcchement cependant
pour le questionnant de la mdéme cho-
se (1) ; présage de vente de vetements et
de biecns.

FiLLe £T QUEUE DU DRacoN. —- Accomplisse-
ment sans détour du voyage ; réintégration
dans ses biens ; bonne chance pour se ma-
rier ; retard dans les mauvaises paroles.

CoNJONCTION ET AcqrisiTioN. — Gain et profit
pour le questionnant ct pour le sujet de
la question posée ; retour de Pabsent
bonne chance pour la femme enceinte
retard mais bonne terminaison ; bonne
santé pour le malade 5 réception d'une ré-
compense pour son travail ; trafic avee

Pétranger.
Joie ET GARCON. — Amour ; joic ; bonne chance

pour Pexpatrié¢ ; profit, cte.

La figure dénommdée CONJONCTION étant
juge présente les significations suivantes, selon
que les témoins sont :

(1) Répondre par ovi & la question quand elle est posée
au sujet d'une autre personne et non quand elle est
posée & son propre sujet.
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PrupLE ET CoNgoxcriox. — Cherté des récoltes
et disctte ; dispute et crainte ; dommage

des trésors ; bonne chance pour se ma-
rier.

PrisoN ET RoUTE. — Voyage accompli avec
beaucoup de bonheur et de bonne santé
lettre ; multitude de gens ; tranquillité ;
amitié des femmes ; bonne détermination
au sujet de femmes enceintes.

3

CongoncTION ET PEUupPLE. — Mariage ; bonne
chance pour les joutes (1) et pour les voya-

ges ; bonne chance pour une foule de
choses.

GRANDE FORTUNE ET ACQUISITION. — Acquisition
de bestiaux ct profit ; gain qui approche ;
stabilité dans plusieurs entreprises ; re-
couvrement de la chose perdue ; contente-
ment apreés désespoir,

TETE pu DracoN ET Tritesse. -— Crainte en
toute chose ; ruine ou rupture avec ses
amis ; présage de réception de matiéres
d’or et d’argent ; présage d’autres choses
analogues.

FiLLe ET GArRgoN. — Réunion et mariage ; ami-
‘tié¢ ; dommage au sujet de bétail.

(1) Les sports.
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RouUTE ET PRrisoN. — Grand voyvage ; rasscmble-
ment d’affaires fominines ; trésors ; che-
vaux ; bonne chance pour une femme en-
ceinte et pour unc réunion.

AcguisitioN ET Graxpe FoRTUNE. — Voyage
pour affaire de femmes ; présage de tré-
sor ; rassemblement de bons chevaux
joic pour les femmes enceintes ; grand
vovage et parfois retard ct douleur.

PerTE ET Prrite Fortune. — Hardiesse ; s¢cu-
rité ; victoire ; courage ; puissance ct hon-
neur par faveur du chef de PEtat ; tran-
quillité ; bonne chance pour se maricer.

GangonN ET Fiiee. — Espérance el amour entre
fréres et seeurs ; bonne chance pour le
malade ; bonne chance pour recevoir des
maticres d’or ct dargent ¢t des choses
analogues.

TrisTESE ET TETE DU DRAGON, — Accomplisse-
ment du mariage ; femme belle ; bonne
chance pour le retour de labsent ; empé-
chement et crainte néanmoins, mais bonne
terminaison.

Rouce ET Branc. — Effusion de sang ; effort ;
couleur rouge ; fin du malheur ; retour de
P’absent ; bonne terminaison aprés un re-

tard.
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QuEUE pU DRaGON ET JoIE. — Chance ; homme
heurcux et considéré ; victoire ; avantage
ct agrément ; courage ; promesse ; par-
fois pauvreté.

PETITE FOoRTUNE ET PERTE. — Mariage ; joie ;

,

bonne chance en toute chose ; retour de
I’absent.

Branc et RouGe. — Retour de 'absent et pro-
fit ; teinte multicolore ; gein ; bhonne
chance en toute chose équivoque ou dou-
teuse pour quelqu’un.

JoiE ET QUEUE pU DRaGON. -— Personne de qua-
lité ; bonne chance et amour ; maladie va-

gue de sorte qu’'on se plaint tout en étant
en bonne santé.




VI

SIGNIFICATIONS
DES SEIZE FIGURES GEOMANTIQUES
QUAND ELLES SE PRESENTENT
PLUSIEURS FOIS DANS LE THEME

En général, les figures géomantiques, quand
clles se rencontrent plusicurs fois dans le
théme, offrent les significations suivantes :

TRISTESSE figure de Saturne débile

1° désigne une personne dont la téte est incli-
née vers la terre ; un pensif ; un avare ;
Paccélération de la chose annoncée, soit
la mort ou la bonne santé pour le malade ;
un dommage pour la femme enceinte ct
pour son fectus ; Panéantissement ; le
dommage pour le prisonnier (quand la
question est posée a ce sujet) ; le nau-
frage en mer si la figure sc trouve en Mai-
son III ou IV ; la mort si la figure se

trouve en Maison XI ; la ceriitude de la -

30

40

10

30

40
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w

perte de quelque chose ; P'arrestation du
voleur.

se trouve mal placée en toute Maison sauf
cn 1V, VIII et XII.

posséde son exaltation et sa chute (1) en
Maison .

vaut d’autant plus qu’elle se représente plu-
sieurs fois dans le théme.

PRISON figure de Saturne

désigne un patron triste ; la libération sui-
vie de claustration pour le prisonnier ; une
ponne route pour le voyageur ; la paix ou
la réconciliation entre Ies ennemis.

se {rouve mal placée en toute Maison sauf
en XI5 (mais sa plus mauvaise position
est en VI).

posséde son exaltation et sa chute de méme

que Tristesse, parce qu'elle est comme
cette derniere une figure de Saturne.

marque la coulcur noire.

(1) Au sujet des valeurs des astres consulter le Traité
d’Astrologie généiule de Robert Fludd, traduction de
P. V. Piobb.
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4° posséde sa joie, son exaltation et sa chute

ACQUISITION figure de Jupiter €
de méme que Acquisition.

e e

‘ 1° désigne I'accroissement ; le dommage pour 5° marque la couleur intermédiaire entre le
le prisonnier et le malade ; empéche- blanc et le jaune.
ment pour le voyage ; le recouvrement de
la chose perdue ; le larcin ou le vol.

20 se trouve bicn placée en Maison I ; mal
placée en Maison VII et VIIL

ROUGE figure de Mars débile

3> posséde sa joie en Maison XI, son exalta- 1° désigne le préjudice ct I'effusion de sang ;

tion cn XIV, sa chute en X. des affaires inutiles mais difficiles a exé-
cuter ; une maladie grave ; le long em-
prisonnement ; le profit par la faveur du
chef de I’Etat pour le questionnant ; Iex-
termination des voleurs ; le feu, si une
des figures voisines cst Perte ; les voleurs
si la figure précédente est Grande Fortune
ou Téte du Dragon ; I'espoir ou une chose
de couleur rouge prise ¢n bonne part.

JOIE figure de Jupiter puissant

1° désigne les allercations, les querelles, les

réclamations et parfois les disputes, les ri-

‘ xes au milicu de la gaicté, c'est-a-dire en-
tre convives d'un mdéme repas ou cnire
buveurs ; le calme de la foule ; un objet

précicux pour le questionnant ; un amu- 2° se trouve trés mal placée en Maison IV et

sement pour le méme au sujet de proces
et de témoignage ; pour lui encore I'exal-
tation aux honneurs ; la guérison pour le
malade.

20 ge trouve bicn placée en toute Maison sauf
cn Maison VI, VIII et XIIL.

3° vaut d’autant plus comme bon présage
qu’elle est plus souvent répétée dans le
théme.

VII (elle y signifie I'effusion de sang pour
le questionnant) et en Maison I (ou elle
d¢note la crainte pour le questionnant).

3° posséde sa joie en Maison VI, son exalta-
tion en X, sa chute en XIV.

4° marque la couleur rouge mélangée de
noir (1).

(1) C’est-a-dire marron.
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50 paut d’autant plus comme bon présage
quelle est plus souvent répétée dans le
theme.

FILLE figure de Mars puissant

1° désigne les lamentations ; le changement ;
la grande difficulté : la fornication ; les
plaisirs ; la luxure ct la gaiet¢ ; la matu-
rité de la grossessec pour la femme en
ceinte ; le dommage pour le navire en
mer et pour les marins ; Pempéchement
du voyage par terre ; la submersion de
la chose en question ; la démence, le dé-
lire et la furcur ; le malheur pour le pri-
sonnier.

20 se frouve bien placée en Maison II et VII
mais nulle part ailleurs.

3° posséde sa joie, son exaltation ¢t sa chute
de méme que Rouge,

4° marque la couleur rouge.

50 paut d’autant plus comme bon présage
qu'elle est plus souvent répétée dans le
theme.

GRANDE FORTUNE figure du Solcil débile

1° désigne le dommage pour le malade ; les
voyageurs au loin ; les quadrupedes ;
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la libération de prison ; le retour de ce-
lui qui est absent hors de sa patrie ; I'om-
bre des arbres ; le recouvrement de la
chose volée,

2° se {rouue bien placée en Maison I, laquelle
lui est particuliérement dévolue ; et mal
placée en Maison VII.

3° pqsséde sa joie en Maison IX, son exalta-
tion en I et sa chute en VII.

PETITE FORTUNE figure du Soleil puissant

1° désigne les disputes et les malheurs ; le
dommage pour le malade ; les maux et les
maladies des viscéres causés par un exces
de chaleur (1) ; la discorde ; I’envie ; la
colere ; la furcur ; le manque de la chose
demandée ; si clle ne se représente pas
plusicurs fois dans l¢ théme, elle est un
pr(:}sage favorable pour les chefs d’Etat et
point contrariant pour le questionnaﬁt.

2° se trouve bien placée en Maison VIII et
presque dans toutes les autres ; elle est
mal placéc en Maison II.

. . .
3° posséde sa joie, son exaltation et sa chute
de méme que Grande Fortune parce

(1) Cest-3-dire les maladies gu
.- . i a a :
typhoide ou & la congestion pulmogzlig‘e. e & la fidvre

10
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qu'elle est avee cette dernicre figure du
Soleil.

4° paut bien plus par sa seule présence dans
une Maison bénéfique soit comme bon soit
comme mauvais présage.

PERTE figure de Vénus débile

1° désigne le dommage ; les mensonges le
verbiage ; les disputes ; les cordonnlers ;
les scribes ; le dommage pour les voya-
geurs au loin ; la perte complete de l,a
chosc volée ou égarée ; la paix et la ré-
conciliation dans la guerrc ; le bonheur
en voyage par mer ; les nuages et le vent.

90 ge trouve bien placée en Maison VIII ; mal
placée en Maison IL

3° posséde sa joie en Maison XV ; son exalta-
tion en XII ; sa chute en VL

GARCON figure de Vénus puissante

1° désigne le repos ; I'ardeur ; 'appréciation
douteuse ct excessive ; 'empéchement des
affaires d’autrui causé par la crainte ;
une foule de voleurs et de déprédations
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sur la route ; le mauvais présage pour
les voyageurs ; la bonne santé pour le
malade ; 'avantage pour le questionnant.

2° se trouve bien placée en Maison III ; mal
placée en Maison V.

3° posséde sa jole, son exaltation et sa chute
de méme que Perte parce qu’elle est avec
cctte derniere figure de Vénus.

4° marque ia couleur jaune.

BLANC figure de Mercure puissant

1° désigne des choses mclles et décevantes ;
la légéreté ; le dommage pour le malade ;
la bonne chance et la libération pour le
prisonnier quand la figure suivante est

Rouge ; le dommage pour le question-
nant,

2° se trouve bien placée en Maison IV ; mal
placée en Maison 1.

3° posséde sa joie en Maison I ; son exalta-
tion en VI et sa chute en XII.

4° marque la couleur blanche pure.

5° dénote les fleurs vertes.
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CONJONCTION figure de Mercure débile
intermédiaire entre le masculin et le féminin

1° désigne les cavaliers ; les personnes parlant
d’abondance ; les récits faits devant les
chefs d’Etat ; les ouvriers travaillant le
bois ; les tailleurs ; la victoire ; la lutte ;
la malchance pour les prisonniers ; Pem-
péchement pour les voyageurs ; le profit
pour les conspirateurs et les traitres ; la
mortalité ; le dommage surtout pour la
femme enceinte.

90 se trouve bien placée en Maison VI et en
beaucoup d’autres Maisons, principale-
ment en VIII et en XIL

3° posséde sa joie, son exaltation et sa chute
de méme que Blanc parce qu’clle est, avec
cette derniere, figure de Mercure.

4° marque la couleur blanche mélangée de
noir.

5° paut bien plus comme bon ou mauvais pré-
sage selon la figure qui se trouve six Mai-
sons plus loin.

PEUPLE figure de la Lune puissante

1° désigne les changements ; les disputes en
tout genre ; les choses lourdes ; les mau-
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y . L ‘ ’
vaises affaires ; la santé pour le malade
’

méme lf)rsqu’elle ne se rencontre qu’une
seule fois dans le theme

2° se ’trouve bien placée en Maison X, mal pla-
cee en IV, laquelle Maison est opposée a X.

3° pqsséde sa joie en Maison III, son exalta-
tion en II, sa chute en VIII.

4° vaut bien plus selon la figure qui se trouve

2 S

ROUTE figure de la Lune faible

1o désigne I’ i

signe TIabstention ; I’aj

e I on ; 'ajourncment de ce
e demande dans la question posée ;
afem 3 ‘e ; ori.
! 1 me débauchée ; le retard ; Ia guéri-
son de la maladie méme lorsqu’elle ne se
r ’ i (
encontre qu’une seule fois dans le théme

9 . .
se trouve bien placée en Maison V - mal

placée en XI ; 1 i ’
o ; laquelle Maison est opposée

30 })O.S‘.S‘(’d a

d ¢
¢ méme (].l‘le Peuple parce qu’elle est avee
cettc dernicre figure de Ia Lune
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TETE DU DRAGON figure de Jupiter

et de Vénus ; correspondant au Neccud

| Ascendant de la Lune puissant
et au signe de la Vierge

!

|

1]

1° désigne les affaires stables ; le parfait ac-
complissement pour le questionnant, de ce
qui est demandé dans la question posée ;
la confirmation de Pédit ou de la parole
du chef de I'Etat ; la santé pour le ma-
lade méme si la maladie est chronique ; la
certitude de la fécondité ou de la grossesse.

20 se trouve bien placée en Maison VI ; mal
placée en XII

3° marque la couleur jaune.

4° présente une grande similitude avee la fi-
gure appelée Grande Fortune.

| QUEUE DU DRAGON figure de Mars
i et de Saturne correspondant
au signe du Sagittaire

1° désigne les affaires extorquées au domaine
du gquestionnant ; le changement de
route ; la bonne chance pour le chef de
| IEtat s’il est questionnant ; la libération
du prisonnier ; 'augmentation de 'amé-
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lioration dans P'état de santé pour le ma-
lade.

2° se trouve bien placée en Maisons VII, IX
et XII, mal placée en XIV,

3e marque la couleur rouge mélangée de
jaune,




VII

CORRESPONDANCE HUMAINE
DES FIGURES GEOMANTIQUES
FORME ET ASPECT DU CORPS DE L’'HOMME
QUALITE DE L’AME

ACQUISITION dénote :

1¢ Sur le plan moral :
une grande modestie ; la ténacité ; le
manque de générosité ; le manque d’au-
dace .dans le commerce ; l'amour des
beaux vétements et du linge.

2¢ Sur le plan physique :

une taille moyenne ; un beau visage ;

une bouche petite et étroite ; un corps un
peu penché en avant ; de petites oreilles ;
un long col ; beaucoup de cheveux ; de
grands yeux regardant vers la terre les
dents de devant et de la moitié antérieure
de la bouche plus grandes que les autres ;
les épaules étroites ; beaucoup d’élégance.
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3° Sur le plan social :
Pabondance d’argent et de richesses ; une
position honorifique, soit la noblesse, la
richesse, la puissance.

PERTE dénote :

1° Sur le plan moral :

I’amour des honneurs ; la simplicité ; le
mensonge ; la promptitude a la colére.

2° Sur le plan physique :

une taille ni trop grande ni trop petite,
mais un peu courte ; une constitution ro-
buste ; un long col ; une grosse téte ; de
larges épaules ; un visage rond ; une pe-
tite bouche ; de beaux yeux ; de grands
pieds ; beaucoup de cheveux ; parfois une
cicatrice ou une défectuosité.

3¢ Sur le plan social :

la facilité a perdre ses biens mais aussi a
sortir du malheur ; (la figure indique aussi
le sang).

JOIE dénote :

1 Sur le plan moral :

Pintelligence, les bonnes mceurs ; des sen-
timents religieux ou ecclésiastiques
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amour des vétements blanes ; la véra-
cité ; amour de Dieu ; la témérité.

2¢ Sur le plan physique :

Pallure honnéte et l'acpect modeste ; le
regard tourné vers la terre ; une belle
taille ; de grands pieds ; un visage rond ;
de grands yeux ; un large front ; des che-
veux rudes ; un gros col, un grand nez,
de larges narines ; deux dents absentes a
la machoire supérieure.

TRISTESSE dénote :

1° Sur le plan moral :

la faculté de conserver longtemps a part
soi des sentiments de méchanceté ; Pirres-
pect de la loi ; le mensonge ; la propen-
sion et la promptitude & la colére ; peu
d’inclination a rire.

2¢ Sur le plan physique :

un corps long et maigre ; un teint brun ;
des dents longues ; un visage allongé et
noir ; une allure sale ; de grands pieds ;
un signe au talon ; les cheveux rudes.
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TETE DU DRAGON dénote :

1° Sur le plan moral :

la chasteté ; I'honnéteté ; la bonne volonté.

2° Sur le plan physique :

une taille moyenne ; de beaux yeux ; un
visage rond et beau ; un grand nez ; une
grande bouche ; des dents longues ; beau-
coup de cheveux ; (la figure signifie aussi
Phabitation, les troupeaux, les secrets pé-
nibles).

QUEUE DU DRAGON dénote :

1° Sur le plan moral :

de mauvais sentiments.

2° Sur le plan physique :

un corps mieux fait dans la partie posté-
ricure que dans sa partie antérieure ; yn

visage allongé ; de larges machoires ; un

menton pointu et une barbe similaire ; des
jambes longues et fortes ; un ventre al-
longé ; un corps maigre et long ; un grand
nez ; une grande bouche ; des dents lon-
gues ; (la figure signifie aussi en général
les armes, la mauvaise réputation, la co-
lére, les disputes).
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BLANC dénote

1° Sur le plan moral :
I’amour de la paix ; la confiance et la cha-
rité ; la blancheur innocente ; la modes-
tie ; la faculté d’acquérir beaucoup d’amis
mais de n’en conserver que trés peu ; la
propension 4 dépenser plus quon ne
gagne.

20 Sur le plan physique :

un corps plus gros dans sa partie supé-
rieure que dans sa partie inférieure ; une
taille moyenne ; une grosse téte ; un front
transpirant facilement ; un visage rond ;
une barbe asscz fournie ; une peau gros-
siere sur le visage ; de petits veux : un
signe sur Peeil ; (la figure signifie aussi en
général les livres, les manuscrits et tous
les objets blancs).

ROUGE dénote :

1° Sur le plan moral :
beaucoup de véhémence ; la violence en
parole ; la facilité pour semer la discorde.

2¢ Sur le plan physique :
un visage anguleux ; un aspect rébarba-
tif ; un teint rougeaud ou brun et sou-
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vent des taches de rousseur ou des bLiou-
tons sur le visage ; une barbe peu fournie ;
une volx menacante et tonitruante.

GARCON dénote :

1° Sur le plan moral :

[y

la cruauté ; la facilité 4 se mettre en co-
lere ; la propension & se parer volontiers
le visage ; la préoccupation de sa propre
beauté ; la facilité a aimer bétement (aussi
bien pour les hommes que pour les fem-
mes) ; le penchant & la fornication.
2° Sur le plan physique :

la beauté ; laspect charnu ; une force
rclative ; une taille moyenne ; la voix
douce mais parfois mauvaise ; de beaux
yeux ; de beaux sourcils ; un col long ;
une grosse téte ; un visage rond, une pe-
tite bouche ; de larges épaules.

FILLE dénote -

1° Sur le plan moral :

la propension a semer la discorde et a
exciter les gens a se battre ; 'amour de

la femme pour les hommes et 'amour de
Phomme pour les femmes ; la prostitution.
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2° Sur le plan physique :
un corps ni trop gros ni trop maigre ; une
taille petite ; un visage beau mais gras ;
un teint brun ou rougcaud, souvent une
certaine rougeur sur le visage ; une barbe
peu fournie ; de petits ycux ; des dents
mal rangées.

GRANDE FORTUNE dénote :

1° Sur le plan moral :
la générosité ; la modestic ; "honnéteté
en paroles ; 'amour des lois ; les moeurs
Iégeres ; Pambition et méme un peu d’or-
gucil ; Pamour de la dépense et de la dis-
sipation de ses biens.

2° Sur le plan physique :

la maigreur ; une taille moyenne ; un vi-
sage rond ; de petites dents ; de grands
yeux ; un teint magnifique ; une jambe
plus grosse que 'autre ; une physionomie
tirant sur le blond.

3° Sur le plan social :

une bonne situation et de la puissance,
analogue 4 la noblesse ou au patronat
un métier ou une profession élégante.

’
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PETITE FORTUNE dénote :

1° Sur le plan moral :
Paudace ; Porgueil ; Pamour de Dieu ; la
modestie ; 'allure honnéte ; la timidité ;
la grandeur d’ame et la générosité.

20 Sur le plan physique :
Paspect charnu ; un embonpoint moyen
et une taille moyenne ; un visage rond
et bianc ; un nez grand et long ; des yeux
noirs tournés vers la terre ; un teint ma-
gnifique ; un front large ; une chevelure
épaisse, rude et ébourriffée ; un col épais ;
de larges narines ; une barbe moyenne.

PEUPLE dénote

1° Sur le plan moral :

I'amour de la marche et de ne jamais res-
ter au méme endroit.

2° Sur le plan physique :

une taille ni trop haute ni trop petite, mais
ayant plutot des tendances a étre élevée ;
un visage beau et bienveillant ; un corps
maigre ; des jambes minces ; une tache
sur un ceil, ou un ceil plus gros que l'au-
tre ; un teint brun ; des dents longues ;
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une allure sale ; une grande barbe ; une
cicatrice ou tout autre signe indélébiie ;
(la figure signifie aussi les plantes, les her-
bes, les eaux, les rassemblements de gens).

ROUTE dénote :

1° Sur le plan moral :
la lenteur a se mettre en colére, la cruauté
dans I'accés de colére ; 'amour de chan-
ger continuellement d’endroit.

2° Sur le pla‘n physique :
une taille ni trop grande ni trop petiie ;
un corps plus gros dans sa partie supé-
ricure que dans sa partie inféricure ; un
ceil plus gros que Pautre ou une tache sur
un ceil ; un teint blane ; de petites dents ;
un front transpirant facilement.

3° Sur le plan social :

la pauvreté (la figure signifie aussi entre
autres choses les arbres).

CONJONCTION dénote :

1° Sur le plan moral :

Iamour de la lecture ; la faconde ; la
bonne volonté ; la facilité a acquérir beau-
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coup d’amis ; la générosité et la propen-
sion a dépenser plus qu’on ne gagne ; le
mensonge ; la luxure ; le talent ; le mé-
pris des lois.

29 Sur le plan physique :

la beauté et la grice ; un corps mince ct
maigre ; unc taille moyenne ; un visage
allong¢ et beau ; de bedux yecux ; une
belle barbe mais rare ; un petit nez ; des
jambes fines ; (la figure signific aussi des
objets de diverses couleurs comme les dra-
peries ct autres choses analogues).

PRISON dénote

1 Sur le plan moral :

la cruautd mais avee de la grandeur d’ame.

2> Sur le plan physique :
une taille moyvenne mais plutoét petite
une grosse {éte ; des bras courts ; un teint
foneé mais beau ; une barbe belle et
pleine ; de fortes machoires ; une ' poi-
trine large ; unc défectuosité au talon ; des
cheveux rudes ; un col court et ¢pais ; un
visage arrondi ; une pelite bouche ; de
petils yveux sanguinolents (la figure signi-
fie aussi cnlre autres choses les prisons,

11
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les tombeaux, les fosses obscures, les ob-
jets noirs et lourds).

REGLES GENERALES. — Ce qui, dans
les précédentes significations, a été dit au su-
jet des hommes ou du sexe masculin, s'appli-
que également auxr femmes.

Plus les figures sont répétées de fois dans
un theme, plus sont fortes leurs significations
pour la description d’'une personne.

VIII

NATURE ELEMENTAIRE
DES FIGURES GEOMANTIQUES

Les diverses figures géomantiques se répar-
tissent entre les quatre éléments de la maniére
suivante :

§ I. — FIGURES D’AIR

Les figures d’Air sont :
ACQUISITION
JOIE

CONJONCTION
FILLE

Elles sont par nature : chaudes et humides.
Elles désignent :

1° Parmi les hommes :

le tempérament sanguin (1) ; les gens ai-
mables et beaux, qui ont de petites dents.

1) Au sujet des tempéraments : sanguin, cholérique,
phlegmathue et mélancolique, voir dans le Traité d’As-
trologie générale, page 136, la note du traducteur.
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2¢ Parmi les aliments :

les douceurs ; les mets bien dressés et fleu-
rant bon ; la volaille.

3° Parmi les sites :
les endroits agréables et sains ; les lieux
réservés aux banquets, aux amusements et
aux jeux.

4° Parmi les points cardinaux :
I’'Orient, partout et toujours.

§ II. — FIGURES DE FEU

Les figures de Feu sont :

GRANDE FORTUNE
PERTE
ROUGE
QUEUE DU DRAGON

Elles sont par nature : chaudes et séches.
Elles désignent :
1° Parmi les hommes :
le tempérament cholérique ; les gens cole-
res et méchants, les femmes fécondes.
2° Parmi les aliments :

les denrées falsifiées ; la volaille ; (si la
question posée est : qu’y a-t-il & manger ?
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- et que Rouge et Fille se rencontrent
dans la Maison correspondante a la ques-
tion, la réponse doit étre : le repas sera
mauvais et malsain, au cas ou on le man-
gerait, la mort ou quelque grave maladie
pourrait s’ensuivre).

3° Parmi les sites :

les licux élevés tels que les montagnes ;
les terrains secs et stériles, improductifs
par suite de la sécheresse et de Paridité.

4° Parmi les points cardinaux :
le Midi, partout et toujours.

§ III. — FIGURES D’EAU

Les figures d’Eau sont :

BLANC
GARCON
PEUPLE
ROUTE

Elles sont par nature : froides et humides.
Eles désignent :

1° Parmi les hommes :

le tempérament flegmatique ; les gens peu
remuants ; les femmes enceintes.




|
;
i
i
!

166 TRAITE DE GEOMANCIE

2° Parmi les aliments :
les denrées falsifiées ; le poisson.

3° Parmi les siles :
les endroits plantés d’arbres et verdoyants;

les picces d’eau, les fleuves et les fontaines.

4° Parmi les points cardinaux :
le Nord, partout et toujours,

§ IV. — FIGURES DE TERRE

Les figures de Terre sont :

GRANDE FORTUNL
TRISTESSE

TETE DU DRAGON
PRISON

Elles sont par nature : froides et séches.
Elles désignent :

1° Parmi les hommes :

le tempérament mélancolique ; les gens
lents et sympathiques ; les femmes infe-
condées ou stériles.

2° Parmi les aliments :

la viande de boucherie et celle de tous les
quadrupeédes.
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3° Parmi les sites :

les endroits déserts et obscurs, impénétra-
bles et insalubres dans lesquels habitent
des bétes sauvages ou des gens de condi-
tion inféricure ; les souterrains et les ca-
vernes, les lieux remplis de scorpions et
d’araignées, de bétes immondes, et dont
on ne peut retirer aucun revenu.

4° Parmi les points cardinaur :
POccident, partout et toujours.




IX

CORRESPONDANCES DES FIGURES GEOMANTI-
QUES AVEC LE TEMPS NECESSAIRE POUR CON-
NAITRE LES AGES, LES MOIS, LES SEMAINES,
LES JOURS ET LES HEURES.

JOURS
NOMBRE
FIGURES DE LA
SEMAINE DES ANNEES
) Maximum 57
Prison ............ ’
Samedi ...... moyen 43
Tristesse ........ \ minimum 30
Jole Jeud maximum 79 ou 59 19
‘ B PAARERR eudi ........ moyen 55 ou 45 1/
Acquisition ... minimum 12 ou envir.
(maximum 60
Rouge ............ Mardi ..... Ymoyen 40 1/2
ille ........000vne minimum 15
i 120
Grande Fortune ) . (maximum
Petite Fortune ”’Dlmanche .’g?r’?,i(rz:um Gg
(maximum 82
Garcon  .......... Vendredt Yo
e, yen 45
Perte ............ "minimum 8
Blanc ............ [ maximum 68
Conjonction ...... \Me‘ credi ... :E?gi(;:um 3(8)
: maximum 108 ou 101
) \moyen ';6 1/2
Peuple ............ N minimum 5
Route ............ Lundi maximum 36
\ ’moyen 25
minimum 8
Téte du Dragon . :}/:S‘gredi o ‘moyenne 3
Queue du Dragon if;?gidi """ moyenne 3

REGLE. — Toute figure correspond aux
heures (1) que gouverne la planéte a laquelle
elle correspond (2).

(1) Voir dans le Traité d’astrologie générale le tableau
des heures planétaires.,
(2) On trouvera les mois par la correspondance des
figures géomantiques avec les signes zodiacaux donnée
au chapitre 3.

LIVRE TROISIEME

INTERPRETATION DU THEME
GEOMANTIQUE




METHODE D’INTERPRETATION GENERALE
DU THEME GEOMANTIQUE

Quand on interpréte un théme géomantique,
il faut analyser deux choses :

1° le sujet de la question posée ;

2°¢ les Maisons et les figures du théme.

On doit, avant tout, s’inquiéter de savoir a
quelle Maison correspond le sujet de la ques-
tion posée. Cest la figure rencontrée dans cette
dite Maison qui formera la base de linterpré-
tation.

On étudiera ensuite les figures occupant les
Maisons XIII et XIV, c’est-a-dire les T'émains
d’aprés lesquels le juge décide de la question.

Puis on observera ce méme juge ou figure
de la Maison XV.

On se rappellera que la figure de la Maison
I est toujours attribuée au questionnant et que
le reste du théme concerne la question posée.

On aura soin, enfin, de tenir compte des ré-
gles générales suivantes.
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REGLE. — En toute question, le théme
donne deux sortes de significations : celles qui
touchent au questionnant et celles qui s’appli-
quent a la question posée. Par le plus ou moins
de figures qui s'interprétent dans le premier
ou le second sens, on trouvera quelle est la vé-
ritable interprétation du théme.

REGLE. — Les figures maléfiques jointes a
d’autres maléfiques augmentent les mauvais
présages ; les figures bénéfiques jointes a d'au-
tres bénéfiques augmentent les bons présages.

REGLE. — Les figures maléfiques jointes
aur fiqures bénéfiques atténuent les bons pré-
sages ; les figures bénéfiques jointes aux figu-
res maléfiques atténuent les mauvais présages
et les malheurs.

REGLE. — Quelle que soit la figure qui I'oc-
cupe, une Maison conserve sa nature. Ainsi la
Maison I correspond toujours au signe du BE-
LIER, soit que la figure Poccupant posséde une
nature élémentaire semblable ou toute autre
qualité analogue, soit qu’elle ne les posséde
pas.

REGLE. — Quand une figure occupe la Mai-
son qui lui est propre, c’est-a-dire qui lui est
correspondante par nature et qualité, sa puis-
sance en est d'autant accrue.
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REGLE. — Dans tout théme géomantique,
les Maisons s’opposent deux ¢ deux. Ainsi :

La Maison I hait la Maison VII

— 1 — — VIII
—- I — — IX
— 1V — — X
— Vv — — X1
— VI — — X1

REGLE. — Toutes les Maisons sont en anti-
pathie réciproque six par six (1).

REGLE. — En tout théme, il faut tenir
compte de la figure XVI, constituée par les
figures XV et 1 : c’est elle qui indique ce que
cunt et ce que signifie en géneéral la solution
cherchée.

REGLE. - 1l faut noter bicn vite les redou-
blements de toules les figures et interpréter
non sculement les figures redoublées, mais
encore le redoublement et la Maison o il a
lieu.

REGLE. — Les figures bénéfiques redou-
blées dans les Maisons débiles (2) sont affai-
blies selon les présages qu'elles annoncent dans
feur premiére Maison.

(L)} Ceci est rigoureusement astrologique.
{2) On appelle en Astrologie Maisons débiles ou Ca-
Jentes les Maisons II1, VI, 1X, XII.
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REGLE. — Le redoublement de toute figure
est trés important, parce que plus une figure
se redouble plus elle est a considérer, méme si
elle se redouble en Maison XV ou XVI.

REGLE. —- La provenance de toute [iyure
doit ausst entrer en ligne de compte.

St une figure provient d'une part d'une fi-
gure béndfique et dautre part d'une fll'(/i;’l"f'
mealéfique, le jugement @ en tirer doit étre be-
néfique quoique accomplissement du /)r«r‘,x-ug;w
ne se fasse pas sans peine ni difficadle. Soies
deux [igures sont béncfiques el empechont ot
refusent un mal, il y a signification d'un b'z‘m.z'
qui sera sans résultat jusqu’aw moment ou
prévaudra sur le mal (1).

Dewr figures maléfiques sont plus puissan-
tes quiune seule béndfique parce qu'elles i
dominent (1).

Quand trois figures sont bénéfiques, le ju-
gement « en tirer doit étre bon ; st elles sont
maléfiques, il doil étre mauvuais.

REGLI. —— Il convient d'observer les angles
du theme (2), si ces derniers sont cccuprs par
des figures béncfiques, les mauvais prosages
annoncés par ailleurs sont atténués, s'ics sont

(1) Et réciproquement. 7
(2) En Astrologie on appelle angle du théme les Mai-
sons I, IV, VII, X.
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occupés par des figures maléfiques, il y a pré-
somption de beaucoup de malheur.

REGLE. — Pour savoir si quelque présage
annoncé par une figure placée en une Maison
puissante (1) se réalisera, il faut examiner les
Maisons XI et XV : si ces derniéres refusent ce
présage ou bien sont occupées par des figures
maléfiques, le présage ne se réalise pas, le
contraire méme survient et I'espoir est ruiné.

St une Muison puissante refuse ce que l'on
demande dans la question posée et si la Mai-
son XV en méme temps Uaccorde, on obtient ce
que Uon désire et ce que I'on demande et on
a tout ce que 'on veut (2).

REGLE. — Les géomanciens experts ont
coutume dc toujours mettre par écrit la ques-
tion posée. Ainsi ils peuvent mieux la retenir
et en donner la solution. De cette facon aussi,
ils évitent que le sujet soit multiple et ils sont
certains de ne dresser un théme que pour une
question simple. Quand, en effet, cette derniére
ne lUest pas, le théme s’embrouille et la solu-
tion juste ne peut s’en dégager.

(1) Ce sont les Maisons angulaires,
. (2) Clest-a-dire que, dans ce cas, la réponse est, tou-
jours et pour tout, oui & la question posée.




II

CE QU’IL FAUT FAIRE
JUAND LE THEME GEOMANTIQUE
NE REPOND PAS D’UNE FACON SATISFAISANTE
A LA QUESTION

Lorsque linterprétation générale du théme

parait embrouillée — ce qui peut arriver fre-
quemment — c’cst-d-dire lorsque la solution

a la question posée ne ressort pas clairement,
il faut alors faire trois figurcs nouvelles @ une
par la combinaison des figurcs III et IV, une
autre par la combinaison des figures VII et X,
enfin une troisitme par la combinaison de ces
deux premieres figures nouvellement obtenues.

Ces trois figures résumeront la solution com-
pléte du théme.

Si elles sont bénéfiques, on en tirecra un bon
présage ; si elles sont malcfiques un mauvais,
et si ciies sont moyennes un passable,

Ii arrive également que parfois on est obligé
de rechercher les sorts. On appelle ainsi qua-
tre figures supplémentaires : une, obtenue par
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la combinaison des figures I et V, une deuxiéme
par la combinaison des figures II et VI, une
troisitme par la combinaison des figures III
et VII, enfin une quatriéme par la combinai-
son des figures IV et VIII. On dénomme égale-
ment ces nouvelles figures les meéres secondes.

Avec ces derniéres Méres on établit une nou-
velle interprétation générale du théme qui dé-
montre que la premiére ne révélait pas tous
les points obscurs de la question posée.




IIr

RESUME DE LA QUESTION DU THEME
PAR LA SYNTHESE DES FIGURES

La synthése des figures d’'un théme fait ad-
mirablement ressortir la question posée (1) :

.4 lendroit ou cette synthése tombe se trouve,

en effet, le nceud méme de la question ; aussi,
quand elle tembe dans une maison dont la
question releéve, et quand la figure qui est pla-
cée la se trouve avoir la méme nature que la-
dite Maison, la puissance de la solution en est
d’autant accrue.

EXEMPLE : Si la synthése d’un théme tombe
en Maison Il et que la se rencontre la figure
Acquisition, on dira, au cas ou le sujet de la
question serait le gain (sujet ayant trait aux
significations de la Maison II), que la figure

(1) On pratique cette synthése selon les méthodes
indiquées aux § I et II de ce chapitre, on s’en sert quand
le questionnant ne veut pas dire quelle est la question
qu’il pose, on peut donc par la avec un peu d’adresse
deviner le sujet d’une question posée.
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convient parfaitement a la question posée et
au questionnant. On raisonnera de méme pour
toute Maison et toute question.

Si la figure sur laquelle tombe la synthese
est bénéfique, on en tirera un bon présage ;
si clle est maléfique, un mauvais.

1° Quand la syntheésc tombe sur la Maison 11,
la compagne de cette derniére est la Maison 1
et la question se trouve intéresser particulicre-
ment le questionnant ; la solution se résume
en bonne chance et en promesse d’accroisse-
ment ;

2° Quand la synthése tombe sur la Maison
IV, la compagne de cette derniére est la Mai-
son I et la question cst posée au sujet de
succession et hévitage des parents ou des ire-
res et de la fin de ces héritages

3¢ Quand la synthese tombe sur la Maison 'V,
Ia compagne de cette derniére est la Maison IV
et la question cst posée au sujet de fils et de
filles ¢t de lears héritages ;

4° Quand la synthése tombe sur la Maison
VI, la compagne de cctte derniére est la Mai-
son V, et la question est posée au sujet de
maladies, de serviteurs, de troupeaux et de
joic ;

5° Quand la synthése tombe sur la Maison
VIl 1a compagne de celte demniére est la Mai-
son VI, et la question est posée au sujet de
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mariage, proces, disputes et autres choses ana-
logues ;

¢° Quand la synthése tombe sur la Maison
VIII, la compagne de cette derniére est la Mai-
son VII, et la question est posée au sujet de
mort ou d’héritages anciens ;

7° Quand la synthése tombe sur la ilaison
IX, la compagne de cette dernicre est la Mai-
son VIII, et la question est posée au sujet de
religion et d'affaires ecclésiastiques ;

8° Quand la synthese tombe sur la Maison X,
la compagne de cette derniére est la Maison IX,
et la question est posée au sujet d’'un chef
d’Etat, d’un patron ou de personnes analogues ;

9¢ Quand la synthése tombe sur la Maison
X1, la compagne de cette dernicre est la Mai-
son X, et la question est posée au sujet
d’amitié ;

10° Quand la synthése tombe sur la Maison
XII, la compagne de cette dernic¢re est la Mai-
son XI, et la question est posée au sujet de tra-
vail et de grands animaux.

§ I. — PREMIERE MANIERE D’OPERER
LA SYNTHESE DES FIGURES

On fait la synthése des figures d’'un theme
de la fagon suivante :
On compte les pointes de la premiére et de
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la derniére ligne de chacune des seize figures
d’un théme qui posséde un nombre impair de
points ; on additionne ensuite et on divise le
total par 12
Le chiffre du reste de la division (1), ainsi
obtenu donne le numéro de la Maison ot se
trouve le noeud de la question
Si donc la synthése tombe cn
Maison I, le sujet concerne le qucstionnant,
Maison II, le sujet concerne les biens ¢l "a
chance.
Maison III, Ie sujet concerne les fréres ¢ is
parcnts.
Maison IV, le sujet concerne le pére ct les
héritages.
Maison V, le sujet concerne les fils ot les cn-
fants.
Maison VI, le sujet concerne le corps ct la
santé.
Maison VII, le sujet concerne le mariage.
Maison VIII, le sujet concerne la mort.
Maison IX, le sujet concerne la religion, les
voyages.
Maison X, lc sujet concerne les chefs d’Ftat,
les patrons, les grands personnages.
Maison XI, le sujet concerne les amis et la
chance,

Maison XII, le sujet concerne les ennemis.

(1) On ne tient pas compte du quotient mais du reste.
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Quand la synthése tombe en Maisons I, 11,
111, IV, la solution intéresse particulierement
le questionnant ; quand elle tombe en Maisons
Vv, VI, VII, VIII, la solution s’applique de pré-
férence a la question posée (1).

§ II. — SECONDE MANIERE D’OPERER
LA SYNTHESE DES FIGURES

On fait aussi la syntheése des figures d’un
theme de la fagon suivante :

On compte fous les points de chacune des
figures qui occupent les douze premiéres Mai-
sons du théme et qui possédent un nombre
impair de points ; on additionne et on divise
par 12. Le chiffre du reste de la division ainsi
obtenu donne Ie numéro de la Maison ot se
trouve la figure qui résume la solution de la
question.

EXEMPLE : Dans un théme géomantiqu
donné, on comptera tous les points de chacunc
des douze premiéres fisures composcées d’un
nombre impair de points. On les additionnera
et on en divisera le total par 12 : si on trouv:
alors qu’il reste 0 ; cela signifie que la Mas-
son XII résume la solution de la question
commie si la figure qui occupe cette Maison cs:

(1) On voit que cette premiére manidre de synthése
gert plutdt & deviner le sujet d’une question.
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Peuple, on dira qu’il s’agit d’un grand animal,
tres fort et courant trés vite (parce que Peuple
est une figure de la Lune) ; ensuite, comme
cette figure se trouve en friplicité (1) avec deux
Pertes (figures de Feu), on ajoutera que ledit
animal est méchant et malfaisant ; et le reste
du théme corroborera ce jugement.

(1) Voir pour explication d i
suivant, e ce terme le chapitre IV
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DES TRIPLICITES

Manitres d’interpréter un théme géomantique
a P'aide de trois figures considérées globalement

et sans analyser chacune d’elles séparément

§ I. — PREMIERE TRIPLICITE

La premiére triplicité (1) concerne le ques-
tionnant ct donnce tous les détails sur un en-
droit quelconque ; elle dénote donc le tempé-
rament, la quantité, la pensée, les meeurs, I'es-
sence, la vertu.

(1) Se'on les données astrologiques, la Premiére Tripli-
cité comprend les Maisons I, V, IX
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§ II. — DEUXIEME TRIPLICITE

La deuxiéme triplicité (1) offre les mémes
significations que la premiére, a cette diflé-
rence prés qu’elle indique la chance des choses
tandis que la premiére marque leur commen-
cement.

§ ITII. — TROISIEME TRIPLICITE

. La troisiéme triplicité (2), indique les quali-
tés d’un endroit ou des personnes fréquentent,
c’est-d-dire si le lieu est grand ou petit, beau
ou laid, ctc., selon les figures qui se rencontrent
dans la triplicité ; elle marque également le
dommage d’'un endroit et les qualités d’une
personne, si elle est bonne ou méchante, auda-
cicuse ou timide.

§ IV. — QUATRIEME TRIPLICITE

La quatriéme triplicit¢ indique (3) la chance
et le statut des amis ; elle dénote les gens en
vue & la Cour et les fonctionnaires.

VI(1)X La Deuxiéme triplicité comprend les Maisons II,
(2) La Troisiéme triplicité comprend les Maisons III,
VII, XI.
(3) La quatriéme triplicité comprend les Maisons IV,
VIII, XII. .
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REGLE. — La figure XV ne peut jamais étre
composée d’un nombre impair de poinls ; si
ce fait se produit, le théme a été mal dressé 1).

REGLE. — Le redoublement de la figure 1
est trés important ; il faut Uinterpréter selon
la figure elle-méme et selon la Maison ou se
produit le redoublement.

REGLE. — On doit toujours et principale-
ment considérer la figure XVI obtenue par la
combinaison des figures XV et I ; C’est par
elle que lon trouve ce que signifie la solution
du théme.

REGLE. .. Il faut noter que des figures se
tirent les indications du jour et de la nuit, du
sexe masculin ou féminin, de la mobilité, de la
stabilité ou de la qualité intermédiaire. Ces
indications se trouvent par Uanalogie des figu-
res avec les signes zodiacaux, desquels le Bi-
LIER est masculin, mobile ef diurne, le TAUREAU
féminin, five et nocturne, etc... (Voir le Traité
d’'Astrologie générale).

(1) Sont composées d’un nombre impair de points :
Tristesse, Joie, Fille, Garcon, Rouge, Blane, Téte du
Dragon, Queue du Dragon.

v

MANIERE DE RECONNAITRE
A QUELLE MAISON
APPARTIENT LE SUJET DE LA QUESTION POSEE

MAISON I

En Maison I il est question de la nativité des
personnes, du commencement des choses, de la
stature des gens, de leur teint, de leur tempé-
ramcnt et de leurs meeurs.

MAISON 1II

La Maison II désigne la nature du question-
nant, les biens, les cadeaux, le profit, les acqui-
sitions, les ventes, les affaires utiles, les riches-
ses, le gain, la terre, 'endroit ou le question-
nant demeure, la chose que ce méme question-
nant voudrait avoir, parfois aussi la chose qui
a ¢été dérobée et, parmi les couleurs, le rouge
et le vert.
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MAISON III

La Maison III indique le statut des fréres,
sceurs ct collatéraux, les nouvclles, les petits
voyages, les messagers, les lettres, la mal-
chance en voyage, les endroits dans une ville,
les changements de résidence ct d’avis et,
parmi les couleurs. le rouge et le jaune.

MAISON IV

La Maison IV indique le statut des parents,
la terre et les champs, les richesses situées dans
les villes, les récoltes, les choses cachées, les
trésors placés sous ou sur la terre, la termi-
naison des choses, les choses cencernant la
mort, les détails sur la situation d’une per-
sonne, les tombeaux, la mort qui atteint une
personne ou la pendaison ou la combustion
aprés la mort, pour une méme personne, I’état
des héritages, les fortifications, les antiquités,
la terminaison de la chose demandée dans la
question, les vieillards, les champs, les vignes,
les arbres, tout ce qui croit sur la terre, I’agri-
culture, la couleur rouge.

Cette Maison fournit des indications sur le
Soleil (1).

(1) C’est-a-dire sur la durée du temps.
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MAISON V

En Maison V, il est question du statut des
fils et des filles, des nouvelles, des messagers,
des femmes, de la grossesse, des citoyens, du
statut et du gouvernement des cités, de 'ami-
tié, de I'inimitié, des vivres, des vétements, des
promesses, des lettres, des revenus, des hérita-
ges, des envolitements, des eaux et des pluies,
des livres, des amours et, parmi les couleurs,
du noir et du blanc.

MAISON VI

La Maison VI désigne les personnes qui su-
bissent des malheurs, les maladies et leurs cau-
ses, les changements de résidence, les animaux,
les licux inhospitaliers, les endroits ou se trou-
vent les malades, les travailleurs, la crainte,
la pauvreté, le mauvais témoignage.

MAISON VII

La Maison VII désigne le contraire de tout,
précisément a cause de son opposition a la
Maison 1.

C’est la Maison des voleurs, des querelleurs,
des ennemis, des fugitifs, des femmes sottes.
Elle désigne les contestations, P’exil, le refus
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des grands personnages, les navires, la perte,
les cabanes, les paroles ct aulres chieses analo-
gues, parmi les couleurs le noir ct le fonce et,
parmi les points cardinaux, occident.

MAISON VIII

La Maison VIII traite du mari, de la concu-
bine, de Phomime qui conseille les ennemis du
questionnant et de Ia femme qui poussce ces dits
ennemis A fomenter quelque méchanceté, ¢’est-
a-dire quelque dommage ou perséeution, des
serviteurs querelleurs, de la dot des femmes,
du doute, du travail, dec la tristesse, de la peur,
de la crainte, du déshonneur, des proces, des
adversaires dans une lutte, des dommages par
le feu, des brulures, de la mort violente, de
I’komicide, de la ruine, de la fin de la vie et
du décés, des héritages des morts ct, parmi
les couleurs, du vert et du noir.

En Maison VIII, les figures de Saturnc (1)
sont trés puissantes.

MAISON IX

En Maison IX, il est question de Dicu et du
culte de la divinité, des précheurs et des offi-

(1) Clest-a-dire Prison et Tristesse.
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ces ecclésiastiques, des religieux, de la sain-
teté, de la croyance religicuse, de la voyance,
des songes, de la divination, des ouvrages dc
philosophie, des sept arts libéraux (1), de la
scicnee des astres, des moyens pour parvenir
aux honncurs, des ¢coliers, des lettres en route,
des nouvelles, des messagers, des faire-part,
des conlrées, des longs voyages a Détranger,
de la vic longuc et, parmi les couleurs, du vert
ct du blanc.

Spécialement, la Maison IX est la Maison des
voyages.,

MAISON X

La slaison X est le domaine et la Maison
des patrons, des gens en vue, des personnes
puissantes et considérées, Elle désigne les em-
pereurs, les rois, les chefs d'Etat, les préiets,
les juges, les prélats, les cardinaux, les papes,
lautorité, la gloire, la renommée, les louan-
ges, les honneurs, I'audace, le respect, la cons-
titution des choscs, les jugements du tribunal,
les lois ct les décrets, la réthorique, la logique,
la fin de la jeunesse, la vertu de tout médica-
ment et des herbes, la préparation des empla-

(1) Les sept arts libéraux sont : la musique, la pein-
ture, la.sculpture, l'architecture, la poésie, I’éloquence
et la philosophie.
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tres et autres choses analogues, le beau temps
et, parmi les couleurs, le blanc et le rouge.

MAISON XI

La Maison XI est la Maison de la chance et
de I'aide. Eile désigne les amis, les négociants,
les richesses et les ressources des chefs d’Etat,
Ie retour et les trésors des mémes, les honneurs
dans lentourage du chef de I'Etat, la bonne
chance, la sagesse des humbles, I'aide des amis,
la chose que préfére le questionnant, Pespoir
et la consolation, 'amour de la louange et,
parmi les couleurs, le blanc et le jaune.

La Maison XI a spécialement trait au sujet
de la question posée.

MAISON XII

La Maison XII désigne les ennemis, les men-
teurs, les courtisancs, les ivrognes, la personne
emprisonnée et condamnée, les exilés, les gens
tristes, les serviteurs, les impies, les fugitifs,
les envieux, les pauvres, les chevaux, les anes
et tous les animaux qui servent a I’équitation,
les grands et gros animaux, comme les beeufs,
les chameaux, les éléphants, les pores, les cerfs,
les ours, les endroits analogues aux abimes, les
prisons profondes, les ténébres, les lamenta-
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tions ct les larmes dans existence, la tristesse,
lc' lablelr, les passions, les tourments, les mzla-
dies incurables, la sépulture des morts et,
parmi les couleurs, le blanc et le vert.

MAISON XIII

. 'La Maison XIII est appelée la Maison de la
Jole ; elle augmente les richesses et les biens.
Elle donne et confirme les présages qui ressor-
tent des Maisons I, II, III, IV, IX et X, desquel-
les provient la figure qui I'occupe.

MAISON XIV

La Maison XIV est appelée Maison de la Tris-
t(?ssc. I*lll'c désigne les voies seerétes. Elle parti-
cipce au jugement général du théme.

Si elle est occupée par une figure maléfique
elle pronostique la tristesse, elle fournit donc:
en cc cas, un mauvais présage (1).

Elle traite plus particuiiérement du sujet de
la guestion posée ; tandis que la précédente
Maison XIII traite au contraire du questionant.
Efn effet, les Maisons d’oll provient la figure
XIII intéressent le questionnant, tandis que les

(1) Quand el'e est occupé g
) pée par u é
elle fournira done, par suite uxg bon l;)iégggge bénéfique,

13
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Maison V, VI, VII, VIII, XI et XII d’ot provient
la figure XIV s’appliquent au sujet de la ques-
tion.

MAISON XV

La Maison XV est & proprement parler le
juge de la question ; elle provicent, en cffet,
de l'ensemble du théme. .

Elle résume done tous les présages fournis
par toutes les autres Maisons.

VI

OCCUPATION. — JONCTION. — MUTATION
ET TRANSLATION DES FIGURES

Plusieurs choses sont encore & considérer
dans un theme géomantique relativement a la
position des figures.

§ I. — OCCUPATION

On dit qu’il y a occupation, lorsqu’une fi-
gure se trouve a la fois dans une Maison cor-
respondant au questionnant et dans une autre
correspondant a la question.

EXEMPLE : Quelqu’un demande si un im-
meuble par lui perdu lui reviendra et, dans
le théme géomantique, on trouve Blanc en
Maisons I et IV, on dira alors qu’il y a occu-
pation, parce que la figure correspondant au
questionnant occupe la Maison de la chose per-
due, la Maison IV traitant des édifices élevés
sur la terre.
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§ II. — JONCTION

: 1 . _
On dit qu’il y a Jonction quand la figure pla
cée en Maison I se redouble dans unc autr.g
4 i be¢ + troisicme aye trait
Maison qui précéde unc th]{ban‘lL wvant
au sujet de la question posce.

EXEMPLE : Quelguun demande s'il retljou-
vera le serviteur qui I'a quitt¢ ct, dans le théme
géomantique, la figure Acquisition occupe l_a
Maison [ et se redouble en 'V ; comme la Mal-
son V cst jointe & la Maison VI qui la suit e‘t
traite des scrviteurs, le questionna.nt doit, a
cause de cette Jonction, étre satisfait.

§ 1II. — MUTATION

On dit qu’il y a Mutation quand deux ﬁgure.s
significatrices du sujet de la question sont ¢loi-
gnées des Maisons propices a unc rcponse fa-
vorable.

EXEMPLE : Quelquun demande s’il ¢pou-
sera la femme qu’il aime ct, dans le t'héme
géomantique, Conjonction occupe la’ M:us.on .I
et Garcon la Maison VII, laquelle Maison ?1gm-
fie la femme ; mais Conjonclion occupe ¢gale-
ment la Maison IV et la Maison III, il y a donc
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4 présager que la femme en question sera unie
au questionnant (1).

§ III. — TRANSLATION

On dit qu’il y a Translation quand le redou-
blement d’unc figure emporte de soi-méme la
solution de Ia question.

EXEMPLE : Quelqu’un demande s’il se ma-
ricra avee une personne déterminée et, dans
le théme géomantique, on. trouve Joie placée
cnr Maison II et redoublée dans la Maison qui
se trouve Ctre la septiéme a partir de 11, de
plus la figure cn Maison I se redouble en V ;
il y a donc présage d’amitié (2).

Toutes ces considérations sur les positions

des figures augmentent ou diminuent la valeur
des présages,

(1) Parce que la Maison IV est celle de la terminai-
son des choses et que Conjonction s’y trouvant sigrifie
bonne terminaison ; parce que aussi la Maison III est
cel'e “es petits changements et que Conjonction s’y trou-
vant signifie réunion. Cet exemple prouve que par Muta-
tion on peut avoir une réponse satisfaisante bien que,
au premier abord, elle n’apparaisse pas.

(2) Ceci veut dire que pour toute Maison d'un théme
la septiéme suivante a la méme signification que la
Maison VII ; donc que tovte Maison d’un théme peut étre
considérée comme une Maison VII et que par rapport &
elle toutes les autres Maisons doivent &tre envisagées

selon leur nombre ordinal & partir de la Maison en ques-
tion,




LIVRE QUATRIEME

GEOMANCIE PRATIQUE
OU MANIERE DE RESOUDRE
CERTAINES QUESTIONS



I. — A QUELLE DATE UNE PERSONNE
EST-ELLE NEE ?

On observe la figure placée en Maison I et
on dit que la personne est née dans le mois cor-
respondant a la figure.

Si cette figure ne se redouble pas dans le
theme, la personne est née pendant la pre-
miére semaine ; si elle se redouble en 11, pen-
dant la deuxiéme semaine ; si elle se redouble
en I, pendant la troisiéme semaine ; si elle
se redouble en IV, pendant la quatriéme.

De méme, si cette figure se redouble en V,
la personne est née pendant la premiére se-
maine ; si elle se redouble en VI, pendant la
deuxieme, etc...

Car les Maisons suivantes :

I, V, IX, XIII représentent la 1 semaine.
I1, VI, X, XIV représentent la 2° semaine.
III, VII, XI, XV représentent la 3¢ semaine.
IV, VIII, XII, XVI représentent la 4° semaine.
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La figure placée en Maison I indique le jour
selon la correspondance planétaire (1).

II. — QUELLE EST LA SITUATION D’UNE
PERSONNE ?

Si la figure placée en Maison I est bénéfi-
que, la situation sera bonne.

Si cette figure se redouble en II, V, X, XI,
la situation augmente en bien-étre.

Si cette figure se redouble dans les mauvai-
ses Maisons du théme, la situation décroit (2).

III. — LA VIE D'UNE PERSONNE SERA-T-
ELLE BREVE OU LONGUE ?

Si la figure placée en Maison I est béneéfi-
que et fixe, et si clle ne se redouble pas dans
le théme, la vie sera bonne et longue, mais
néanmoins sclon la durée que présage la figure
par elle-méme (3).

Si cette figure est mobhile, la vie scra breve.

Si cette figure cst commune, la vie sera
moyenne.

Cependant, quand la figure placée en Mai-
son I se redouble en :

(1) Appliquer cette méthode pour la recherche de la
date de tout événement passé ou futur.

(2) Appliquer cette méthode également pour état de
toute entreprise.

(8) Voir a ce sujet le tableau page 54
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IV, VII, X, la vie est longue.
II, V, VIII, XI, la vie est moyenne.
III, VI, IX, X1I, la vie est courte.

On peut aussi compter les points de toutes
les figures qui séparent la premiére de la Mai-
son ou elle se redouble et observer a4 quel nu-
méro de Maison le total correspond ; si on a
4, 7 ou 10, la personne en question vivra autant
d’années que l'on a trouvé de points — si on a
2, 5, 8, 11, autant de mois, — si on a 3, 6, 9, 12,
autant de jours ; et la mort arrivera dans le
jour et I'heure de la planéte ccrrespondant
a la figure qui occupe la Maison de méme nu-
meéro.

On agira semblablement pour trouver quand
le questionnant sera malade ou mourra (1).

IV. — QUELLE EST LA SOCIETE OU LA
COMPAGNIE QUE PREFERE OU RECHER-
CHE UNE PERSONNE ?

On obscrve le redoublement de la figure pla-
cée en Maison I et on pronostique selon la na-
ture de la Maison ou se produit le redouble-
ment.

Ainsi, si cette figure se redouble en II, la
personne vivra dans son home ; si elle se re-

(1) Appliquer ces méthodes pour trouver la durée de
toute entreprise.
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double en III, au milieu de ses parents ou en-
core en faisant continuellement de petits voya-
ges ; si elle se redouble en IV, avec son pere,
sa mere et ses aieux ; si elle se redouble en
V, avec ses enfants, etc,

V. — QUELLES SONT LES NOUVELLES ?

On attribue la figure T au questionnant, et les
figures III, VI, IX au sujet des nouvelles.

Si les figures sont bénéfiques et masculines,
les nouvelles seront vraies ; si les figures sont
féminines, les nouvelles seront fausses.

En outre, on tiendra compte du sujet des
nouvelles : si elles concernent I’argent, on se
reportera a la figure II ; si elles concernent
les fréres ou les voisins, a la figure 1T ; si elles
concernent les héritages, a la figure 1V, etc...

VI. — QUEL GENRE DE NOUVELLES LE
MESSAGER APPORTE-T-IL ?

On considérera que la figure I se rapporte
au questionnant, et la figurc IT a celui qui en-
voie les nouvelles. Une autre figure se rappor-
tera aux nouvelles envoyces et ce sera la figure
X si les nouvelles sont envoyées vers le chef de
IEtat, la figure XII si clles sont envoyées vers
les ennemis, la figure VI si elles sont envoyées
vers les serviteurs, la figure V si elles sont en-
voyées vers les enfants, etc...
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VII. — UNE PERSONNE REVIENDRA-T
ELLE OU NON ?

On attribuera la figure 1 4 la personne en
question, la figure III au licu qu’elle a quitté
et la figure VII au lieu ou elle se rend,

VIII. — QUELQU’UN QUI DOIT VOYAGER
PARTIRA-T-IL TARD OU BIENTOT ?

On pronostiquera selon les figures I, III et IX,

IX. — LE VOYAGE A ENTREPRENDRE
SERA-T-IL UTILE OU NON ?

On attribuera la figure I au questionnant, les

- figures III et IX au voyage, et les figures II, V

et XI au profit.

X. — AURA-T-ON BIENTOT DES NOU-
VELLLS ?

On attribuera les figures I et II[ au ques-
tionnant et les figures VII et VIII a la ques-
tion posée.

XI. — LE CAMARADE QUE L’ON A EST-IL
DEVOUE ? ET SERA-T-IL UTILE ?

On attribucra la, figure I au questionnant,
les figures II et XI au camarade et les figures
III et VI a la quesion posée.




206 TRAITE DE GEOMANCIE

XIL. — LE MANDATAIRE ET LE MESSAGER
ENVOYES PAR SOI SERONT-ILS UTILES?

On attribuera la figure I au questionnant et
les figures III, V, VI et XI & la question posée.

XIII. — VAUT-IL MIEUX PARTIR OU DE-
MEURER ?

On attribucra la figure I au questionnant ct
a I’endroit ol il se trouve, la figure 1II au dé-
placement et la figure VII 4 I'endroit ou il veut
aller,

XIV. — VERS QUEL POINT CARDINAL
VAUT-IL MIEUX SE DIRIGER ?

On attribuera la figure I au questionnant et
au licu ou il se trouve ; on attribuera ¢gale-
ment cette figure a 'Orient, la figure VII a
I'Occident, la figure X au Midi et la figure 1V
au Nord. Ensuite, selon la meilleure figure, on
décidera.

XV. — QUEL EST CELUI DES DEUX FRE-
RES QUI MOURRA LE PREMIER ?

On attribuera la figure I au questionnant, la
figure III au frere et les figures VI, IX et XII &
la question posée (1).

(1) Dans le cas ol la question se poserait entre deux

GEOMANCIE PRATIQUE 207

XVI. — RECEVRA-T-ON OU NON DES NOU-

VELLES OU DES LETTRES ?

Les figures Blanc ¢t Conjonction désignent
des lettres, les autres figures désignent des nou-
velles.

On doit donc examiner si la figure I est en
jonction avec quelque autre figure, soit en la
Maison qu’elle occupe, soit en redoublement.

Si, en quelque partie du theme on trouve si-
gnification de nouvclles ct de lettres, on tien-
dra compte que, en Maison III, elles peuvent
provenir des freves, en IV du peére etc.

XVII. — QUELLES SERONT LES PERIPE-
TIES D’UN VOYAGE ?

Si Tristesse occupe la Maison I, et Rouge la
Maison 1l, il scra dangercux de monter en
batecau.

Si Conjonction se trouve en Maison IX ou
encore Peuple ou Prison, on rencontrera des
voleurs en route.

Si dans les Maisons VI ou XII se rencontrent
des figures mobiles et bénéfiques, on échappera
au danger ou on I’évitera ; si les figures sont
fixes, il y a présage du contraire. Si cependant
dans ces dites Maisons se trouvent Rouge et
Fille, i1 y a pronostic de dommage. ‘

époux, la figure VII serait attriguée & celui des époux
qui n’est pas questionnant.
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Si les Maisons I et II sont occupées par des
fisures puissantes, comme Grande Fortune ct
Acquisition, les ennemis scront plus puissants
que le questionnant. Si ces Maisons sont occu-
pées par des figures débiles comme Route,
Fille ¢t Conjonction, les voleurs seront peu
puissants. Si clles sont occupées par Peuple,
les ennemis feront beaucoup de mal ; mais ils
ne pourront pas nuire si ces Maisons sont occu-
pées par Prison ou Tristesse (1).

XVIII. — I’AMOUR SERA-T-IL DURABLE ?

Les figures fixes signifient un amour solide et
de longue durée, les mobiles présagent le con-
trairc et les moyennes une durée moyenne.

XIX. — EXISTE-T-IL. UN TRESOR DANS UN
ENDROIT DETERMINE ?

On observera les figures I, IV VII et X, mais
principalement les figures I et I'V. Si elles sont
fixes et masculines et ne se redoublent pas dans
le théme, le trésor existe, autrement non.

La figure de la Maison 1V désignera I’endroit
ol le trésor se trouve caché,

(D Appliquez cette méthode pour connaitre les péripé-
ties de toute entreprise.
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XX. — LES AFFAIRES MAL ENGAGEES ET
LES CHOSES PERDUES SE RECUPERE-
RONT-ELLES ?

On attribuera la figure I au questionnant, la
figure XI & la question posée et la figure v
au licu ou se trouve le sujet de la question. Si
ces figures sont bénéfiques et masculines, et si
clles ne se redoublent pas, il y a des chaices
favorables ; il en est de méme cependant si
la figure I se redouble en IV, X ou XI ; autre-
ment, non,

XXI. — OU SE TROUVE CACHEE LA CHOSE
PERDUE ?

On attribue la figure I au questionnant, la
figurc X & la chose perdue ct la figure IV a
I'endroit ot la chose perdue peut se trouver.

Mais il y a une aulre maniére plus précise
de découvrir Pendroit ot git une chose cachée.
On dresse le théme géomantique et on voit, par
la méthode précédente, en quel lieu la chose
peut se trouver, a 'aide de 'examen de la fi-
gure IV ; ensuite on divise le plan géographi-
que du lieu désigné en quatre carrés par deux
diagonales, de fagon a avoir un carré septen-
trional, un carré méridional, un carré orien-
tal et un carré occidental. On dresse alors un
nouveau théme et on découvre par l'examen
du point cardinal correspondant a la figure IV,

14
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dans lequel des carrés la chose doit se trou-
ver ; si les carrés sont trop grands pour offrir
! de la précision, on divise le carré désigné en
| quatre autres et on dresse un nouveau théme
| que l'on interpréte de la méme fagon ; on opére
ainsi de suite jusqu’a ce que Pon ait enfermé 4
dans un carré assez petit 'endroit ou peut se C ORIENTALES ' ' MERIDIONALES
trouver la chose en question. . -

C’est toujours la Maison IV qui désigne le o (AIR) o (FEU)
lieu ou git quelque chose. On I'interpreéte selon -
la nature élémentaire de la figure qui 'occupe,
en se rappelant que :
| les figures d’Air sont orientales ;

les figures d’Eau sont septentrionales ;

| les figures de Terre sont occidentales ;
! les figures de Feu sont méridionales (1).
\
\

FIGURES s FIGURES

Selon, du reste, le tableau ci-contre :

XXIIL. — OBTIENDRA-T-ON CE A QUOI L’ON

FIGURES Co FIGURES
PENSE ? '

On attribue la figure I au questionnant, les | OCCIDENTALES SEPTENTRIONALES

figures II, V, XI au sujet de la question posée,

la figure VII a la cause du sujet de la ques-
;’ tion posée et la figure IV a la terminaison du
[ méme sujet (2).

(TERRE) . (EAU)

(1) Appliquer cette méthode non seulement pour la < Co
recherche d’un objet mais encore d’une personne, d’un
animal, etc...

(2) Par cefte méthode, en observant les redoublements mutations on peut arriver trés bien & deviner le sujet
d’une question que le questionnant veut garder secréte.

des figures, leurs occupations, jonctions, translations et
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XXIII. — RECOUVRERA-T-ON OU NON UN
HERITAGE PERDU ?

On attribue la figure I au questionnant, la
figure IV a I'héritage, les figures 1I, V et XI
a Pespoir du recouvrement et la figure VII aux
adversaires du questionnant.

XXIV. — QUEL EST LE TEMPS LE MEIL-
LEUR ET LE PLUS PROFITABLE A LA
CULTURE ?

On attribue la figure I au questionnant, la
figure IV a la culture projetée et les figures
II, V et XI a la chance.

On notera que les figures d’Air et d’Eau sont
dans le cas présent bénéfiques ; mais que les
figures de Feu et de Terre sont maléfiques ; car
il s’agit de plantations.

En toute entreprise, pour résoudre la méme
question, on attribuera la figure I au question-
nant, les figures IV et X au sujet de I'entre-
prise et les figures II, V et XI au profit es-
compté (1).

(1) On examinera toujours selon le sujet de la ques-
tion la nature élémentaire des figures, voyant si elle
convient ou non au ssujet.
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XXV. —— DANS COMBIEN DE MOIS, DE SE-
MAINES, DE JOURS UN FAIT S’ACCOM-
PLIRA-T-IL ?

On compte quelle est, entre les figures I, IV,
X et XV (et principalement IV), celle qui pos-
sede le plus grand nombre de points, et on
tire un présage selon celle-1a (1).

XXVI. — LA PLACE SERA-T-ELLE EMPOR-
TEE OU NON ?

On attribuera ia figure I au questionnant, la
figure IV a la place convoitée et la figure VII
a I’adversaire du questionnant (2).

XXVII. — PAR QUELS MOYENS LA PLACE
SERA-T-ELLE EMPORTEE ?

On examine les figures les plus puissantes
du théeme (3).

Rouge et Fille, puissants, présagent que les
moyens seront la lutte, I'effusion de sang et
le vol.

(1) On procédera ensuite selon la méthode de la ques-
tion III.

(2) Dans cette question et la suivante on doit enten-
dre le mot place non seulement au sens militaire, mais
encore au sens figuré pour toute chose convoitée.

(3) Une figure est la puissante d’un th¢me guand elle
s’y redouble plusieurs fois, ou quand elle occupe les
Maisons attribuées au sujet de la question et qu’elle pos-
séde entre toutes les autres le plus grand nombre de
points ainsi qu’il est dit 3 la question XXV,
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Blanc et Conjonciion, puissants, présagent
que les moyens seront les lettres.

Joie, Acquisition ¢t Garg¢on, puissants, pré-
sagent que les moycens seront Phumilité et la
prudence.

Peuple, Route et Perte, puissants, présagent
que les moyens scront les hommes, I'invasion
ct Passaut.

Grande Fortune et Petite Fortune, puissants,
présagent que le moyen sera l'insolence.

Prison et Tristesse, puissants, présagent que
le moyen sera la trahison secrete.

Conjonction (1), puissante, présage que le
moyen sera trés béte et que les gens ne feront
aucune résistance et se laisseront prendre.

Quene du Dragon, puissante, présage que
les movens seront la lutte & main armée ct
la trahison.

NXVIIL - - LA PROMESSE SERA-T-ELLE AC-
CORDEE OU NON ?

On attribue la figure I au questionnant et
les figures II, V, XI a la chosc promise.
Si ces figures sont bénéfiques, la réponse
sera affirmative.
Ii en est de méme si la figure I se redouble

(1) Le texte doit sans doute présenter une faute d’im-
presion : comme toutes les figures géomantiques se
trouvent citées dans ce passage il est probable que l'on
doit lire ici Téte du Dragon au lieu de conjontion.
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en Maisons IV, V, X ou XI ; mais si elle se
redouble dans une Maison maléfique, il y a
présage du contraire.

XXIX. — LA VIE D’UN ENFANT SERA-T-
ELLE LONGUX OU BREVE ?

On attribue la figure I au questionnant, et les
figures V, IX et XI aux petits garcons ou aux
petites filles.

Si ces figures sont bénéfiques et fixes et si
elles se redoublent dans des Maisons bén¢fi-
sjues, on conclut que la vie sera longue ; il en
est de méme si les angles du théme (1) sont oc-
cupés par des figures fixes qui se redoublent ;
- et vice-versa,

NXX. - - LE QUESTIONNANT A-T-IL MIS EN-
CEINTE UNE FEMME DETERMINEE ?

On attribue la figure I au questionnant, et la
figure V au sujct de la question posée.

Si la figure I se redouble en Maison V, X ou
XI, ou bien si la figure VII se redouble en Mai-
son II, V ou X, la femme est enceinte, autre-
ment non.

On observera en outre la nature élémentaire
des figures précitées.

(1) C’est-a-dire les Maisons I, IV, VII, X,
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XXXI. — UNE FEMME METTRA-T-ELLE AU
MONDE UN GARCON OU UNE FILLE ?

On attribue la figure T au questionnant, et les
figures I, V et XI au sujet de la question posée.

Si les figures I, V et XI sont masculines, le
nouveau-né sera un garcon, sinon une fille.

Sl y a jonction entre les figures T et V, le
présage sera d’un garcon et d’unc fille.

Si la femme était déja enceinte quand on
¢tablit le theme géomantique, il faudrait attri-
buer la figure I & la femme et la figure V au
sujet de la question poscée.

Quand la figure I est attribuée a la femme
et qu’'eclle sc redouble en Maison V, ou bien
quand, dans le méme cas, la figure V se redou-
ble en II, il ¥ a slireté de grossesse.

Les angles du théeme ainsi que les Témoins
sont Ires A considérer, surtout Conjonction et
Peuple comme Témoins : quand Conjonction
et Peuple occupent les Maisons T et Vil v a
stireté de grossesse ; quand Prison, Peuple ct
Queue du Dragon occupent les angles ou bien
sont T¢{moins ou cncore en Maisons I et V, la
femme ecst sur le point d’accoucher.

. II est & remarquer que si les figures I ou V
sont de Feu ou d’Air ou I'une de Feu et Pautre
d’Air, le présage se tire que le nouveau-né sera
un garcon. Si ces mémes figures sont de Terre
ou d’Eau ou I'une de Terre et Unautre d’Eau,
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le présage se tirc que le nouveau-né sera une
fille. Si ces mémes figures sont en désaccord
au point de vue de leurs natures élémentaires
réciproques, le présage se tire que la naissance
sera gémellaire : un garcon et une fille.

XXXII. — L’ACCOUCHEMENT SE FERA-T-
IL SANS TROP DE DOULEURS ?

On considére pour résoudre cette question
les figures V et XIL

XXXIII. — IENFANT QUI VA NAITRE EST-
IL DU QUESTIONNANT OU NON ?

On attribue la figure I au questionnant et les
figures I, III, VI et XI a Penfant. C’est selon
Paccord de ces quatre derniéres figures avec
la figure I que 'on décide de la question posée,
en noubliant pas d’examiner soigneusement la
figure qui occupe la Maison IV significatrice du
pére.

XXXIV. — FERA-T-ON UN BON ACHAT DE
BESTIAUX ?

On attribue la figure I au questionnant et les
figures VI et XI aux bestiaux.

Si les figures se trouvent bénéfiques, le pré-
sage sera bon, si elles se trouvent maléfiques,
le présage sera mauvais.
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XXXV. — LES SERVITEURS SERONT-ILS
UTILES OU NON ?

On étudie l'accord entre les figures VI, VII
et XI.

Si ces figures sont bénéfiques, il y a bon pré-
sage ; autrement non (1).

XXXVI. — RECOUVRERA-T-ON LA CHOSE
PERDUE ?

On attribue la figure I au voleur ou au vol,
la figure X a la chose perdue, et la figure IV
a Pendroit ou cette chose se trouve actuelle-
ment.

On obscrve également les angles du théme :
§’ils sont occupés par des figures héndfiques,
fixes ¢t masculines qui ne s¢ redoublent pas,
la chose volée ou dérobée se trouve dans la
demcure de celui qui a été volé ou non loin
de la.

De méme si les figures VI, VII, VIII ¢t XI
se redoublent parmi les quatre Méres, 'objet
perdu git dans le voisinage de I’endroit ou il
était auparavant.

Si la figure VII ne se redouble pas, la chose
volée est en possession de son voleur, si elle

(1) On rangera sous le vocable serviteurs tous les gens
que 'on emploie pour gquelque cause que ce soit.
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se redouble en II, la chose perdue se trouve
dans l¢ home, etc...

On examine aussi les figures VI et VIT @ si
elles s’accordent entre clles et si elles sont bé-
néfiques, il v a des chances de rentrer en pos-
session de la chose perdue.

XXXVIIL. — QUEL EST LE CHEVAL QUI GA-
GNE LA COURSE ?

On attribue la figure T au questionnant et la
fisurc VII & un cheval.

XXXVIIIL. — QUEIL EST LE DEGRE D’AMI-
TIE QUI UNIT DEUX PERSONNES ?

On attribue la figure T au guestionnant (1),
la ficure VII & Pautre personne et la fisure XI
a leur amitié, La figure la plus puissante (2)
désigne la personne qui aime le micux Pautre
et qui aura Pamiti¢ la plus durable.

XXXIX. - QUELQUUN SE MARIERA-T-IL
OU NON ?

On regarde si la figure I se redouble en Mai-
son VII, ou si la figure VII se redouble en M-
son X, ou encore si la figure II se redouble en

(1) Ou & une premiére personne.
(2) Entre les figures I et VII la figure XI devant
donner la qualité de I'amitié.
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Maison XI : dans ces conditions il y a présage
de mariage, autrement non (1). ’

XL. — UNE PERSONNE EST-ELLE MORTE
OU VIVANTE ?

On attribue la figure I au questionnant et
les figures VII et VIII au sujet de la question
posée.

Si ces figures sont bénéfiques et fixes, si clles
se redoublent en bonnes Maisons et si elles ne
sont pas en Mutation, elles présagent la vie,
sinon, la mort.

Si quelqu’une de ces figures se redouble en
Maison XII, la personne dont il est question
est morte, malade ou emprisonnée.

On notera que la personne en question doit
résider dans la quarte de ’horizon représen-
téc par une des Maisons I, IV, VII ou X, occu-
pée par la figure désignant ladite personne —
en tenant compte que :

la Maison I est orientale ;

la Maison VII est occidentale ;

la Maison X est méridionale ;

la Maison IV est septentrionale.

(1) Appliqrer cette méthode pour savoir si un ma-
riage se concluera entre deux personnes, en posant la
question ainsi : telle personme dpousera-t-elle telle au-
tre ?
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XLI. —- QUE SIGNIFIE LE SONGE QUE L’ON
A EU ?

On attribue la figure I au questionnant, c’est-
a-dire a celui qui a eu le songe, la figure IX
au songe et les figures 111, VI, XI, XV a la ques-
tion posée.

Les figures masculines signifient la vérité ;
les figures féminines le mensonge.

XLII. — ACQUERRA-T-ON DE LA PUIS-
SANCE ET DES HONNEURS ?

On examine, pour résoudre cette question,
les figures I, V, VII, X, XIII et XV,

XLIII. — QUE VAUT L’ESPOIR QUE L’ON A
AU SUJET DE QUELQUE CHOSE ?

On attribue la figure I au questionnant, les
figures VIII et IX au sujet de la question posée,
la figure X a la valeur de l'espoir et la figure
IV a la terminaison.

XLIV. — QUEL TEMPS FERA-T-IL ?

On observe les figures I et X. On observe
également la nature élémentaire des figures
qui se reproduisent le plus dans le theme. Et
on pronostique ainsi le temps :
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Les figures de Feu présagent le beau temps.

Les figures d’Air présagent le vent et le beau
temps.

Les figures d’Eau présagent les.nuages (et
les maladies des animaux).

Les figures de Terre présagent le froid et la
sécheresse.

XLV.— AURA-T-ON LA CHOSE CONVOI-
TEE ?

On attribue la figure I au questionnant, et on
examine les figures II, III, IV, V, VII, VI,
X et XI.

XLVI. — AURA-T-ON DU PROFIT PAR
L’ACHAT QUI VIENT D’ETRE FAIT ?

On attribue la figure I au questionnant et la
figure IV a I'achat s’il consiste en terres ou en
habitations, ou bien la figure VI ou la figure
XII s’il consiste en bétail et selon que les ani-
maux sont petits ou grands, ou encore la figure
V §’il consiste en draperies et objets tissés —
ou ainsi de suite. _

Pour le profit tiré de ’achat et pour la chance
du questionnant, on examine les figures II, V
et XIIL
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XLVII. — UNE PERSONNE EN VEUT-ELLE
A UNE AUTRE ?

On attribue la figure I au qucstionnant (1)
et les figures VII et XII aux ennemis.

XLVII. — LEQUEL DES DEUX COMPETI-
TEURS L’EMPORTERA-T-II. SUR I’AU-
TRE ?

Si Rouge et Fille, figurcs de Mars, se trou-
vent en Maison VI, si la Maison VIII est oc-
cupce par une figure de Saturne et en Maison I
sc rencontre une figure moyenne, on pourra
dire que la figure I sera vaincuce par la figure
VI, car Saturnce placé en VII présage la mort.

Si la figure de Saturne sc trouve en jonetion
avee les figures T et VI, et si les figures placées
aux angles du théme sont maldfiques, de méme
que le juge et les Témoins, on pourra dire que
les compétiteurs mourront tous les deux.

Nora. —- Il n’est pas parlé ici de questions
posées au sujet de médecine, parce que cet art
rentre dans le plan du Traité du Microcosme.

REGLE GENERALE. — Quand on attend la
réception de quelque chose et que les figures
placées dans les Maisons puissantes la promet-

tent tandis que les figures XI et XV la refusent,
on ne recoit rien.

(1) Ou & une premidre personne.
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Au contraire, quand les figures placées dans
les Maisons puissantes refusent cette réception
et que les figures XI et XV laccordent, on aura
ce que lon désire, mais en tout dernier licu,
aprés une longue attenle et aprés avoir aban-
donné lout espoir.
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