Si pigliano due dadi segnati da tutte le parti, po
si giudica chi primo deve tirare, e si mette la po-
sta che si conviene.

Chi fa 6 e 3, va al 26.

Chi fa 8 e &, va al 53.

Chi va dove sono le Oche non si ferma, ma va
avanti, e raddoppia i numeri un’altra volta; tornando
ad un’altr’Oca di nuovo raddoppiasi.

Al numero 6 vi 6 un Ponte, e si paga il passo
e si va al 12,

Chi va al numero 19 dov’'é I’Osteria si paga, e
vi sla tanto che ognuno tira una volta.

Chi andera al N. 34, nel qual luogo v'é un Pozzo,
si paga, e vi sta tanto che sia cavato da un aliro.

Chi va al N. 42, dov’é il Labirinto, torna indie-
tro al N. 39, e paga il convenuto.

Chi va al 52 entra in barca, e vi sta sinché un
altro facendo il medesimo numero lo cavi.

Chi va al N. 58, dov’é la Morte, paga e torna
da capo.

Chi sara truccato da un dliro ritorna nel lnogo
di quelld che intrucca, e si paga, o se ne cava patto,
secondo I'usanza de’ giuochi.

Chi passa il numero @3 torna indietro, cavando
quello che gli avanza, se da in un’Oca, torna in-
dietro altrettanto quanto ha fatto; e se si comin-
cia da capo & primo al Giuoco.
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Al N. 6 dov'e il Itatpng'lilpluucli vaal 12,
Al N. 19 dov'e [osteria si paga e vi si resta
finche ognune abbia tirato un volta
hi va al N. 31 dov't il pozzo

€ vi resta finche un‘altro f o
stesso numero ve lo cavi restando
In sua vece.

Chi va al N. 42 dov'e |a
hiﬂm;g torna inidietrn al

. 39 e paga Ia

Chi va al N. 52 siede
in barca e vi sta fin-
cht un‘alro venga a
cavarnelo facendo
lo stesso nume

MODO DI GIUOCARE

Si pigliano due dadi numerizzati da
clascuna , 8i tira a sorte chi
tocca a giuocare pel primo, in-

di 51 mette la posta convenuta.
| Chifa6e 3vaal 20

ChifaSedvaal53.

Chi va dove trovasi
un'oca, passa avanti ¢

i'suol nu-
| meri, e e dosi
sorpa un‘altr'oca
raddoppia di

MU0,

Chi va al
N. 58 dov'e la
morte paga ¢ tor
na daccapo.
Chi & truccato ritor-
na al posto di ehi intrue-
ca, ¢ illg‘l 0 cava pa
secondo 'uso dei giuochu
Chi sorpassa 1l N. 63 torna
indietro contando a ritroso, ¢
fermandosi sopra un'oca retroce-
dera ancora ricontando il numero ti-
rato e se per casnincominciera daccapo
sard il pnmo al giuoco,

el




8i pigliano due Dadi segnati da tutle le parti
poi st giudica chi primo debba tirsre, o ai mette
Is posta che conviene.

hifa €3¢ 3 va sl 26

Chi fa BS ¢ <k va al B53.

Chi va dove sono lo Oche, non si ferma, ma va
avanti, o raddoppia i numerl an'altra volfa; tor-
pando ad un’altrOea di nuovo raddoppissi.

Al N. €3 vi 3 un Poate, si paga il pagso e si va al

Chi vaalN. 1€ dov'd osteria, si paga o visi
sta tanto che ognuuo tira una volta.
Chi anderh al N. 3 1., nel qual luogo vi & un Pomso
pags,  vi ta tanto_che vi sin cavato da un'aitro.
Chi va al N, <4E3, dovd U labirinto, torea in-
dietro al N. 39 o paga il convenuto.
Chi vo.al N. B523, entra in Barca, e vists sin
cbd ur'aita facendo il medesimo numero Jo eavi.
Chi vaal N. SE3, dov'd Ia Morte, pags e torna

10 quanto ha fatto; o s 6} comin-
cia da capo & il primo al Giuoco.
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n altro fa il 12 va al 89 ed il primo resta in Baoeo.
e o i 0 posta.

SASASASASALALASAASATAIATAEA

NUOVISSIMO 6iU0CO DELL 0CA
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i al
contrando un'Oca retrocede di bel nuovo.

al sei cadauno, e poi si fa chi primo debba tirare e si mette la

ASASASAEAIALACATANAS A

QUESTO GIUOCO B COMPOSTO DI 90 NUMERI E PUO' SERVIRE DI TRATTENIMENTO LOTTERICO, ED A GIUOCARE SI FA IN QUESTO MODO:

BTNV TNV VNN NV W VLV VW NN VNS NE RN

FASATATAS

fine del ginoco

Si puo anche giuocare non oltrepassando i numero 63, e questo secondo che si pattuisce prima d'incominciare il giuoco.

“llllll.-“

Le gabelle del Ponte, dell'Osteria, del Pozzo, del Labirinto, della Nave e della Morte, si paga un centesimo, o quello che si pattuisce, e questo si poae in Bagoco eino allv

Ghi fa il12 va sino al 89 e puo tirare per una sol volta con un Dado solo, che se a caso sortisse I'uno, vince il giuoco; e
T e era pri: ras

Nel restante sl ginoca come si praficava in addietro all'antico giuoco dell'Oca

Sl pigliano due Dadi numerati dall'uao
imo ch'e; an

Chi oltrepassa il numero 90 torna

Chi arriva al numero 90 vince tu
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0 dus Dodi seguati da tatte o parti}
chi primo debba tirsre, o

hi alN. 1 © dov'd losteria, 8i paga e visi
sta tanto che ognuno tira una volia.
Chi anderh al N. &3 1, nel qual luogo vi & un Pomso
pags, o vi sta tanto che vi sia cavato da un'sitro.
Chi va m N. <k23, dov} il labirinto, tovea in-
dietro al N. 39 a il convenuto.
Chi vaal N, B5E3, entra in Barcs, e vistasin
ché ui'aitra facendo il medesimo numero lo cavi.
cm vani N. 5583, dov'? la Morte, paga e torns

Chtiars) tracee oAt nialteni i besiatael Inogo
di quello che intrucca, ¢ si paga, 0 86 ne cava
patio leeonrlo T'usansa dei iuochi.

Chi passa il N. 833, torna indjetro, cavando
\zello m Ii avanga, se db in un
o md)e(m altretian-
to qunnto hn fatto; comin-
B T s o Giuoco.
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