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2% PREMIERE PARTIE

GHAPITRE PREMIER
ORIGINE DES CARTES

Les cartes proprement dites sont trés ancien-
nes Elles nous viennent de I'Egypte, et1l est pro-
bable que les Ligypliens les tenaient d’autres
peuples superstitieux, — quel peuple ancien ne
I'a pas éte ? — lesquels, fatigués sans doute d'in-
terroger lesastres ou les augures, avaient demandé
a d’autres moyens de leur rendre des oracles.

' (Ces moyens étaient des cartes-tarots ou cartes
hiéroglyphiques. Le seul livre échappe 4 I'incen-
die de la bibliothéque d’Alexandrie, lequel etait
le livre de Thot, en parle et nousapprend que ces
moyens n’'étaient autres que des tarots, c'est-a-
dire des cartes tracées sur deslames d'or, d’argent,
de bois ou d’ivoire, quelquefois sur parchemin.
i
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Les hohémiens, ce peupie nomade qui a pro-
pageé la superstition en Europe, en méme temps
quil nous apportait ses danses et sa musique ori-
ginale, que ie moyen dge exorcisait et qui avait
parfois I'honneur de partager avec les juifs les
tortures ct les biichers, sont les premiers qui nous
aient donné, non pasles cartes & jouer, mais bien
les cartes & prédire 'avenir.

Ces cartes, dont il existe encore de curieux spé-
cimens, étaient des petites tablettes couvertes de
signes cabalistiques dont chacun avait un sens.
On en retrouve encore beaucoup en Chine,et les
Chinois y attachent une grande importance divi-
naloire.

Mais si la légende veut que ce soient des bohé-
miens qui aient introduit les cartes en Irance,
Vhistoire veut aussl que ce soit un artiste qui en
ait fait un divertissement. Cet artiste ne serait
autre qu'un certain Jacquemin Gringonneur qut
imagina de peindre des petits cartons plus ou
moins allegoriques pour distraire de sa folie le roi
de France Charles VI (1392).

Que ce soit vral ou non, les cartes en France
ne datent que de cette époque, mais ce ne fut que
sous Gharles VIII qu'elles furent perfectionnées
et recurent les différents noms qu’elles portent
aujourd’hui. Ces dénominations, essentiellement
francaises, se rapportent aux personnages du
temps, ainsi qu’a leurs penseées et 4 leurs exploats.
Il v avait, il y a encore, sauf quelques modifica-
tions insignifiantes, un vo1, une reine, un écuyer,
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un varlet, un as, plus un neuf, un hut, un sept.
L’écuyer a étc remplacé par le din

Ces cartes ¢laient & la téte de leurs soldats,
c¢’est-d-dire des cartes numérales, div, neuf, huit
el sept représentant le nombre de ces soldats,
Chaque couleur avait une signification mihtarre
Le ceeur, c'était la bravoure; le carreau et le pi-
que, les armes; le trefle, les fourrages indispen-
sables &4 toute armée en campagne. L'as, nom
d'une monnate romaine, était le symbole de I'ar-
gent.

Le roi de coeur, c'est Charles (Charlemagne ou
Charles V1); celui de carreau, César; celm de
trefle, Alexandre; celui de pique, David ; qua-
tre héros, rois ou empereurs.

La dame de trefle, Argine {anagramme de
regina, reine), c'etait la reme de I‘rance, sans
doute Marie d’Anjou, femme de Charles VII La
dame de ceeur, Judith, representait Isabeau de
Baviere, reine aussi galante qu'infame , la dame
de carreau, Rachel, Agnés Sorel, maitresse de
Charles VII; enfin la dame de pique, Pallas (ou
Minerve), Jeanne d’'Arc,la vierge de Domrémy, le
sauveur de la France.

Les valets portent les noms des héros, capitai-
nes ou paladins de notre histoire, Lahire, Hector
(de Galard), Lancelot et Ogier. Ces deux derniers
datent de Charlemagne, mais on n’avait sans
doute trouvé parmi les capitaines de l'époque
que Lahire et Hector dignes de figurer dans ce
noble jeu,
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Les cartes une fois trouvées, que devinrent-
clles? Les bohémiens n’étant plus1a pour s'en
servir d'oracles, on en fit un jeu 1instructif, amu-
sant, qui, petit a petit, par corruption, comme on
dit & I'’Académie, se changea en jeu de com-
binaisons et enfin en jea de hasard.

Ce n'est que plus ta1d, au dix-huitieme siecle,
ce siecle des Gagliostro et des Marat, des philoso-
phes et des charlatans, que les joueurs crurent
voir dans les cartes des allégories de la Fortune.
De 14 & vouloir y lne l'avenir, 1l n’y avait qu'un
pas. Ce pas fut vite franchi, grice & deux insen-
sés, I'un, Court de Gébelin, qui poussa la folie du
magnétisme jusqu'a se tuer lui-méme en se ma-
gnétisant, l'autre, non moins exalté, Aliette,
connu sous l'anagramme d'Etteila, qui a tenté
de faire de la cartomancie une science certaine,
aussi exacte que l'algebre.

Ce grand homme, — que sa célébrité nous par-
donne cette épithete! — a ressuscite le fameux
livre de Thot. Nous lui devons de connaitre les
taiofs ou chacun peut lire toutes les choses de la
nature, du passé, du present, de 'avenir. Made-
moiselle Lenormand, qui lui a succédé en celé-
brité, delaissa les taiots pour le jeu de piquet. A
eux deux appartient le secret de la carlomancie
que nous tenterons de dévoiler dans ce volume.
Ie1 nous n’en parlerons que pour memonire.

Maisrendons-leur cette justice que, sans eux, les
carles n'auraient pas acquis autant de reputation.
lls ont fait de la cartomancie un ait, ¢t ont permis
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aux plus ignorants de lire dans les cartes unc
partie de l'avenir, griace & des moyens simples,
techniques qu'un enfant pourrait comprendie,
comme 1l comprend un jeu de palience, A eux
cet honneur, s1¢’en est un En tous cas, nous ne
sautionsrien dire ni rien faire sans les consuller,
dussions-nous n’étre que la monnaie de ces car-
tomanciens exceptionnels

Doit-on croire aux cartes? Question délicate
qui nécessiterait une longue réponse et a laquelle
nous ne répondrons pas, par l'excellente raison
qu'il est difficile de dire oui auv mcrédules, et
non aux superstitieux. Rappelons-nous ce couplet
de vaudeville chanté par un personnage repré-
sentant un tireur de caites qui dit la bonne aven-
ture & un troupier amoureux :

Vous me parlez d’'une Jule,

Monsweur , vous étes amoui eux. .

En vous voyant sous 1 habit mihtaire,
J’a1 deviné que vous éliez soldat

Quand vous vous tirerez les caites vous-méme,
il ne vous sera pas difficile d’étre devin de la
méme maniere.

Mais le plus grand nombre des personnes qui
aujourd’hui consultent les cartes en ont fait un
divertissement, une récreation 1nnocente. Certes,
nous n’affirmerions pas qu'elles n'ont pas une
secrete envie d'y croire, et qu'en se inant les car-
tes, elles n’esperent pas y trouver une réponse
satisfaisante, mais nous sommes persuadé qu’elles
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n’y attachent pas I'importance que Napoléon I*f
attachait aux prédictions de mademoiselle Lenor-
mand.

Et ceci nous amene 4 parler de cette grande
devineresse, dont on a heaucoup parlé sans la
connaitre et qui a élevé la cartomancie 3 la hau-
teur d'un art.

Quand eclata la Révolutlion de 1789, Etteila, le
grand cartomancien, le rival en son genre de Ca-
ghostro et de Mesmer, était & I'apogée de sa gloire
et de sa fortune. Il avait traduit le fameuxlivre de
Thot qui, comme nous l'avons vu, nous vient
d’'Egypte, et donné au monde une explication lu-
cide et complete du sens m- stérieux de ce monu-
ment de la science divinatoire. Mais les hommes
d’alors ne demandaient déjd plus aux cartes le
secret de leuis destinées futures. La tourmente
révolutionnaire emporta 1’homme et son livre,
Etteila et ses cartes égyptiennes.

L'orage s'apaisa. Le vent de la réaction souffla
sur la société du Directoire, et, la cartomancie
reprenant sa vogue, une femme parut qui put
facilement, dans ce monde de muscadins et de
mervetlleuses, mettre a la mode I'art de tirer les
cartes.

Cette femme était mademoiselle Lenormand,
née en 1768, année féconde qui donna aux ar-
mces Napoléon, 4 la science Cuvier, au roman
et & la podsie Walter Scott et Chateaubriand.

Orpheline des 'enfance, elle quitta Alengon, sa
patrie, pour venir A Paris étudier les sciences
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divinatoires qui flattaient son esprit inventif et son
nnagination mise en éveil par la lecture des livres
d'Etteila. A vingt-un ans, elle ouvre son cabinet
de pythonisse, et, peu de jouis apres, elle y recoit
Hoche et Lefevre quiviennent ]1n consulter sur
leur destinée. Puis ce sont: CGamille Desmoulins,
Danton, Rubespierre, Saint-Just, toutes les nota-
bilités de la premiere république Au9 thermidor,
elle est arrétée et emprisonnée au Luxembourg
on, dit-on, elle prédit les événements futurs avec
une précision qui ne confribua pas peu a lui faire
plus tard une réputation de devineresse infailli-
ble. Dés qu’elle fut libre, sa rentrée dans son
cabinet fut un véritable triomphe.

La societé changeait. Ce n’était plus la Terreur.
Aussi toutes les célebrités poliliques afflueérent
chez elle. Barras, Tallien etsa femme, Josephine
de Beauharnais, toute la jeunesse doree de I'épo-
que, méme les conspirateursroyalistes, vinrent lui
demander des conseils sur leur avenir, car c¢'était
14 le secret de mademoiselle Lenormand. Elle
confessait d’abord le patient et, quand elle le con-
naissait bien, clle pailait et donnait alors une
viaie consultation. Le medecin de 'dme n’eit
pas mieux dit que ses caites 4 qui elle ne faisait
dire absolument que ce qu’il fallait. La devine-
resse posait la question a 'avenir et le client lui-
meéme, sans s'cn douler, avait prépaié la 1éponse.

Mademoiselle Lenormand avait inspite une
si grande confiance & Joséphine, que celle-ci,
quand elle ful impératrice, sut faire nartager cette
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confiance & Napoléon. On assure, ef cela ne nous
etonne guere, que la tireuse de cartes a prédit la
plupart des grands événements qui ont marqué
la vie de I'empereur, principalement la fin de sa
gloire et sa chute.

En 1814 et en 1815, lors des deux invasions,
les souverains allies, les géneraux étrangers af-
fluerent chez « la Lenormand ». Louis XVIII,
lui-méme, dont rien ne pouvait éhranler le scep-
ticisme, la fit mander plusieurs fois aux Tuileries,
mais ce n’était pas pour la consulter : 1l préférait
se faire répéter, par la sorciere de la cour et de la
ville, les secrets de ses visiteurs.

On affirme encore que mademoiselle Lenor-
mand a prédit la révolution de 1830 et I'avéne-
ment autrone de Lows-Philippe. Ce qui pourrait
le faire croire, c'est que sa vogue a survécu & ces
événements et que son cabinet de la rue de Tour-
non regut, jusqu’a sa mort, tout ce que Paris ren-
fermait de croyants et d’incrédules.

Cette femme peut étre prise comme le type de
la vraic cartomancienne. Il n'y a plus 13 ni
chantage ni charlatanisme. On ne trouve en elle
qu'une grande réseive, une scrupuleuse delica-
tesse, des ménagements adroits pour mettre le con-
sultant en garde contre les indicalions des cartes
qui pourraient trop l'alaimer ou peut-éfre aussi
trop le réjouir. G'est de 'esprit, ¢’est un grand tact
de la part de cette femme d’avoir su deviner, d'a
pres le caractere et la position de ses clients, ce
que ses cartes pouvaient dire ou bien devaient taire.
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Aussi nous la donnons comme modele a tous
ceux qui tirent les cartes par profession, et méme
a ceux qui ne le font que par amitié, plaisi,
désceuvrement.

Du reste, les successeurs de cette femme cele-
bre sont comme les successeurs d’Alevandre. lls
ont parfagé 'empire et n'ont pas su régner. En
1evanche, ils ont cieé le chailatanisme, et leur
renommeée n’a guere dépasse la place pubhique.

Nous citerons, parmi les plus célebres, madame
Clement, la femme au corbeau sanglant, made-
moiselle Lelievre et Julia Oisini, enfin le fameux
kdmond, si connu sur les hauteurs du gt artier
Breda, que l'aristocratie du faubourg Saint-Ger-
main daigna, par curiosité, aller lu1 faire de nom-
bieuses visites.

Puis vient le menu fretin des sorcieis sallim-
banques, en plein vent ou dans des voituies,
quelquefois chez les marchands de vins. Ceux-la
sont les vrais tireuis de cartes. lls ne disent 1ien
que ce que la carte tirée annonce. Seulement,
c’est toujours le méme boniment. 1l ne varie que
suivant le consultant, mais il y a inévitablement
— un heéiitage.

Ah! nous sommes bien loin de mademoiselle
Lenormand, qui faisait servir, sinon sa science,
du moins son prestige 4 1emettre dans leur yoie
des esp1itsoudesceeurségardés, qui, loin de suiexci-
ter les passions, atténuait parfois la signilication
Hienveillante des cartes, afin de détourner le
consultant des ambitions ou des amours trop

i,
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dangereuses pour son honneur ou sa raison !

Et cependant, malgré sa prudence et son tact,
mademoiselle Lenormand a échoué quelquefois.
Nous n'en voulons pour preuves que les deux
anecdotes suivantes, qui nous serviront et d'exem-
ples et d’'éléments pour notre étude de I'art de
tirer les cartes,

Une jeune fille de haute noblesse, orpheline &
vingt ans, & peu pres sans foitune, — nous la
nommerons simplement Valentine, — a pour
tuteur un notaire jeune encore, trées riche et qui
adore sa pupille. Valentine ne I'aime pas, tout en
’estimant beaucoup. Une fille noble ne doit pas
déroger en s'alliant avec un roturier, or le
notaire ne peut mettre, & coté de ses millions,
qu'un nom bourgeois des plus communs.

La jeune fille, un peu trop romanesque, n'en
est pourtant pas moins inquiete sur son avenir.
Elle a dcjd vingt ans, et pas un mari ne se pré-
sente danslessalons de son tuteur, peu disposé du
reste 4 recevoir des prétendants.

Les bergeiies ont toujours eu le don d’attirer
les loups. Un loup, qui rodait par 13, s'introduisit
dans la bergerie, en dépit du chien de gaide.

Mais ce loup etait loin de ressembler 4 ses
congéneres. Il était beau, doux, bon, honnéte,
riche; de plus, jeune et capitaine de hussards.
Enfin, il poitait un nom noble et la couronne de
marquis.

Valentine et le marquis s'aimérent a premiere
vue. Le notaire, naturellement, mit opposition a
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cet amour, et pria sa pupille de refléechir. Celle-ci,
obéissante et résignée, attendit encore avant de
se déecider et, par un de ces caprices qui ne peu-
vent germer que dans une téte romanesque, elle
résolut d’aller secrétement consulter & ce sujet
mademoiselle Lenormand, alois trés en vogue au
faubourg Saint-Germain. Elle ne fit part de son
projet & personne, et, un aprés-midi, la jeunc
fille, voilée et simplement mise, entrait chez la
grande cartomancienne, dans son cabinet de la
rue de Tournon.

Mademoiselle Lenormand regarda d’abord la
visifeuse assez longuement, pour metire celle-c1
dans un vistble embarras. Elle la detailla de la
téte aux pieds, lui fit lever son voile, lui p1it la
main et, apres cet examen, avant toute question :

— Vous éles une grande dame, dit elle, ou
plutét une grande demoisclle. Yous aimez et vous
allez vous marier. Que voulez-yvous savoir ?

Valentine un peu étonnee, se 1comt bien vite et
1épondit :

— Si je ferai bien d’épouser celui que j'aime,
ou bien...

— Qu bien, 1épliqua lentement la devineresse,
st vous ferez micux d’epouser celui qui vous aime
et que vous n’aimez pas ..

Il y eut un long silence. Valentine avait peur
d'avoir él¢ ainsi devinee, mademoiselle Lenor-
mand sourit et, prenant un jeu de caites, lui dit

— Nous allons savoir la. réponse.

Ouvrons une parenthese avant de continuet.



M R T

12 I’AVENIR DEVOILE PAR LES CARTES.

Comme nous ne faisons pas du roman, nous de-
vons 4 la vérité d’avouer que la cartomancienne
savalt toujours, sauf de rares exceptions, qui elle
recevait et & qui elle parlait. Toute 1'hustoire de
Valentine lui était ssmmairement connue, le no-
taire étant venu lui-méme la consulter pour ses
amours.

Or, elle etait tres embarrassée. Elle avait prédit
au notaire qu'il n’épouserait pas Valentine et. en
femme de tact, elle voyait que cette union etit pu
étre heureuse. Mademc:selle Lenormand révait
déja au plaisir de faire mentir sa prédiction
premiere en faisant ce mariage. Mais comment?
Elle y reflechissait tout en égrenant son chapelet
banal de cartomancienne, sous les yeuy et aux
oreilles de sa jeune cliente, et, malgré elle, elle
voyait les cartes se tourner conire ses intentions
Immuables comme le deslin, ! s cartes disaient:
« Ge mariage ne se fera pas. »

Et Valentine souriait heureuse et confiante.
Seulement son front se rembrumt. Mademoiselle
Lenoimand, péle, agitée, tourmentaitle jeu. Une
catte revenait toujours qui jetait un voile de crépe
sur 'avenir. Cetle carte était le neuf de pique.

— Mademoiselle, dit la cartomarcienne, pour
¢tie heureuse en ménage et ne pas éire veuve...
tiop tot, épousez celui de vos deuv prétendants
que vous verrez le premter en soitant d'ici ou en
renirant chez vous, C'est le seul moyen de con
jurer le soit.

La jeune fills se leva toute joyeuse. Justement
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son futur préferé l'attendait, et le notaire eétait
parti la veille pour la campagne. Elle était stre,
en obéissant & I'oracle, de ne pas le faire mentir.
Mademoiselle Lenormand secoua la téte a cette
confidence et, regardant une derniere fois ses
cartes, elle murmura : « Neuf de pique! »

Valentine revint en courant chez elle. Le do-
mestique qui était dans 'antichambre la prévint
de la visite du marquis qui Yattendait au salon.
Elle monte l'escalier, le cceur débordant de joie,
ouvre la porte, et qui voit-elle?.. le notaire qui lui
tend les mains en souriant et lui dit :

— Eh bien! le marquis est 14. G’est entendu.
Dans un mois le mariage !

La jeune filles'évanouit de terreur et de colere;
mais, un mois apres, elle épousaitle marquis. Et,
deux ans plus tard, elle était veuve d’'un maii qui
se runait avec des maitresses et battait sa femnme.

Dans l'intervalle lc notaire s'était marie et
Valentine dut entrer au couvent.

Mademoiselle Lenormand fut deésolee; celle
avait pourtant travaillé pour éviter ce fatal résul-
tat et ne pouvait s'empécher de due :

— Neuf de pique! mauvaise caite, prison ou
mort. Mes cartes ne mentent pas.

L'autre anecdote renferme une de ces ¢nigines
terribles qui épouvantent Paris, sans que la police
puissc les résoudre. Gela commence par une
idylle pour finir par une tragédie.

11 s’appelait Edmond et elle s’appelait Laure.
Lui, ctait officier d'infanterie. Elle, une simple
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grisette du faubourg Saint-Martin. Tous deux
s'aimalent avec cette Insouciance de la jeunesse
qui fait pardonner bien des liaisons coupables.
Mais le jour de la satiété arriva. Laure aimait
toujours. Edmond n’aimait plus. CGes amours
avaient dure un an, un siecle de conslance pour
un soldat!...

La jeune femme furieuse résolut de se venger,
mais, ne voulant pas de mal a l'infidéle, elle était
embarrassée sur ses moyensde vengeance. Une de
ses amies lul conseilla de consulter une tireuse de
cartes, afin de savoir ce que faisait Edmond, ou il
allait, qui il aimait et s1l y avait encore espoir de
le ramener & son premier amour. Dans ce dernier
cas, tout projet de vengeance serait abandonné ;
dans le cas contraire, on aviserait.

Les deux jeunes filles se cotisérent pour payer
la consultation. Ce fut mademoiselle Lenormand
qu’elles choisirent et qui les recut, du reste, avec
sa grace habituelle. La devineresse aimait beau-
coup ces romans d’amour. Celui-ci lui plut par sa
naivete. Rien n'était plus simple en vérite. Un
officier a une maitresse. I1'abandonne. Et puis?...
L’amour est mort, vive I'amour, ¢'est le 1efrain
de ces liaisons éphémeres que Cupidon n’aban-
donne pouitant qu’apres aveir vidé son carquois.

La cartomancienne tira d’aboid les cartes par
pute convenance, puis, peu a peu, elle se laissa
aller & la singularité des prédictions qu’elle lisait.
Les caites turent battues et rebaltues, coupées et
1ccoupees, et toujours une carte fatale suivait de
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prés le valet de carreau représentant l'officier.

— Mort violente, murmurait mademoiselie
Lenormand ; puis elle ajouta en riant: Voudriez
vous 'assassiner, par hasard ?

— Oh|! non, répliqua Laure, mais j'aimeiais
mieux le voir mort que dans les bras d’uns autre
femme !

— Ne dites pas cela, malheureuse. Yotre amant
mourra assassine.

— Oh! madame. Et que puis-je faire pour le
sauver {

— Bien, ma petite, c’est le cridu ceeur. Rentrez
chez vous, mettez-vous au lit et, sous aucun preé-
texte, ne sortez avant huil jours. Si d'ici 1i les
cai tes ont menti, tant mieux ; sinon, vous ne serez
pas inquiétee!...

Laure rentra & moitié folle. Elle se coucha avec
la fievre et le délire. Sa compagne s'assit 4 son
chevet, et, comme elle connaissait la defense qui
etait faite & Laure de sortir, elle se constitua son
geolier,

Mademoiselle Lenormand de son cote était tres
inquiete : elle avait refait les cartes pour sa salis-
faction personnelle, etla méme prediction s'était
représentee. La carlomancienne alla trouver le
préfet de police qu’elle connaissait beaucoup et
lui raconta I'histoire. Le préfet en 1it et ne voulut
rien entendre. Il cr1lina les sciupules exagérés de
la cartomancienne, et celle-ci, un pcu 1assuree,
rentra dans son cabinet de la ruc de Tournon o
'attendaient de nouvelles aventuies.
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Deux joursapres, il n’était bruit dans tout Paris
que de l'assassinat d'un officier. A cette époque
de conspirations et decarbonari, 1larrivait souvent
que des officiers royalistes fussent trouvés morts,
tués d'un coup d’épée ou de poignard, au coin de
quelque carrefour désert; mais Ia, ce n’était pas le
cas Edmond, car c¢’etait lui, avait été retrouve
dans son Iit, le cceur peicé d'un coup de sabre, de
son sabre méme, qu’apres des fouilles, on retrouva
tout sanglant, dans le haut d’'une armotire.

Le prefet de police se chargea lui-méme de
I'enquéte et, profitant des confidences de made-
moiselle Lenormand, crut faire preuve d'une
grande sagacité en faisant arréter la pauvre Laure
qui n’avait pas bougé de son lit.

L’enquéte n'appiit rien, sinon la complete inno-
cence de la jeune fille, etjamais on ne put mettre
la main sur 'auteur de ce crime mystérieux.

Mademoiselle Lenormand seule en sonda le
mystere, mais elle garda bien le secret, méme &
Laure, qui eut depuis une confiance aveugle dans
la cartomancienne et fut plutdt sa servante que sa
cliente.

La mort de l'officier ¢tait due & une vengeance
de mari oulragé, mais le coupable appartenait &
unmonde trop ¢levé pour que la police put y faire
impunément des recherches. L’affaire en resta 13,
comme tant d’autresl!...

Donc, avant de prendre un jeu de cartes pour
y lire 'avenir, il est bon de bien se pénétrer du
role que la reine des cartomanciennes a joué, que

“3
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ce soit pour votre compte ou celut des autres.

Dans tous les cas, comme, avant tout, 1’'art de
tirer les cartes doit étre un plaisir, il faut ticher
de forcer l'oracle 4 ne nous donner que de douces
illusions. 11 est si facile, quand on se tire les
cartes, de les forcer & ne pas mentir a ses réves
ou A ses esperances!

Et enfin, si on ne veut pas accepter I'horoscope,
au lieu de chercher des déceptions, on trouveira un
amusement qui a son charme, comme ce livre va
vous le prouver tout a I'heure.

Iileves, a I'étude! Crédules ou scepliques, ap-
prétez-vous! Le temple est ouvert




GHAPITRE II

DE LA DIVINATION PAR LES CARTES
(M''* LENORMAND)

Valeur des cartes. — Pour lire dans un jeu de
cartes, 1l faut connaitre la valeur de chacune
d’elles, Nous allons commencer par épeler avant
d’apprendre & lire et debuter par ce que nous
appellerons 'alphabet de la cartomancie.

Il y a un siecle, avant qu'Etteila ait paru, il
se trouvait de vieilles sorcieres qui, avec un jeu
de 32 cartes, se faisaient fortes de prédire I'avenir.
Voici comment elles opéraient :

Elles mélaient et faisaient couper, puis le con-
sultant tirait les cartes une par une. Le pique
annongait le chagrin; le ceeur, la joie; le carreau,
des présents ; le trefle, de I'argent.

Ces sorcieres-1d, qu'on les envoyit a Bicétre ou
4 la Salpétricre,n’en cétaient encore qu’a 1'alpha-
bet. Ghaque carte, en effet, a sa valeur indivi-
duelle ; mais, isolée, clle ne signifie rien. Ge n'est
que dans l'ensemble des caites réunies qu'on
peut lire son bonheur ou son malheur.

Voila pourquoi nous allons examiner succes-
sivement ce que vaut la carte tirée, sa significa-

i P
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tion, sa couleur, la place qu'elle occupe, et nous
arriverons ensuite & lire couramment dans le
grand livre de la divination.

L’as doit étre considéré comme la plus forte
carte ; apres lui viennenl, dans leur ordre, le roi,
la reine, le valet, le dix, le neuf, le huit et le
sept. Lessix, cing, quatre, trois et deux viennent
ensuite, quand on emploie le jeu de cinquante-
deux cartes, complication que nous éfudierons en
son lieu et place.

Comme couleurs, les trefles marchent les pre-
miers. llssonttoujours bons et heureux, quels que
soient leur nombre et la place quils occupent.

Puis viennent les cceurs, qui annoncent en
general la joie, la douceur, la libéraliteé.

Les carreaux se placent apres. lls signifient
retard, querelles ou contrariétés.

Le dernier rang est aux piques, qui présagent
tristesse, maladie, mort, prison, perte d’argent.

Ceci soit dit en général pour chacune de ces
couleurs quand elles sont en majorité dans les
cartes tirées, car autrement le mal qu'annonce
un pique, par exemple, peut étre paralysé par la
signification des cartes entre lesquelles 11 se
trouve. De méme que le bien annoncé par
deux trefles peut étre modifié par ses voisines.

Voici la signification de chacune des cartes de
differentes couleurs :
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TREFLES.

As : Joie, argent, bonnes nouvelles, heureuses
espérances. Signe incontestable de succes. Pour
une dame, cadeau {rés gracieux; pour un homme,
réussite dans ses projets.

S'il est retourné, la joie sera de courte durée.

Ror : Homme loyal, aimant & rendre service,
ami fidéle, d'un trés bon augure, annonce de
brillants résultats ; & la jeune fille, prédit un bon
mari; au soldat, un grand courage.

Renversé, les projets sont contrariés.

DamMe : Femme honnéte, aimante, vive, trés-
susceptible, dévouée, obligeante et discréete. Aux
femmes mariées, elle prédit de grands succés
dans le monde; aux jeunes gens,un mariage.

Renversée, c’est une femme jalouse et impie.

VareT : Jeune homme entreprenant et adroit,
fidele, discret, vertueux, ennemi de la calomnie.

Renversé, c’est un flatteur peu dangereux.

Dix : Fortune, Succés, grandeur, beaucoup
d’argent.

Retourne, petite réussite.

Nota. Ici nous ferons remarquer que chaque
carte numerale, quelle qu'en soit la couleur, doit

A b s
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étre marquée d’'un point qui puisse faire recon-
naitre quand elle est droite ou renversée. Si le
jeu de cartes est & deux téles, on en fait autant
pour les figures, mais, en général, il ne faut pas
employer ce jeu de cartes,

Neuvr : Argent ou succession.

Retourné, petit présent.

Huir : Argent gagné, présage de fortune, fa-
veurs de celle qu'on aime. Joie en amour

Retourné, déception d’amour.

SEPT : Petite somme trouvée. Services rendus
par une jeune fille qu’on courtise,

Retourné, déception en argent comme en
amour.

ICLC
BB
A

As : Lettre d’amour, nouvelle agréable. Le
plus souvent, il représente la maison.

Renversé, visite d’ami.

Ror : Homme blond, franc et libéral, ami de
tout cceur.

Retourné, il devient un obstacle & d’honnétes
projets

Dame : Femme douce et aimante, amie affec-
tionnée, d'un tres heureux présage.

iy wiepn kg
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Retournée, espoir décu.

VaLer : Joyeux gar¢on, ami sincére et bienfai-
sant.

Retourné, ¢'est un mécontent.

Dix : Joie, triomphe.

Renversé, 1égere inquiétude.

Neur : Satisfaction, réussite.

Renverse, petit chagrin.

Huir : Réussite en amour, joie et réjouissance.

Renversé, indifférence de celle qu'on aime.

SepT : Douces pensées, paix duscceur.

Renversé, ennui.

CARREAUX,

As : Lettre prochaine, billet de banque, con-
trat.

Renversé, la lettre apportera une mauvaise
nouvelle.

Ror : Militaire, homme dangereux et méchant,
étranger, insolent, hautain, vindicatif, volage en
amour, rampant et flatteur aupreés de ceux qu'il
craint.

Retourné, danger prochain.

Dame : Femme meédisante , de mauvaises

A, ) ey,
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moeurs, « ‘rangere, d'un naturel jaloux, intéres-
see, acaridtre, flatteuse et basse ; dans tous les cas,
intrigante.

Retournée, elle devient redoutable par ses pro-
Dos.

VaLeT : Serviteur peu fidele, militaire de mau-
vaise conduite, etranger, turbulent, ambitieux,
intéresse, flalteur et rampant.

Retourne, il apporte de mauvaises nouvelles.

Dix : Voyage, changement de demeure.

Renversé, ce voyage ne sera pas heureux.

Neur : Contrariéte, 1etards.

Renversé, brouilles d’amour ou de famille.

Huir : Démarches amoureuses, petit voyage.

Renversé, pas de succes dans ces démarches.

SEPT : DSatires, moqueries, peines d’amour.

Renversé, cancans de femmes et d'étrangers.

PIQUES

As : Plaisir, succes d’amour, persévérance,
constance, possession, bonheur en mariage, for-
tune brillante, avenir assuré, avancement rapide.

Retourné, tristesse, mauvaises nouvelles.

Roi : Homme de mauvaise foi, faux ami, mau-
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vais parent, mari brutal et avare, amant ou rival,
perte d’argent, procés, voyages infructueux, en-
fin tribulations et contrarietés de toutes sortes.

Retow né, ses efforls pour vous nuire seront
impuissants.

Daume : Veuve médisante, fausse amie, parente
jalouse, orgueilleuse et hautaine, haineuse, mé-
prisée et délaissée de tous.

Retournée, elle est encore plus redoutable en
ce qu’elle réussit & vous nuire.

VaLer : Jeune homme brun, de mauvaises
mours, méchant, avare, hautain, méfiant, ba-
vard, jaloux.

Retourne, c'est un traitre.

Dix : Pleurs et chagrins, peines de coeur, tris-
tesse, deuil, espérances décues.

Renversé, la peine est de courte durée.

Neur : Présage de mort, c'est la plus mauvaise
carte du jeu.

Renversé, prison ou perte d’'un parent.

Hurr : Maladie, affliction, larmes, contrariétés.

Renversé, mariage manqueé.

SerT : Peines passagéres, maitresse infidele.

Renversé, intrigue sans importance.

Notc. Les figures rouges représentent des per-
sonnes blondes, et les figures noires, des person-
nes brunes. ,

Au jeu de 32 cartes, on peut ajouter les deux,
ce qui porte le nombre du jeu & 36. CG'était le sys-
ttme de mademoiselle Lenormand. Alors on au-

rait comme signification de ces nouvelles cartes :

AL
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Le deux de tréfle, un confident dévoué; le deuz
de ceeur, la personne pour qui on tire ; le deux
de carreait, un confident peu siir; le deur de pi-
gue, confident dont 1l faut se defier. Ces cartes,
dont on peut se passer, représentent celui aui se
tire les cartes et sa famille ou ses amis.

Et, maintenant que nous avons 'alphabet des
cartes, ajustons-en les lettres, faisons-en des syl-
labes, de ces syllabes faisons des mots, de ces mots
des phrases. Alors seulement nous commence-
rons & lire.

Mais, avant de lire sans comprendre la portee
de la phrase, nous devons soumeitre @’esprit,
I'intelligence, la mémoire de chacun a une petite
torture. Comme dans la sténographie, il faut
savoir deviner, se souvenir, ef, siles souveniis font
défaut, si le sens de la divination nous manque,
inventer une phrase qui reste dans le ton et se
rapproche du texte.

Cec1 dit, commencgons par la

VALEUR RELATIVE DES GARTES,

Quand des cartes de méme valeur se trouvent
I'une a coté de 'autre, elles forment un sens en
dehors de leur valeur propre. Ainsi :

2
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QUATRE AS : Annoncenl une mauvaise nouvelle,
de mauvaises affaires et méme un emprisonne-
ment, *quand ils sortent de suile. Le danger est
moindre si les as sont renversés, mais il n'en est
pas moins cerlain.

trots AS : G'est tout le contraire. 8'ils sont ren-
verses, ils annoncent des intrigues.

pEux as : Gomplot contre vous. Renversés, le
complot ne réussira pas.

oUATRE Rols : Grande réussile Renversés, ils
annoncent une réussite moins grande, mais pro-
chaine.

tRols Rois : Consultation pour affaire impor-
tante ou héritage. Réussite. Si les rois sont ren-
versés, le succes est douteux.

DEUX Rols : Projets entre hommes de méme
valeur et méme fortune,

Renversés, les projets ne seront pas exécutes.

QUATRE DAMES : Plaisirs, réunions, bals, festins.
Repversées, les réunions sont mélées et de mau-
vaise compagnie.

tRols DAMES : Cancans, médisances. Renversees,
ruses et calomnies.

pEUX DAMES : Réunion joyeuse de deux amies.
Renversées, réunion qui aura un caractere de
tristesse et de peines.

QUATRE VALETS : Reunion joyeuse de jeunes gens.
Renversés, pauvrete.

TRois vALETS : Cancans, mauvais propos, faux
amis. Renversés, querelles, disputes, mauvaise
compagnie.
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DEUX VALETS : Projets coupables. Renversés,
danger,

QUATRE DIX : Grande réussite dans ce qu'on
désire. Renversés, la réussite sera moins grande,
bien qu’assurée.

TROIS DIX : Mauvaise conduite, Renversés, in-
succes.

peux bix : Changement de profession. Ren-
versés, le changement n’aura pas lieu de suite.

QUATRE NEUF : Grande surprise. Renversés, reu-
nion de bons amis.

TROIS NEUF : Joie, fortune, santé. Renversés, for-
tune compromise par imprudence.

pEUX NEUF : Petile réussite. Renversés, perte au
jeu.

QUATRE HUIT : Yoyage de peu de durée. Ren-
versés, retour d'un ami ou d'un parent en
voyage.

TRois HUIT : Projets de mariage. Renversés,
bonnes fo1tunes.

pEux nuIT : Petite affaire de cceur, amours de
peu de durée.

Renversés, petits plaisirs suivis de petits cha-
grins.

QUATRE SEPT : Basses intrigues, pieges, menaces,
contestation avec des gens ae mauvaise vie Ren-
versés, ils annoncent que ces tentatives coupables
ne reussiront pas.

TROIS SEPT : (rossesse, maladie, vieillesse pré-
maturée. Renversés, maladie de peu de durée.

pLUX SEPT : Amourette. Retournes, folle joie.
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Or, si nous reprenons le sens particulier de cha-
que carte, nous verrons ce qu’elle signifieraaccolée
a des cartes de pareille valeur.

Ainsi prenons le roi de tréfle, homme loyal et
aimant 4 rendre service. Suivi de deux as, il vous
dira lui-méme qu'on complote contre lui; avant
deux dames, il devra aller & un joyeux rendez-
vous; avant deux valets, 1l verra sa loyauté com-
promise par des projets coupables; avec deux dix
il changera de profession, etc...

Faites-le suivre d'une seule dame, ¢’est un ma-
riage heureux ou malheureux; si la dame est
suivie elle-méme d'un valet, c’est amour cou-
pable, adultere.

S1 le roi est entre deux cartes similaires, cela
signifie toujours emprisonnement. Le pronostic
est infaillible,

Prenons toute autre carte,le dix de carreau, par
evemple, quisignifie voyage ou changement de de-
meure. N'il est suivi de {rois sept, cela impliquera
une maladie pendant ce voyage. S1 ¢'est une jeune
fille qui consulte, elle fera un voyage pour cause
de grossesse. Faites suivre ces trois sept du roi de
trefle, ¢’est un homme loyal qui réparera les suites
de sa faute. S1la dame de pique survient, c’est
une femme mariée, une rivale jalouse qui empé-
chera I'homme loyal de s'exécuter.

Ces exemples suffiront, je U'espére, pour faire
comprendre la mmaniére de composer une phrase,
ou plutdt un lambeau de phrase.

Encore une fois, il s'agit de suppléer au sens de
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la phrase dans le cas ot elle serait embrouillce.
Les déductions viennent d’elles-mémes. G'était 1a
le secret de mademoiselle Lenormand qui nous
a transmis cette maniere de lire dans les cartes.

Pour compléter sa méthode, elle nous donne
un tableau composé de trente-six cases numeé-
rotées. Ce tableau est placé sur la table ol1 I'on
¢tale les cartes. Ghaque carte, au fur et & mesure
qu'elle est tirée, est placée sur la case de son
numeéro d'ordre :

Voir & la page suivante ce tfableau rectangu-
lair2 :

Supposons que nous soyons le deux de treéfle,
car 1l faut toujours se désigner par une carte
quelconque. Les deux sont réservés  cet cffet.

Les cartes sont battues, réunies dans la main
gauche, on prend de la droite la premiere carte
du jeu et on la pose sur la table au n° 1 du tableau,
la seconde est mise 4 la deuxiéme case ; ainsi de
suife, jusqu’'a la trente-sixieme.

Alors vous regardez ou est placé le deux de
treflc et quelles sont les cartes qui 'environnent.

Le deux de trefle est au n° 20, Les n® 11, 19,
21 et 29 sont seuls aufour de Iui. Au n® 11 est I'as
de ceeur (ma maison); au n° 19, I'as de pique
(trahison); au n° 21, ie roi de carreau (rival) et
au n° 29, le dix de {vet . (argent).

Lisez : ma maitresse me trahit (n° 20) dans ma
maison, ce qui me cause de la peine (n° 11), avec
un étranger (n° 21), pour de 'argent (n°29).

2
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Un autre exemple :

Le deux de trefle est aun® 14, Le valet de car-
reau au n° H; le sept de carreau, aun® 13; le dix
de pique, au n° 15 ; I'as de cceur, au n° 23.

Lisez couramment : Ma maitresse m’aime, mais
un serviteur infidele ou un militaire de mauvaise
conduite vient troubler ma joie. Je pleure ma
prospérité en voyant un amant entrer dans la
maison,

Autre gamme moins sombre :

Nous tirons pour le deux de trefle la case 15,
vrosperité; autour sont les cases 6, 14, 16, 24. Le
sept de pique, le huit de ceeur, le dix de coeur ct
le roi de trefle correspondent a ces cases, et nous
avons celte phrase bien claire :

« Je suis heureux ou du moins je peux I'étre.
Une jeune blonde m’a donné son amour ou bien
j'al donné mon amour 3 une jeune blonde. J'au-
rai pleine réussite pour mon mariage avec elle et
j'en aurai de I'élévation, grace 4 un homme loyal
qui me protégera. »

Nous recommandons spécialement cette mé-
thode, frés simple et trés amusante, qui peut
meéme servir ovec .e grand jeu d’Etteila et celui de
Moreau, lesquels donnent aux cartes une toute
autre signification.

Nous allons les énumeérer brievement,
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Méthode d'Etteila.

Lrs RoIs: Decarreau, amitié, mariage; renversse,
difficultés. De ceeur, homme obligeant; renversé,
le contraire, De pique,homme d’affaires; renversé,
perte de proces. De irefle, protecteur; renversé,
mauvaise chance.

tes DAMES : De carreau, médisance; renversée,
comvoilise. De coeur, femme honnéte et dévouée;
renversee, empéchement de mariage. De pique,
veuve, rivale jalouse; renversée, trahison. De
trefle, feir me brune, bonne suivant la place
qu'elle occupe ; renversée, deésir, jalousie.

1Es VALETS : De carreau, porteur de nouvelles,
facteur ; renverseé, mauvaises nouvelles. De cceur,
jeune militaire ; renversé, on se liera avec lui. De
pique, mauvais sujet; renversé, trés dangereux.
De tréfle, jeune homme & marier ; renverse, oppo-
sition des parents au mariage.
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1ES AS ' De carreau, letire; renversé, triste
nouvelle De cceur, joie dansla maison; renverse,
peines. De pique, amour, passion ; renverse, {ra-
hison. De trefle, argent. fortune, héiitage ; ren-
verse, insucces.
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LEs pix : De carreau, voyage De cceur, joie De
pique, ennui et pleurs. De tréfle, prospérité.

ool P9 & 4 [ =
.o lo_ o |a,a l&. o
0%0| lo%0| |a%al |ats
O O o Q) |d & | &

Les Neur: De carreau, retard De cour, con-

corde De pique, manque dans les affaires De
trefle, argent.
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Les ruit: De carreau, un jeune homme qui fait
des démarches pour vous De cceur, réussite en
amour et en affaires. De pigque, chagrins. De
tréfle, démarches pour affaires d’argent.




35 L'AVENIR DEVOILE PAR LES CARTES.

>,

P »

O ©
O o0 0

Q3B 4
OB

> P P
o ode ol

2SR I ¢

<
< 2

|

Les sept : De carreau, bonnes nouvelles. De
ceeur, mariage prochain. De pique, querelles et
tourments. De trefle, faiblesse d’amour.

Deux cartes cote 4 cdte ont une signification
parliculiere, ainsi :

As ET DIX DE ceEUR : Surprise dans la maison.

SEPT DE CGEUR ET DE 1REFLE ! Nouvelles d’argent.

Dix pE TREFLE ET NEUF DE PIQUE : Manque d'ar-
genl.

AS DE CGEUR ET VALLT DE CARREAU : On vous
attend.

AS DE PIQUE ET SEPT DE PIQUE : Procés.

VALLT DE PIQUE ET AS DE PIQUE : Second ma-
1iage, etc.

En reprenant chaque carte, on peut refaire
cette signification. Le huit de carreau et le huit
de cceur vous indiquent qu'on fait des démar-
ches pour votre mariage et qu'il réussira. Si le
huit de ceeur précede le huit de carreau, on en
déduit que vous reussiriez en amour ou en affai-
res, si un autre jeune homme ne faisait pas les
meémes démarches pour son compte.

Pour les cartes de méme valeur, Etteila nous
donne :
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En regardant le c6té qui se trouve A main droite

4 Rois Grands honneurs
3 — Consultation

2 — Petit conseil

4 Dames. Grands pourparlers
8 — Trompericdefemmes
2 — Amies

4 Valets, Maladie

3 - Dispute

2 — Inquiétude.

4 As. Jeu de hasard

3 — Petito réucsite.

2 — Duperie.

4 Dax

Repris de justice.
Nouvel élat
Changement.
Bon citoyen
Grande 18uss le
Petit argent
Revers

Mariage

Nouv connaissance
Intrig e
Infirmité.

Peuite nouvelle

En regardant le c6té qul se trouve & mamn gauche:

4 Rois Célérité

3 - Commerce
2 - Projels

4 Dames Mauvalise sociétd,
d - Gourmandise.
2 - Société

4 Valets Privation.

3 - Paiasse,

2 = QOuvrage

4 As, Déshonneur.
3 — Libertinage,
2 — Luonemi

4 Dix.
3 —

Liénoment
Manque.
Attente

Usure
Imprudence,
Profit

Erreur
Spectacle
Traverse
Mausals citoyen
Joie

Mauvaise fille,

Il faut remarquer qu'entie toutes ces métho-
des, il y a une grande af{inite. Avec un peu d’at-
tention, on arrive & les combiner. Ainsi, la mé-
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thode du fameux Morecau n’est qu'un résumé des
autres.

Voici les principales significations des cartes,
d’apres ce dernier:

LES CARREAUX.

, Ro: : Militaire. — Renversé, homme
% de campagne.

g Dame : Femme traitresse. — Renver-
7y sée, femme de campagne.

Valet : Traitre -— Renversé, domes-
tique.

As : Grande nouvelle. — Renversé,
lettre, billet.

Diz : Campagne sure. — Renversé,
retard.

Neuf : Route. — Renversé, re-
tard.

.0 <>| Huiz : Démarche. — Renversé, méme

NN signification.
< Sept : Querelles. — Renversé, ca-
[_ ¢l quets.
LES GEURS.

Ro: : Homme d’affaires. — Renverss,
o homme de tout cceur.
Lz Dame : Bonne femme. — Renversée,
. temme de coeur.
-{:;;.LSE Valet : Jeune homme 3 marier. —
‘31'

&2 Renversd, pensée du jeune homme.

)
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As: Maison. — Renversé, mauvaise
maison.

Diz : Bon repas. — Renverse, mau-
vais repas.

Neuf : Victore, pirésent. — Renverse,
grande victoire.

it ¢ INille blonde.
giande joie.

Sept « Enfant blond. — Renveise, en-
fant.

— Renveise,

LES PIQUES.

oz * Homme de robe. — Renvelse.
homme meéchant.

Dame : Femme veure. — Renversée,
femme meéchante,

Valet : Traitre. — Renveise, mala-
As : Proces, grossesse — Renverse,
lettre, bagatelle.

Duwz : Ennui. — Renveisé, pleuis.

Neuf : Mort. — Renverse, piison.

Huit : Ghagiin violent. — Renverse,
inquiétude.

Sept : Fille brune. — Renverse, ca-
quets,
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LES TREFLES.

Ro: : Homme brun, fidélite, — Ren-
| verse, maladies.

Dame : Femme d’amour. — Renver-
st sc¢e, indeécision.
h Valet : Homme fidele — Renversé,
(05 ne pasy compter.
-
frich As: Aigent. — Renverse, amour.
“F%t  Diz : Forlune. — Renversé, amou-

% ool reltes

Skl Neuf: Aigent. — Renversé, roue de
5 ket fortune.

Tored Hut : Declaration d’amour. — Ren-
% 4 4 yerse, jalousie.

ok ¥ Sept: Enfant biun. — Remversé, ba-
+ % 4] tard.

D’apies le systeme, voict quelques exemples de
cartes accolees I'une a 'aulie:

Dix de jcarreau avec le sept de pique, 1elard
assute ; avec le huit de c@ui, voyage siir; avec
le hwit de ticile, voyage d’amour.

Mémes significations pour le neuf de carreau
S1c'est le hut, il y a toujours un voyage, mais
ayvec maladie ;si c’est le sept, méme signification.
Dame de caircau et sept de caireau, grande

queielle.
As de {refle et dame de trefle, declaiation d'a-

nour.

VIl T A g aen
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Roi, dame, valet et as de n’imporle quelle
couleur, mariage str;sila dame de pique s'y
trouve seule de sa couleur, empéchement ; si
c¢’est le valet de carieau, grande tiahison; si ces
carles sont sunvies du huit de cceur et du huit de
tiefle, grande réussite; si le hwuit de pique s’y
liowve, grands désagirements

[En geneiral, les coeurs signifient affares de
cceut § les hiefles, argent ; les piques, ennws; les
carieauy, demarches et 1etards Combines, 1ls se
coirigent mutuellement.

Y o1c1 plusieurs exemples de ces combinaisons
multiples :

L’essenticl est de s’assurer quelle est la carte
tiree la premicie, cat, pour tr101s cattes de méme
valeur, la posiion change le 1esultat de la pre-
diction

Trois rois

3)
ALEXANDRE

<3
» CHARLES

*

. Roil de ceur

i
2. Roide cairean
3. Roi de tiefle

Biens, honnews et 1iches-
ses 1minensces.
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. Ro1 de ceoeur
Roi de carreau
Roi de pique

Efforts inutiles pouraiiiver
4 une riche position.

G S

Ro1 de coeur
Ro1de trefle
. Ro1 de carreau

)Par son talent seul, on ar-
11vera a la 1ichesse

!

. Roi de trefle eritages successiis.

Roi de pique

N A 2

. Roi de coeur
2 H

Roi de cceur
. Ro1 de pique
Roi de trefle

Roi de cceur
Roi de pique
Roi de carreau

. Roi de tredle
Roi de carreau
Roi de coeur

Roi de trefle
Roi de carieau
Roi de pique

. Roi de ticile
Roi de pique
Ro1 de coeur

. Roi de tiefle } Peites d’argent et de bien

Une moit fera du bien q la
personne qu consulte

Trahison. Espéiances de-
truates.

Restitution d’'un bien qu
vous a ete 1anvi.

Restitution par vous d’un

bien que vous aves de-
tourné,. -

CORD == COBS == COMN = Sl =

Décowverte d’un  tiesor
cache.,

. Roi de pique qui dureront peu de
. Ror de carreau temps.

GO RS = QOO ==
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1. Roi de tréfle
2 Roide coeur
3. Ro1 de carreau

Récompenses métitees. Ja-
lousies de rivaua.

1 Roi de trefle
2 Roi de coeur
3 Roi de pique

} Amitiés  désinteiessees .
\ Heureux mariage.

IEn suivant les combinaisons ci-dessus, on airi-
vera aux déductions suivantes: S1 le 101 de car-
reau cominence le bielan, les predictions auiont
le méme sens que celles des brelans commengant
par le roi de coeur; si ¢'est le roi de pique, mémes
resultats que pour le roi de tréfle.

Deux exemples suffitont; ce que, du reste,
nous ferons pour les autres cartes, la prédiction
tournant dans un ceicle vicieuy, puisque, partie
d’un méme point, elle arrive a un méme but par
des chemins differents :

Gain au jeu, bien conside-
rable (consulter la pre-
miére combinaison avec

( le rot de caeur).

1. Roi de carreau K
2. Roi de ceeur
3. Roi de pique

‘Gvande 1eussite dans ses

1. Roi de pique amities et ses affaires de

2. Rol de caur ceeur (faites-en de méme

3. Roi de trefle ( pour la derniere combe-
naison).

Toutes ces combinaisons sont définies, sans
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avoir égard aux places de ces trois cartes, quand
elles se touchent. Cette définition est donc inde-
pendante du reste de la prédiction, mais s’y rat-
tache indirectement.

Prenons trois dames : ceeur, carreau, trefle ou
pique. Combinons-les de maniere que le cecur
soit toujours la premieére couleur et nous aurens:
Entreprises heureuses, amities sinceres. La dame
de pique seule peut troubler celte union, el nous
retombons dans la premiére prediction donnée
pour les trois dames, quelle que soit leur couleur.

Quand le brelan commence par trefle : Atten-
tions, complaisances, honneurs et profits.

Quand il commence par carreau : Estime, af-
fection, confiance dans de faux amis, présomp-
tion et orgueil corrigés par un bon ceeur.

Quand 1l commence par pique : Esprit tuabu-
lent, négligence dans ses affaires, mortification,
amour non partage, sages conseils non suivis,

Trols valets.




wh doie, vt g

MM&M&.W

- W TR R gl et

DE LA DIVINATION PAR LES CARTES. 43

1. Valet de cceur }Réuseite dans un proces,
2. Valet de carreau s dans ses entreprises.
3. Valet de trefle Puissantes protections.

Quand le valet de pique est le deuxieme, perte
du proces; grands ennemis.

1. Valet de trefle
2. Valet de carreau
3. Valet de ecur

Testament, dons conside-
rables, gains immenses.

S1 le valet de pique est au milieu, pertes d’ar-
gent,

t. Valet de carreau )Bonne conduite et hon
2. Valet de cceur menage. de défier de ses
3. Valet de trefle s amis.

Le valet de pique empéche toute reussite.

1. Valet de pique
2. Valet de coeur
3. Valet de trefle (

Fliponneries a4 craindre,
s peites d’argent et d’ami-
ties. Voyages malheu-
reuy.

Trois dix.

Les trois dix compliquent leurs combinaisons

{. Dix de corur
2. Divde carrcau

3. Dix de trefle

Secours de paients et d’a-
nis. GGains aux loteiies




44 L’AVENIR DEVOILE PAR LES CARTES.

i

Le dix de pique au milieu invite & se méfier de
cerfains amis.

1. Dix de trefle }Haines et jalousies dont
2. Dix de caireau ‘ on triomphera pour son
3. Dix de cceur ;  bonheur.

1. Dix de carreau v e
. Successions .  Restitution
2. Dix de coeur

3, Dix de titfle d'un bien perdu.

Le dix de pique, quelle que soit sa place, au2ou
au 3, indique des chagrins, des injustices et de
mauvaises affaires de famille.

1. Dix de pique Grandes affaires. Voyages
2. Dixde ceeur lointains. Entreprises ha-
3. Divde trefle sardeuses.

En général, trois dix ne sont pas d'un excel-
lent présage, mais ils se corrigent mutuellement.
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Trois neuf,

/ Talent . Travail. IFortune

acquise en pays ctran-
\ ger. Héritage inattendu.
En dépit des jalouy, on
prosperera. Craindre les

1. Neuf de caur
2 Neuf de carreau )

3. Neuf de tréfle

' voleurs
i. Neuf de trefle s :
Toujours en pays éliangen.
2. Neuf de carveau ¢ * g, vne compromise
3. Neuf de corur ) l

Le neut de pique indique, au 2 ou au 3, pri-
soli, vol ou mort.

1. Neuf de carreau Biens llélil'lges sueces
2. Neuf de ceur ’ R

‘ sions en pays etiangers.
3. Neuf de trefle P ang

Le neuf de pique trouble toujours le brelan.
3
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Mort et maladies de pa-
1. Neuf de pique rents. Changement d’é-

2. Neuf de cceur tat. Inconstance en
3. Neuf de trefle ( amour. Confiance mal
placee.

Les trois neuf indiquent toujours la pensee de
pays étrangers, ol on a des proces, des héritages,
des successions.

Trois huit

O Ol oS
}E *
pi%) oo ol
| % ok

<&

i

. Huit de eacur
. Huitde carreaun

Huit de trefle

)Longue vie. Prosperités

) inattendues.

GO 1O

"Vie troublée par de faux
parents et de faux amis,
mais, en fin de comple,
réussite complete.

Huit de ticile
. Huit de caiiecau
. Huit de ceeur ,

G DO =

1. Hut de carrcau J,,.
9 Humt de caur Z Vie heureuse et tranquille.

3. Huitde hicile ) Reussite, Lonne santé.
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{. Huit de pique Longue vie. Craindre les
2. Huit de cceur abus.Maladies partiopde
3. Huit de trefle plaisirs CGoeur et espiit.

Trois sept.

ol oo

S ojo

Ol % o
<&

i
@ O

I

. Sept de cceur
Sept de caiieau
. Sept de trefle

g o

L g

¢ &

Amour et jalousie Peflites
maladies Longue vie.

SO 1O ==

Ambition deque. Affaires
negligees. Misere. Vieis-
situdes de toutes -oites.

1. Sept de tiefle \
( Ciaimndie les aimes a feu.
\

. Sept de canrean
. Sepl de pique

o 2O

les naufiages et Jes
chiens eniages,

. Sept de carreau
. Sepl de ceeur
. dept de tiefle

Peines d’espiit et de carur,
Girossesse. Tourments

P DO ==
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Sept de pique
Sept de caur
Sept de trefle

Amour partagé. Infidélité.
Perte d’argent.

1
2
J

Dans le cas ot1 le consultant se servirait du jeu
de 36 cartes indiqué par mademoiselle Lenor-
mand, nous donnons les dames avant les as :

Trois dames.

{. Dame de ceeur
2. Dame de carreau } Assemblée de parenis.
3. Dame de trefle

Séduction. Injuslices. Faux

. Dame de carreau . . g
amis. Ennemis et jaloux.

1. Dame detrefle l
2
3. Dame de cceur )

1. Dame de carreau

2. Dame de cceeur
3 Dame de trefle

Réconciliation avee ses pa-
rents ou ses amis.

e Wl ST T
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{. Dame de pique ) Mottificationdevantuneas-
2 Damc de trefle semblée de famille. Ban-

3. Dame decarreau | queroute. Insultes. Vols.

Trois as,

Les trois as sont les plus importants :

{ Estime et confiance d’'un

1. Asde cceur haut personnage. Nais-

2 As de carreau sance d'un enfant, Pros-

3 As de trefle perité. Amours agréa-
bles. Vie facile

. Vrais amis. Gains au jeu.

1. As de {refle ) J
Malheur en amour et en

2. Asde carreau [ amitie. lnegratitude de

3. As de caeur o

ceux qu'on a obhgeés.

. As de carreau

. As de’coeur
As de tretle

fructueuses. Bienfaits,
fortune et honneurs
Amitiés sinceres. Triom-
phes sur les yrais amis.

GO DO =~

\
( Héritages .  Entreprises
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1. Asde pique _ o
2  As de caour Souhaits accomplis. Satis-

3. As de trefle factions de toutes sortes.

Comme on le voit, ces combinaisons varient &
I'infini, et, si on les compare aux premieres defini-
tions des cartes isolees, on en comprend le sens
tres facilement. Les plus petites choses produisent
les plus grands effets. Quoi d'étonnant que la
moindre carte, en changeant de place, puisse de-
truire l'effet d'une prédiction, de la méme ma-
nicre que le deplacement d'un mot peut changer

*tont le sens d’une phiase ?

(’'est une étude a faire. L'habitude aidant,on y
arrivera sans fatigue. Et maintenant, choisissez
voire methode, etudiez vos combinaisons, et,
quand vous seirez slir de vous, passez au chapitre
suivant qui vous apprendra comment on se sert

des cartes pour leur arracher le secret de l'a-
venir,
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DIVERSES MANIERES DE TIRER LES CARTES

PETIT JEU \VEC LES TRENTE-DEUX CARTES. — (lest la
methode francaise, la plus simple et la plus usitee.

Les cartes mélées, on les coupe, ou bien on les
fait couper par le consultant, en deux tas a peu
prés égaun. Le consultant choisit un de ces deuv
tas. La premiere carte est rctirée et mise en re-
serve. Le reste du paquet est retourné et on en
it I'exphication, d’apres nos données précedentes.

Supposons que le paquet se compose de quinze
cartes, tirées dans cet ordre : As de ceceur, neuf
de trefle, 101 de cceur, dix de carreau, neuf de
ceeur, huit de cceur, huit de carreau, sept de
trefle, sept de carreau, sept de cceur, as de car-
reau, dame de pique,valet de carreau, as de trefle.
La dernicre, le huit de trefle, est mise en reserve.

Lisez couramment, sans hier les cartesuneaune,
etcherchezunsensdansleuraccouplementpaitiel:

« Dans ma maison, un hérifage qu'un homme
blond qui revient de voyage m’apporte, stur de
reussir dans son amour. Il y aura bien des mo-
queries pour ce pelit heritage (sept de trefle et
sept de carreau), mais une lettre d’'une veuve

e ]
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apportée par le facteur ou un militaire confir-
mera la bonne nouvelle. »

Reprenez les quinze cartes, mélez-les et distri-
buez-les en {rois tas, en mettant encore unec
carte de réserve. Le consultant choisit un de ces
tas, dans lequel se trouvent, par exemple :

Le huit et le dix de carreau, le roi de cecur, le
sept de trefle et I'as de carreau.

« Yos démarches amoureuses aboutiront & un
voyage pour lequel un homme blond vous en-
verra de l'argent par letire. »

Dans le second tas, on trouve : sept de carreau,
neuf de frefle, as de cacur, as de trefle et valet de
carreau.

« On se moquera de vous pour votre argent,
mais, dans la maison. il y aura une grande joie
apportée par un facteur. »

Le troisieme tas n’a plus que la dame de pique
et le sept de ceeur: « c’est une veuve qui vous
donnera la paix du ceeur. »

Le huit de ceeur et le huit de tréfle, cartes de
surprise, confirment les bonnes nouvelles.

Comme on le voit, ce jeu est tres simple, trés
facile en société. On peut le répéter autant de
fois qu’ll y a de personnes. Seulement, 1l faut
avoir le tact de corriger ce que le langage des
cartes peut avoir de trop dur.

Ainsi, sil'on ale neuf de pique (mort ou pii-
son), on le traduit par desagrément ou ennui. De
meéme, quand les cartes sont renversées, on les re-
tourne, si la carte est menacante. Du reste, on



DIVERSES MANMNIERES DE TIRER LES GARTES 3

voit a qui on s’adresse. Il ne faudrait pas changer
un plaisir en un fourment, les gens supeistiticux
s'attachant au moindre pronostic.

Cette méthode est simple, en ce qu'elle permet
de lire au moyen de nos alphabets, quel que <oil
celui employé. Si on se sert des significations
données par KEtteila, on peut refaire la phiase
précédente relative auv quinze premiecres caites
tirées et alors on aura :

« Joie dans ma maison, pour de 'argent qu'ap-
porte un homme de cceur, de retour d'un voyage,
qui réussit toujours en amour comme en affaires.
Les bonnes nouvelles sont confirmées par une
lettre qu'une veuve vous éerira, et qu'un jeune
homme vous apportera avec l'argent. »

Comparez et vous verrez qu'il y a peu de diffe-
rence.

Mais ceci n'est que le prélude ou plutot n'est
quun jeu. Autre chose est de tirer les cartes. La
vont se presenter toutes les combinaisons.

Maniére de tirer les cartes par trois.

On commence par désigner la carte qui repré-
sentera le consultant. Si c¢’est un homme brun,
c'est d’habitude le roi de tréfle;si c’est un jeune
homme brun, le valet de pique; si ¢’estun homme
blond, le roi de cceur; un jeune homme blond,
l'un des deux valets. Pour une femme brune,
c’estla dame de tréfle ; pour une femme blonde, la
dame de cceur.
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Nous avons vu que, dans le jeu & trente-six
cartes, c'étaient les deux qui représentaient les
consultants. Si 'on n’a qu'un jeu & trente-deux
carfes, on peut prendre un as dans un autre jeu,
I'effacer, et cette carte, appelée Etteila, représen-
tera le consultant.

LA, nous procedons avec un simple jeu de
piquet. Et voici comment nous opérons :

Aprés avoir battu les cartes et fait couper de la
main gauche. nous retournons les cartes trois par
trois, et, toutes les fois que, dans ces trois cartes,
il s'en trouve deux de la méme couleur, nous
prenons la plus forte. Nous la mettons devant
nous. Si les trois cartes sont de la méme couleur,
on prend également la plus forte. Si elles sont de
la méme valeur (trois as, trois rois, etc.) on les
prend toutes les trois. Chacune des cartes tirées
est mise & la suife de 'autre.

On opeére ainsi jusqu'd épuisement du jeu et on
recommence frois fois, jusqu’'a ce qu'on ait un
nombre impair dépassantireize, mais n'allant pas
au dela de vingt et un.

Chaque carte tirée est lue d’avance, c'est-a-dire
qu'en tirant, par exemple, I'as de trefle, on dit :
réussite ; I'as de cceur, dans la maison ; neuf de
trefle, pour de l'argent. ('est une petite avance
faite sur le pronostic général.

L carte représentant la personne qui consulte
doit toujours sortir. Ce serail mauvais signe si elle
ne sortalt pas et 'opération serait & recommencer.

Supposons que nous ayons tiré dix-sept carles,

LR i e . RO T N e
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ainsi qu'il suit : dix de carreau, roi de cceur,
huit de trefle, huit de cocur, as de ceceur, as
de trefle, dame de carreau, dame de pique,
valet de cccur, as de pique, roi de trefle,
dame de cceur, neuf de ceeur, huit de pique,
dix de trefle, huit de carreau, neuf de trefle.

Nous les etalons en éventail. A premiére vue,
nous lisons : deux huit, petite affaire de cceur;
deux as, complot ; deux dames, réunion de deux
amies. 1l y a donc un amour, un complot et deuv
femmes en jeu. Voyons la suite :

Il y a trois as : nouvelles favorables; {rois
femmes, cancans; trois huit, projeis de mariage.
La déduction est facile A tirer.

Cecin'est que pourl’ensemble. On sait d’avance
a quoi s'en tenir. Supposons que ce soit la dame
de cceur qui consulte et procédons au tirage pro-
prement dit :

Comptons sept cartes de droite & gauche en
commengant par la dame de cceur qui consulte
ou toute autre carte quil'intéresse, soit la maison,
soit affaires de cceur, soit argent, efec...

Prenons la dame de cceur et comptons 7, ce
qul nous mene a I'as de trefle. Nous disons a la
consultante :

« Yous aurez une grande réussite en argent. » De
I'as de trefle, en comptant 7, nous tombons sur le
neuf de trefle, ce qui confirme la premiere prévi-
sion : « argent sur lequel on ne comptait pas. »

Du neuf de trefle, on va au roi de tréfle : « un
homme qui aime & rendre service sera chargé de
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cette affaire. » L'as de caeur vient ensuite, tou-
jours par 7 cartes, puis le huit de caiieau, puis
le dix de irefle et enfin le valet de ceeur (ici on
s'arréte, car on ne doit faire que {rois fois le tour
des cartes en les comptant par sept).

On a pour cette derniére période : « Dans la
maison, succes en amour, grice & un joyeux gar-
con (ui aime le plaisir. »

I1 s’en suit que la premiere phrase de l'oracle
est celle-ci :

« L'argent et I'amour se réunissent pour vous
apporter la fortune et le plaisir. »

Mais ceci n’est que la premiere paitie Relevons
les cartes, battons-les, faisons couper (de la main
gauche toujours) et mettons-les en trois paquets
de cefte maniere :

Une carte au milieu, une carte & gauche, une
carte & droite,la quatrieme au dessous, pour la
surprise, puis complétons les paquets jusqu'd
¢puisement des dix-sept caites,

Cette opération se renouvelle trois fois, ce qui
donne trois cartes pour la surprise. A chaque fois,
on releve les paquets et on lit ce qu’ils nous disent,
puis on bat les cartes et on recominence.

PreMIERE xo01S. Premier paquet de six cartes. As
de pique, huit de {réfle, roi de trefle, neuf de
ceeur, dix de carreau, neuf de trefle. « Succés
d’amour: un homme brun apportera del’argent.»

Deuzieme paquet de cing cartes. Roi de ceeur,
huit de pique, huit de ceun, valet de coeur, as
de ceeur. « Un homme blond qui a une affaire de

il
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ceeur vous enverra une lettre par un bon ami. »

Troisiéme paquet de cing cartes, Dix de tréfle,
dame decarreau,damedepique, asdetrefle, huitde
carreau. « Grand succes en amour ¢t en fortune,
sur lequel parleront deux femmes, deux rivales. »

La premiére carte de surprise est la dame de
coeur,

DruxikvE roi1s. P2 emier paguet, Valet de ceeur,
as de trefle, dix de trefle, huit de ceeur, neuf
de tiefle.

Deuxiéme pagquet. Huit de earreau, huit de pi-
que, rol de ceur, huit de trefle, as de ceeur.

Trowszéme paguet, Dame de carreau, as de pique,
dame de pique, roi de trefle, neuf de caeur.

Premieére phrase : « G'est un jeune homme qui
sera porteur d'une bonne nouvelle concernant
notre fortune et nos amours, »

Deuxiéme phrase : « L’amour serait de courte
durée, si un homme blond n’apportait de I'argent
dans la maison. »

Troisieme phrase : « (’est un homme brun qui
fera réussir 'affaire, en dépit de deux rivales qui
voudraient se partager le succes. »

Carte de surprise : Le dix de carreau.

TroisitME Fo18. Pi emuer paquet de cing cartes. Roi
de coeur, neuf de trefle, huit de carreau, huit
de trefle, dix de'trefle.

Deuxiéme paquet de cing cartes, Huit de ceeur,
huit de pique, as de ceeur, roi de trefle, as de
trefle.

Trowsieme paquet de quaire cartes. Dame de car-

P S o e ki
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reau, valet de caeur, as de pique, dame de pique

Le pronostic estd peu prés le méme. Un homme
blond, amoureux et riche. Amour qui réussit,
grace & un homme brun. Deux femmes qui com-
plotent contre votre bonheur.

l.es trois cartes de su1prise donnent pour corol-
laire de ce qui précede : La dame de caeur, le dix
de carreau, le neuf de coeur. « Yous ferez un
voyage qul reussira, ou bien vous profiterez d'un
voyage fait pour votre bonheur. »

Le tour peut se compliquer de la maniere sui-
vante :

Apres avoir lu trois fols, en comptant par 7, les
cartes élalées devant vous, réunissez-les devant
vous, une par une et a coté 'une de 'autre en les
prenant par la dioite et par la gauche. Ainsi:

Dix de carreau et neuf de trefle : Voyage qu
réussira. Roi de ceeur et huit de carrecau * Un
homme blond amourcux. Dix de {refle et huit de
irefle : Grande joie pour de I'argent. Huit de
pique et huitde ceeur : peu de duree de cet amour.
As de cceur et neuf de ceeur : Plaisir dans la mai-
son. Dame de cceur el as de trefle : « Yotre réussite
est complete. » Roi de trefle et dame de carieau :
« Une femme méditde vous. » Dame de pique,asde
pique et valet de cceur : Nouvelles médisances.

De cette partie de ’horoscope 11 1ésulte ce que
la suite vous donne :

« Yous réussirez en amour et en fortune, en
depit des médisances. » :

Les cartes, une fois firées par trois et réunies
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jusqu’aux nombres de 13, 15, 17 et méme 21,
auront beau éire réunies par deux, mises en pa-
quets, ou réunies pour lasurprise, elles donneront
un sens géneral qui ne fera que se définir plus
particulierement, au fur et & mesure qu'on desirera
pressurer 'explication.

S1 nous avons dans un paquet - valet de car-
reau, roi de ceeur, sept de pique, dame de pique,
sept de trefle, 11 nous dira : un jeune homme peu
delicat cherche & nuire & un homme blond, 1l
lui causera des chagrins, grice & une \+ilaine
femme qui le paiera pour ca.
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Dansunautre: damede cceur(celle quiconsulte),
valet de trefle, huit de ceceur, neuf de carreau,
as de trefle. Nous aurons : « Vous recevez un brun
almé d'une fille blonde. Cet amour éprouve des
retards que fera cesser I'argent. »
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Dans le dernier : dix de caur, neuf de trefle,
huit de pique, dix de carreau, On a : grande joie
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pour un héritage. Petite maladie causée par un
yoyage.

[ @
QY @
Q @

Au talon : sept de cceur, valet de trefle, dame
de pique : Amour d’'un jeune homme brun {fra-
versé par une rivale.

Les cartes mélées et remélees, mises en ligne,
ou par deux, ouréunies en paquets, nous donne-
ront invariablement :

« La consultante aime et serait aimée sans
une rivale qui la tommente, ou un jeune home
qui dépense de l'argent pour contrecarrer
son amour. Klle en sera malade et fera un petit
voyage. »

Nous cessons la nos exemples. Le bon sens du
lecteur y suppléera. Du reste, on n’a qu’a essayer
de se tirer les cartes soi-méme, et, avec un peu de
patience, on arrivera a les faire parler. ll y a un
grand agrément avec elles, c'est qu'elles ne se
contredisent pas.

Maniére de tirer les cartes par sept.

C'est la méme méthode que la précédente. Elle

ne differe que par la manieie d’amener les caites.

Yous prenez un jeu. Yous battez et coupez ou

faites couper. Vous retirez les six premieres et

tournez la septidéme que vous mettez devant vous.

Cette opération répétée frois fois vous donne
&
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douze cartes, parmi lesquelles doit étre celle qui
représente le consultant. Si elle n'y est pas, on
recomimence jusqu'a ce qu'elle y soit.

Ensuite, vous opérez sur vos douze cartes de la
méme maniere, en comptant par sept, en réunis-
sant deuv par deux, en faisant trois paquets et en
wissant trois cartes pour la surprise. En sorte
qu'au dernier coup, on a quatre paquets de trois
cartes, ce qui facilite I'explication.

Nous n’allons donner qu'un exemple pour
montrer comment on peut deviner le sens cache
entre les cartes.

Prenuer paquet. — Neuf de pique, neuf de car-
reau, as de trefle. En langage ordinaire, cela veut
dire : mort, retard pour I'héritage. Yous pouve:
lire simplement : Aigent 4 toucher, retard pour
mauvaises nouvelies. Iin style sténorgaphique :
Heritage retardé.

Deuziéme paguet. — As de pique, as de car-
reau, huit de trefle. En langage ordinaire, cela
veut dire : complot. Vous en recevrez la nou-
velle qui ne vous sera pas défavorable. Plus sim-
plement : bonnes nouyelles.

Trowisiiime pagquet. — Sept de trefle, sept de
carieau, neuf de tiefle. On lit facilement : Amou-
1etles tiaversées par des soucis d'argent ; ou bien :
Amouretles qui coliteront cher. Enfin on y voit :
Abondance de biens qui fera qu’on se moquera
de vous. Ou mieux encoie : Je me moque bien de
'argent. En un mot : Insouciance.

Enfin le paquet de la surprise. — Valel de

g 40 -1

rpare g

MW'-_

L™
e D



gl A 1 s

g

DIVERSES MANIERES DE TIRER LES CARTES. 63

trefle, dame de cceur, valet de cceur. Lisons : La
dame blonde risque sa liberté en aimant I'un ou
'autre. Il y a mariage et rival, réussite et danger.
Sténographions : Le mariage serait une prison.

Ceci soit dit, non pas pour corriger 1'oracle,
mais le forcer & s’expliquer.

Maniére de tirer les cartes par quinze.

On fait deux paquets de seize carles chacun.
On choisit, ou on fait choisir, un paquet. L'autre
est mis de coté. On etale ces caites, apres en avoir
mis une & part pour la surprise. Puis on opere
comme plus haut, en les complant par sept, pen-
dant trois fois, & partir de la corte du consultant
et de droite & gauche.

Puis on reméle les quinze cartes ct on en fait
trois paquets de cinq cartes. On ote la premiere
de chacun de ces paquets et on la met sur la carte
de surprise, ce qui fait qu'on se trouve en face
de qualre paquets, chacun de quatre cartes.

Ces quatre paquets sont :

L’un pour le consultant, celui qu'il choisit ;

[’autre pour la maison

Le troisieme pour ce gu'on w'attend pas,

Le dernier, ¢’est la surps ise.

Supposons que le premier contienne le valet
de cceur, 'as de carieau, la dame de trifle, le
huit de pique.

Lisez : Un joyeuv gargon éciit & une dame
brune qu’il est malade.
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Comme nous sommes en presence d'une con-
sultante (/a dame de coeur), nous lui devons une
explication. La voici toute claire :

« Un joyeux garg¢on, qui vous aime, écrit & une
brune qu’il ne l'aime pas. »

La blonde qui consulte est déja rassurce.

Changeons encore l'oracle, d'aprés celle qui
nous consulle. Si elle est mariée, ou si elle n'aime
pas encore, on peut trouver :

« Vous recevrez une lettre d'un ami, annon-
canil'indisposition d'une de vos parentes. »

Ou bien encore :

« Un jeune homme, qui cherche & vous plaire
et ne songe qu’au plaisir, est en relations avec une
femme brune, indisposée contre vous par cet
anmour. »

Mademoiselle Lenormand avait le secret d'in -
terpréter le sens des carles au profit de la per-
sonne qui la consultait. Elle etait physionomiste
avant tout, et souventles carles ne disaient que ce
qu’elle yvoulait bien dire.

Poursuivons. Le paquetde la maison a: damede
coeur, valet de pique, as de trefle, neufde carreau.

« La consultante aime ou connait un jeune
homme brun. Elle en aura des nouvelles agréa-
bles qui ont subi un léger retard. »

Le paquet pour ce qu'on n'attend pas: dame de
carreau, roi de pique, as de coeur, sept de pique.

« Une femme et un homme de mauvaise foi
sont ligués contie vous, pour vous causer de 1'en-
nui dans votre maison. »

rah -
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Le paquet de la surprise : valet de tréfle, dix
de carreau, dame de pique, neuf de pique.

« Un jeune homme adroitvafaire un voyage prés
d'une veuve qu'’il trouvera en danger de mort. »
Les quatre paquets sténographiés donnent :

« Lettre annoncant une maladie. Amours con-
trariées, médisances ; voyage pour une mort, »

Jusqu'a présent, nous n'avons pas parlé des
cartes renversées. Elles annoncent presque tou-
jours le contraire de ce qu’elles disent étant dioi-
tes. Du reste, avec un peu de minutie, les caites
sont rarement retournées.

Maniére de tirer les cartes par vingt et une.

La méthode, quoique toujcurs lJa méine, est un
peu plus compliquée. On prend un jeu de trente-
deux cartes. Quand on 1'a bien bhattu et fait cou-
per, on en retire onzecartes. Les vingt et une res-
tant sont étalées surla table eton fait le jeu comme
précédemment, apres avoir rebattu, redonné &
couper et mis de coté une carte pour la surprise.
Il en reste donc vingt sur lesquelles on opére, en
comptant par sept et trois fois de suite, & partir
de la carte choisie par le consultant. Puis on fait
les paquets, trois fois de suite, en laissant chaque
fois une carte pour le paquet de la surprise.

Qbservations tmportantes, — S1 la majeure
partie se trouve en cartes blanches, ¢’est grande
réussite pour la personne. Siles cing basses cartes
de pique ysont, la personnese brouillera avec sa fa-
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mille ou avec ses amis; s'il se trouvait les cinqhasses
cartes de trefle, ce serait gain de procés. Les cing
hasses cartesrougessontsigne de bonnes nouvelles.

Sept carreaux indiquent une jalousie bien fon-
dée. Cinq cceurs et le sept de trefle disent que la
jalousie est mal fondée.

Quatre as suivis du neuf ac ceeur : « Réussite
dans vos entreprises. » i le neuf de piquese trouve
devant vous, la réussite est manquée.

Si c'est pour quelque jeu de hasard, il faut,
pour gagner, huit trefles, quatre rois et quatre as.

Si I'on est inquiet sur la santé de son enfant,
ou sur son patrimoine, si I'on veut dtre assuré de
la paix dans son ménage, il faut les quatre as, les
quatre huit et le roi de cceur.

Pour savoir combien de retard les personnes
auront pour leur mariage, soit par années, soil
par mois, soit par semaines; si c’est tne annee, le
roi de pique se trouvera avec la deme de ceeur,
I'as de pique et le huit de carreau. Chaque autre
huit sera autant d’années de retard, chaque neuf
autant de mois, chaque sept autant de semsines.

Pour savoir si un homme parviendra dans l'art
militaire, les quatre rois seront avec les quatre
div, si les quatre as s’y trouvent, il devra parvenir
a urt grade tres eleve.

Pour un changement quelconque, si c¢’est un
chef ou un maitre, il faut quatre valets, le dix et
le huit de carreau, le dix de trefle, pour la réus-
site de ses affaires ; s'il s’y trouve le neuf de car-
reau, ¢ est un retard.
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Maniére de tirer les cartes par vingt-sept.

On {lire vingt-sept cartes et on les pose neuf &
neuf sur trois rangées de maniere qu'on puisse
les compter partrois dans le sens transversal.(Nous
donnons pages 66 et 67 le modéle pour la disposi-
tion des cartes.) Les quatre derniéres sont mises
au rebut, et elles exphquent précisément ce dont
on n’a pas besoin dans la vie. La trente-deuvieme
est celle qu'a choisie le consultant pour le 1epre-
senter. Elle ne figuie pas.

Seulement, 1l faut avoir soin de les poser de la
maniere suivante. La premicie carte tirée apiés
la coupe est mise au n° 21, la deuxieme aun® 19,
la troisieme au n° 10, et on recommence jus-
qu'a 27 en suivant la méme route (1).

On commence par donner un coup d’wil géne-
ral aux cartes et on observe les indications pre-
citées. Puis on consulte le jeu neuf par neuf et
trois par trois dans chaque sens.

Les exemples a donner devant forcement se
répéter, nous n'en donnons pas pour ce coup

(t) Pour blen comprendre, figurez-vous par la pensde que vous
avez sous les yeux trois lignes chiffirées de 1 & 21, et alors vous
pourrez disposer vos cartes Ainsi la premiére tnée est la vingt
et unié¢me, le valet de carrean. Vous la placez ou yous vous
figurez deyvoir dtre le n* 21. Le valet do t12fle n®19 vient ensulite ;
vous le placez & ¢dtd du 21, rdéservant une place pour le 20. Le
roi de ceeur tird le troisitme va au n° 10, ¢’est-3 dire A la pre-
mi¢re rangde de la deuxi¢me ligne Toutes les cartes tirdes ene
suito sont mlses aprés les 21, 9 et 10, en suivant jusqu'h 27,
en sorte queo la derniére carte placée occupe le no 1

P
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D’ailleurs, en consultantle tableau qui nous sert
de modele, il est facile de comprendre que les
premiéres cartes tirées sont valet de treéfle, valet
de carreau, roi de coeur, dix de coeur, sept de
tréfle, dame de carreau, huit de trefle, neuf de
ceur, valet de pique, ainsi de suite. Les
pronostics se déduisent comme nous l'avons
montré.

Ce coup peut se recommencer plusieurs fois et
se faire 4 toutes les personnes présentes, chacune
en parliculier.

Il nous reste 4 étudier différentes manieres de
se tirer les cartes plus simplement :

1° La croix. — On met au milieu de la table la
carte choisie pour vous représenteret on 1'’entoure
de cartes de chaque cété en figurant une croix. Il
doit y en avoir 7. On retourne les cartes et on
s’explique 1'avenir ou le présent par la significa-
tion des cartes qui vous entourent. (Voir la figure
ci-contre.)

2° Les petits paquets. — On fait cing paquets,
en tirant les cartes une par une. On met cing
cartes dans chaque paquet. Les sept cartes restant
doivent vous dire ce que vous demandez et, pour
cela, représenter la carte choisie par vous. Si elle
n'y est pas, on relourne la premiére carte & chaque
paquet. Si elle n'y est pas encore, on méle les
cartes et on recommence. A la troisieme fois, si
voire carte n'y est pas, c’est mauvais signe. Les
cartes ne veulent pas parler.

3° La roue de Fortune. — C'est un peu plus com-
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pliqué. Prenez pour modele le grand tableau que
nous donnons pages 84 et 85, et mettez vos cartes
comme vous les firez, une par une. Colonne A,
puis colonne B, en commencgant par le bas, mettez
quatre cartes, ensuite posez la roue. Il faut treize
cartes. Iaites le chapiteau C avec cinq cartes. Au
point O, mettez la carte du consultant. Les cinq
cartes manquant ne sont vues qu’apres 'explica-
tion de la roue.

A, c’est le passé; B, l'avenir; G, le présent.
Chaque coté de la roue s'explique avec les faces
correspondantes des trois colonnes.

4° Le Etteila. — Pour tirer les cartes d’aprés
le grand Efteila, 11 faut prendre un jeu de
B2 cartes auxquelles on ajoute une carte blan-
che, Cette carte représente le consultant et s’ap-
pelle le Etteila.

Cette carte a le n° 1. Toutes les auties ont leur
nom et leur valeur écrits. Chacune a une petite
marque pour qu'on sache si elle est droite ou
renversée, ce qui est treés important dans cette
maniere de tirer les cartes.

Voici le tableau au moyen duquel on pourra se
reconnaitre pour faire parler ce nouvel horos-
eope !

Nora, — Awns: gye nous lavons déjd fart yemas quer, chaque
car te numér aley quelle qu'en soit la coulewr , doit toujours édtre
marquée dun cdté, ainst que nous 'wmdiquons, soit par un
sigie, sort par un chiffi e qur puisse fatrereconnatlye quand elle
est droite ourentersée Si fe jeu de cai les est & deux tdtes, on en
fait autant powr les figures, En général, 1l ne faut pas employe
ce yet de car tes
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Un homme ou un autre homme.
Le numeéro : droit, fidélité ; renversé, pere.
A la gauche d’Etteila, or sur vous.

Une femme ou une autre femme.
Le numero : droit, I'air ; renversé, mére,
A la gauche d'Etteila, caractéres.
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Militaire ou domestique.
Le numéro : droit, fierté ; renversé, parent,
A la gauche d’Etteila, on vous attend.
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Lettre ou billet.
Lenuméro: droit, solitude ; renversé, beau-pére.
4 ta gauche d'Ettetla, pressant besoin.
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Or ou trahison.

Le numéro : droit, I'ean } renversé, commence-
ment.
A la gauche d'Etteila, chute.
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Retard ou enfreprise.

Lenuméro: droit, pauvreté ; renversé, avantage.
A la gauche d' Etteila, chastetd.
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Campagne ou chagrin.
Le numeéro : drozt, richesse ; renversé, fin.
A la gauche d’Etteila, sagesse.
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Caquets ou médisance.
Le numeéro : droit, le présent ; »enversé, hon.
A la gauche d'Etteila, beaucoup.
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Domestique ou attente.
Le numéro: droit, fidélité ; recverse, espoir dégu
A la gauche d'Eticila, trahison.

N. 3:,-

Grandeurs ou proces.

Le numéro : droit, ambition ; renverse, inquiée
tudes.

A la gauche d'Etteila, succes au jeu,
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33.

A A
~ N

Amitié ou méfiance.
Le numeéro : drozt, fortune ; renversé, amour du

jeu.
A la gauche d'Etteila, trouvaille.

o o

N. o4.

—_

N

Spéculation ou chagrin.
e numéro : droit, prospeérité ; renversé, pleurs.
A la gauche d'Etteila, gloire littéraire.
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Un parent.
Le numeéro : drott, amour ; renversé, amitié.
A la gauche d’Ltteila, personne qui vous est

chere.
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N. 10.

Blond ou chétain blond.
Le numéro : droit, remarque & la figure,

renversé, tuteur,
A la gauche d'Etteila, cloilre.
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Blonde ou chitaine blonde.

Le numéro : droit, inconstance: renverse
belle-mere.

A la gauche d'Etteila, plus.
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Blond (garg¢on) ou chatain blond.
Lenunéro : d»oit, génerosite; renverse, enfant,
A la gauche d'Etteila, superstition.,
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Mars ou table extraoidinaire.

A la gauche d’ Etteila, maison.

Cette carte pas plus que 1l'as de pique n’a de
numero. Etteila le veut ainsi. Respect a ses ordres.

Ville on héritage.

Le numéro : droit, envicux; renversé, maiiage
forcé.

A la gauche d’'Etteila, sincérité.
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Victoire ou ennu.

Le numévro : drout, curiosité ; renversé, empe-
chement.

A la gauche d'Etteila, désespoir.

N. 14

['ille blonde ou chétaine blonde.
Le nunéro : droit, fleurs ; renver se, sceur.
A la gauche d'Etteica, innocent persécuté

- e S el
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g

La pensée ou desir.

Le numéro : drout, coeur; renverséd, hypocrisie.
A la gauche d'Etteila, trahison.

36.

N

=

—

Le passc¢ ou 'avenir.

Le numéio : droit, 18verie ;2enversd, aventures.
A la gauche d'Etterla, mauyais propos
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317.

¢

i -

Heéritage ou famille.

Le numéio : droit, heureux mariage ; renversd,
mauvaise liaison.

A la gauche d’'Etteila, bienfaits.

N. 38,

il il

Ennuis ou facheux.

Lenumero : droit, désagrément ; renversé, con
tre-temps.

A la gauche d'Ettetla, notoriété,
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39

N.

Reussite ou bonnes affaires

Le numeéro : droit, succes au theatre; 2 enverse,
succes sans talent.

A la gauche d Etteda, grand esporr

40.

N.

Méme signification que le deux de carreau.

winaneel,,
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N 1°,

HHomme de robe ou yeuf.
Le numéro : droit, science; renversé, fausse

bravoure.
A la gauche d’Etteila, mariage double.
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N. 18.
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Veuve ou femme du monde.
Le numéro : droit, vie ; renversé, avances.
A la gauche d'Etteila, abandon.
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Envoyé ou espion.

Le numéro : droit, compagne; renveise, rapt.
A la gauche d'Etteila, inhumanite.

Vénus ou grossesse.
A la gauche d'Etteila, humanité.
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Fleurs ou perles.

Le numéro : droit, jalousie; renversé, feu.
A lagauche d' Etteila, dl

Prétre ou Saturne.
A lu gauche d'Etteila, detles ou prison.




N. 22,

N. 21

DIVERSES MANIERES DE TIRER LES CARTES.

01

i

K BN 2
€ ® D

|

il

|

Maladie ou rehgicuse

Lenuméro: d7 02¢, prudence; renver se,ambition.

A la gauche d'Etteila, solitude

& 9 »
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Iispérance ou amitie.

Le numéro : droit, force; 2enversé, indécision

A la gauche d’Etteila, proces.
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Yoyage ou dangexs.
Lenuméro: dreit, retards ; renvei sé, déception.
A la gauche d'Etteila, petits ennuis.

|
«?

¢

42

N.

Perle ou deul.
Le numéro : mémes significations.
A la gauche d Etteila, signe de mort.
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N. 43.

|
{
]

Seul ou ladrerie.
Le numeéro : droit, couvent; 2enveisé, prison.
A la gauche d’'Ettella, querelles.

o 1

44.

N

~ipplr e —

Absence ou égarement.
Le numeéro : mémes significations
A la gauche d'Etteila, départ
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| |
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Ami brun, méme signification que les autres
deux.
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Homme brun ou chatain brun.
Le numero : droit, moins ; renversé, epoux.
A la gauche d Etteila, inimitié.
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24

Brune ou chataine brune.

Le numéro : drout, bavarde ; renversé, épouse.
A la gauche d’'Ettela, injustice

NI 25

Garcon brun ou chatain brun.
Le numeéro : droit, esprit ; 1enversé, frere.
A la gauche d'Etteila, flatterie.
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20.

N. 217.

I’AVENIR DEVOILE PAR LES CARTES.

5 N

| ]

Bourse d’argent ou noblesse.
Lenuméro : dioit, orphelin ; renversé, rancune.
A la gauche d’'Etteila, réussite.

e —

—

!

S

Maison ou amant.

Le numeéro : droit, 'avenir : renverse, le passeé.
A lo gauche d’Ettetla, grandeurs.

- el
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| o4 o3 ’

' Effet ou présent.
Le numéro : droit, indiscrétion ; renver sé, jeux.
; A la gauche d'Etteila, ingratitude.
:
;

N. 29.
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Fille brune ou chataine brune
Le numéro : droit, art ; 2 enversé, éloignement.
A la gauche d'Etteila, faiblesse.
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Argent ou embarras.
Le numeéro : droit, haine; renversé, la terre.
A la gauche d'Elteila, imagination.

<t
holiod

llusions ou cupidite.
Le numeéro: drout, présent ;renversé, difficultes
A la gauche d’'Ettella, échec.
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N. 47.

-

- S—

Amour passtonné ou discorde.

Le numéro : droit, mariage manqué; 2cnve se,
grands déboires.

A la gauche d'Etteila, chagrins d’amour.

R ,ﬂ
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48.

Seriices rendus ou emprisonnement.
Le numeéro : drout, cadeau ; 1enversé, obstacles
A la gauche d' Ettella, protection.
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N 49

N. S
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Considération ou chute.
Lenumero: droit, frivolite ; renverse, tourments.
A la gauche d'Etteila, naissance.

Méme signification que les autres deux.
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On peut aussi se passer de caites, on prend 52
caitons blancs eton v éerit en haut et en bas, dans
un coin, le numéro. A coté la signification du
numero droit et renverse.

Alois on se trouve en face d'une simple lecture.

Supposez sept cartes :

29, esprit ; 9, bon (renversé) ; 2, pere (renveisé);
16, cceur; 22, force; 24, épouse (renversé);
21, ambition (renversé). Lisez : « Vous avez de
V'esprit; vous serez bon pere, vous aurez du cceur,
de la force, et votre épouse vous donnera 'ambi-
tion. »

Yous voyez comme c'est simple. Un seul
exemple doit suffire.

Nous terminons ce chapitre parla grande étoile
d’Etteila.

Elle est trées compliquée, mais facile a faire.
Suivez-moi bien et rappelez-vous bien vos numeé-
ros d’ordre en mettant les cartes sur les branches
de I'etoile que vous tracerez comme suit :

Au milieu, vousmeltez O la carte du consultant,
et, avant de tirer les cartes, vous les mélez, faites
couper et tirez les onze premieres que yous mettez
de coté. Puis vous remélez les vingt restant que
vous tirez une & une et que vous placez :

La premiere, en A, sur le pied de la caite du
consultant; puis a sa gauche,le n°2; a sa droite, le
n°3;enhaut,len°4; en bas,len°5; eton continue
d’aprés I'ordre des n ci-dessus. Les quatre der-
niers numeéros 18, 19, 20, 21 sont placés, les deux
pairsdcotédunc 12, lesdeuximpairsacoté dun°13.

6.
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Pour cxpliquer les cartes, on commence par le
plus long rayon, qui est le n° 16, on le joint
au n° 14 et on continue de deux en deuv; quand
le prewmier tour est fini, on passe au rayon moins
grand, on prend le 6, on va au 8, ele.

On fait de méme pour expliquer les cartes for-
mant les rayons du centre. La dernicre qui est1e-
tournée finit I'eaplication et la complete,

Nous termineions ce chapitic par

LA METHODE ITALIENNE LT AUTRES PROCEDES USITES
PAR LES CELEBRITES DE LA CARTOMANCIE.

Méthode wtalienne. 11 y a tres peu de différence
entre cette méthode et la né.re. On tire les cartes
trois par {rois et on met de coteé la plus forte, quand
il y en a deux de la méme valeur. S1 elles étaient
toutes les trois de la méme couleur, on les pren-
drait. La carte du consultant doit toujouirs étre
sortie

Il faut quinze cartes, qu'on étale de gauche a
droite et qu'on compte par cing, en commencant
par le consultant. S1 cette caite n'y était pas, on
recominencerait jusqu’a ce qu’elle y fit.

Supposons qu'on ait :

Dix de carreau, dame de tiefle, huit de coeur,
as de carreau, dix de cceur, huit de tiefle, rox
de pique, neuf de cceur, valet de pique, as de
tiefle, huit de pique, dix de pique, sept de car-
reau, as de pique, valet de caur.

L’ensemble nous donne tiois as eloignés les uns
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des autres: Bonnes nouvelles qui se feront atten-
dre Trois dix: Conduite blamable du consultant.
Deux valets : Mauvaise fréquentation.

Comptons par cinq. La dame de trefle est la
consultante. Comptons de gauche & droite. Huit
detrefle : Onrecevra un peu d’argent Asde tréfle :
Nouvelles qui combleront de joie. As de pique :
Succes complet. As de ceeur: Dans la maison. Roi
de pique : Homme de loi. Huit de pique : Qui nous
causera de la pemne. Valet de coeur: Joyeux gar-
con qui nous consclera. As de carreau : Et nous
ecrira, ete... jusqu'a ce qu’on revienne a la dame
de trefle.

Puis on réunit les cartes deux par deuv, en pre-
nant par la droite et la gauche, valet de ceeur et
dix de rarreau, as de pique et dame de trefle,
ainsi de suite. Le neuf de ceeur restant seul indigue
reussite compléte.

Apies avolr expliqué ces rencontres, on bat les
quinze cartes et on en fait cinq paquets, le pie-
mier pour le consultant, le deuxiéme pour la
maison, le troisicme pour ce qu'on attend, le
quatrieme pour ce qu'on n'attend pas, le cin-
quieme pour la surprise. On laisse une carte que
I'on appelle carte de consolation.

Exemple : Premier paquet. As de carreau,
huit de trefle, dix de cceur : lettre, argent, bonnes
nouvelles.

Pour la maison. Roi de pique, neuf de cceur,
valet de pigue : Un homme de loi qui introduira
un mauvais gargon,
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Ce qu'on attend. As de pique, valet de ceeur,
as de trefle : Un de vos bons amis sera mis en pri-
son pour dettes ou & cause du plaisir et de I'argent.

Ce qu'on n'attend pas. Huit de ceeur, dame de
trefle, dix de carreau : Voyage de la consultante
pour une amourette.

Surprise. Huit de pique et dix de pique :
Grandes peines.

Consolation. Huit de carreau : Amourettes.

Maintenant que nous tenons la clef de I'oracle,
nous pouvons hardiment répondre & I'instant sur
le passé, le présent, I’avenir.

Prenons un jeu de piquet. Apres I’avoir battu,
mele et coupé, otons la premiere et la deiniere,
et du reste faisons trois paquets, celul de gauche
pour le pass¢, celui du milieu pour le présent,
celui de droite pour 1’avenir.

Chaque paquet se compose de div carles que
nous expliquerons d’apres nos regles établies,
(est le hasard qui a mélé les cartes et nous devons
croire a ce que nous disent les cartes par la voix
du hasard, dont nous allons d'ailleuis éfudier
les prouesses dans le chapitre suivant.

o LY




GHAPITRE IV

DES REUSSITES

La réussite ne répond qu’a une scule question.
Ainsi, veut-on savoir si on rcussira dans une
affaire, si votre femme vous aime, si vous vous
marierez bientot, etc..., on fail sa reussite, que
cettaines personnes appellent aussi patience.

Le nombre de ces réussites est incalculable.
Malgré soi, sans y attacher trop de creéance, on
aime ces jeux qui flattent nos pensces, presquetou-
jours d’accord avec le résultat. Et puis, avouons-
le. on est naturcllement superstiticux et on est
confrarie quand ¢a ne réussit pas.

C'est que le hasard joue un grand role dans les
reussites, etquand on est indecis sur ce qu’on veut
faire, on aime bien & s’abandonner au hasard qui
n'est pas un des plus mauvais guides de la vie
humane.

Done, interiogeons le hasard et voyons les réus-
sites.

REussiTh DLS QUATRE AS. -— On prend un jeu de
piquet, on le bat, on coupe ou on fait couper de
la main gauche (nous ne parlerons plus de cette
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operation qui se fait chaque fois), puis on tourne
treize cartes. De ces treize caites on retire les as
qui s’y trouvent. On reméle et, deux fois de suite,
on recommence. di, dans ces trois fois, les quatic
as sont sortis, la réussite est bonne. Elle est man-
quéee dans le cas contraire.

Onse pose une question: « Toucherai-je de 1'ar-
gent? » S1 les quatre as sortent du premier coup,
c'est qu'on en touchera beaucoup de sute; shls
sortent dans les deux premiers, vous en toucherez
de suite; dans les trois coups, vous en toucherez,
tout simplement.

C'est ce qu'on peul appeler une réussite pro-
gressive,

REusSSITE DES ONZE CARTES. — On tire siv carles
du jeu et on tourne la septieme. On continue
ainsi jusqu'a ce que le jeu soit épuise et on 1épete
'opération jusqu’a ce qu'on ait obtenu douzc
cartes.

On les étale de gauche & droite, dans l'ordie
ou elles sont sorties et on désigne la caite qui
doit représenter le consultant. On commence
alors par cette carte et on dit : As, 101, dame,
valet, diy, neuf, huit, sept; et toutes les fois qu’en
nommant la carte, vous la tiouverez sous votre
doigt, vous I'enlevez et vous continuez avec les
autres. Pour que la réussite soit honne, il faut
que les onze cartes soient relevées successive-
ment,

Suppesons que nous ayons tiré¢ dans cet
ordre :

I L T
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La dame de cceur est la consultante. Vous
comptez as sur elle, roi sur le sept de trefle, dame
sur le valet de carreau,... ainsi de suite.

Le sept de carreau sort le premier apres avoir
passé deux fois la rangée. L'as de cceur, ensuite,
puis le neuf de cceur, ce qui vous fait recommen-
cer & la premiere carte. En continuant, vous re-
levez successivement les as de treéfle, valet de car-
reau, as de pique, rol de pique, dame de cceur,
sept de trefle.

L4, il ne vous reste que trois cartes. Comptez
encore de méme et vous arriverez a rester avec le
valet de ceeur. La réussile est faite.

On fait auss? cetle réussite avec le jeu entier;
seulement, on compte en sens inverse, c’est-a-
dire, sepl, huit, neuf, diy, valet, dame et as, et
on recommence. d1 toutes les cartes sortent, ce

R - CWE
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qui arrive apres douze ou quinze touis, la 1eus-
site est faile.

Si, apres plusicurs tfournces, on s'apeicoil
qu'on revient au méme point, 1l est mnutile de
continuer. La reussite est manquée

REUSSITES DIVERSES, DITES PATIENCES. — Elles <e
font toutes avec un jeu de piquet

Premuére méthode. — Vous faites huit paquets
et vous retournez la premicie caite de chaque
paquet. Pws vous enlevez, deux pa deuy, celles
qui ont la méme valeur, deux as, deux hut, deun
diy, etc..., tant qu'il s’en tiouve.

A mesuie qu'un paquet est degarm de la caile
retournée, on retourne la sunvante, toujours en
enlevant deux par deuv les caites équivalentes.

Si on épuise les huit paquets, la réussile est
bonne. Si, au contrawre, 1l arinne qu’il ne se
tiouve plus deux caites semblables 1etouinees, Ia
1eussite est manquée.

Deuziéme méthode. — Au lieu de faire huit pa-
quets de quatre, on en fait hwit de tiois et quatie
de deuv ; c’est plus facile a réussir

On peut aussi comphquer la 1,ussite en n’en-
levant que les caites equivalenles de couleuis
contiaires, amnsi deuy sept de pique et de ceeur,
un roide tiefle etun roi de carreau, ainsi de suite.

Trowsieme methode. — Disposes les t1ente-deun
cartes par ordic de valeur, en eommencgant pai
la plus forte, as, ro1, dame, valel, div, cte. ., les

quafie coulews l'une apies 'autre, quatic as,
quatre rois, ete..

-}
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Puis, sans battre les cartes, coupez ou faites
couper sept fois de suite. Retournez les cartes
deux par deux, telles qu’'elles se trouvent. Elles
doivent venir constamment par deux équivalen-
tes, deux neuf, deux rois, deux valets, etc .., et
alors la réussife est complete : sinon elle est man-
quee.

REUSSITE PAR LES COULEURS CONTRAIRES

Premiére méthode. — Vous coupez un jeu de
piquet en deux parties egales, vous en choisissez
un et vous diles rouge, par exemple Vous relevez
le paquet et vous complez les rouges. Sl y en a
plus que de noires, c’est bon signe. Yus pouver
aussi prendre dans la main tout le jeu et nommer
les cartes une a une, en disant : rouge ou noire
On met de coté celles qu'on a désignérs, et, sileur
nombre excede celui des autres, c’est encore bhon
signe. Enfin, sion yveul voir ses projets réussir, on
coupe en deux parties & peu pres égales le jeu et
on cherche dans le paquet choisi, s1 on peut com-
poser une dix-huitieme, & couleurs contraires

Alors c’est reussi.

5 Q YA
ATMO D
s, 81070
At ©

La dix-huitieme se compose de huit cartes
commencant par l'as et finissant par le sept. Pou
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1éussir, on doit avoir as de pique, roi de cceur,
dame de trefle, valet de carreau, dix de pique,
neul de cceur, huit de tiefle, sept de carreau.

Mais cette méthode n’est qu'un jeu de hasard
Passons 4 la deuxieme qui demande une certaine
étude des combinaisons.

Deuxiéme methode. — Vous élalez vos trente-
deux carles, une par une; vous faites quatre ran-
gées de ~cpt et la derniere de quatre. Les cartes
doivent étre les unes sur le pied des autres, de
maniere qu’'on les voie bien et qu’elles soient ali-
gnées en long et en large.

VYous étudiez bien d’abord la place de vos cou-
leurs et vous placez les couleurs rouges sur les
couleurs noires; chaque caite conserve sa valeur,
c’est-a-dire (ue sur un roi se place la dame, su
le valet le dix, sur le dix le neuf, sur le neuf le
huit et sur le huit le sept, quand on tombe sur
un as, on l'enleve. Puis toules les cartes s’enle-
vent en commencant par le sept, successivement
jusqu’au roi. Chaque carte enleyée est placée sur
son as correspondant et, quand chaque couleur
est complete, la réussite est achenée.

Supposons notre jeu disposé. comme le tableau
de la page suivante :

Du premier coup d’eil, on voit qu’on peut oter
I'as de trefle. Son sept et son huit le suivent. L'as
de pique ¢t 1'as de carreau, ¢tant decouveits, sor-
tent aussi. Le sept de carreau va avec son as
Marions en sens contraire les couleurs qui nous
restent : le neuf de cceur va sur le dix de pique,
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le huit de pique sur le neuf de cceur. Il nous 1este
Valet de tréfle, huit de

donc en premiere higne

pique, dame de carreau, valec de ceeur, dame de

frefle, valet de pique, ro1 de caireau.
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Patiencas par coulcurs contiratres.

Continuons & marier les coulewis differentes.
La dame de trefle ira sur le ro1 de caireau, le
valet de carreau sur la dame de trefle, le div de
carreau sur le valét de trefle.

Nous avons une case libre. Or il ne faut pas
oublier qu’on doit toujours avoir sept cartes
sur la premicere ligne. Portons le valet de cceur
a cette case libre. Le div de ceur dégage va sur
lc valet de pique. Le huit de carreau sort. Autre
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case libre que je comble avec la dame de carreau.

Le neuf de carreau sort Le valet de coeur mis
cur la dame de pique laisse une case hbie Mais
le dix et le valet de carieau soitent. Le valet de
trefle va sur la dame de carreau et le roi de
coeur a la case hibre.

Mcttons le valet de ceeur sur la dame de trefle,
et la dame de pique, devenue libre, pouira alley
sur le ro1 de cceur.

Nouvelle case libre, comblée par le neuf de
pique. Le dix de trefle va sur le valet de cceur,
le neuf de pique sur le dix de caceur Donc, deun
cases hibies. Le hwit de pique & I'une, le neuf de
ceeur & l'autre ; puis le huit de pique va sur le
neuf de cceur, laissant une case libie piise par le
dix de pique. Les sept, huit, neuf et dix de prque
vont sur leur as.

Mettons le neuf de cocur et le dix de trefle aux
cases libres, valet de coeur sur dame de pique, div
de trefle et neuf de coeur sur valet de ceeur.

Nos cases hibres sont prises par le roi et le valel
de trefle. La dame de carreau ira sur le roi de
tiefle, et le valet de tiefle sur lIa dame de cariecau.

Le roi de carreau et la dame de ticile soitent
et ne prennent qu'une case, en allant 'un sur
I'autre. La dame de coeur, par conséquent, prend
la deiniere case libre. Et alors disparaissent 1'as,
le sept, le huit. le neuf et le dix de cceur ; ce qui
permet de faire une case avec le roi de pique, la
dame de ceeur et le valet de pique.

Neuf, diy, valet et dame de trefle sortent, pus
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les autres valets et les autres dames. Il ne reste
que les quatre rois. La réussite est faite.

En sunvant bien attentivement, on compren-
dra le meécanisme de cette reussite tres seduisante,
mais aussi tres difficile. 11 faut 1'étudier, carily a
beaucoup de combinaisons. On doit bien voir
non seulement quelle est la carte & changer de
place, mais encore celle qui viendra apres, surtoul
quand on a le choix; celte petite étude fait que le
hasard n’est pas le seul maiire de la réussite.

Troisiéme méthode. — Mémes regles. Les moyens
changent On ne joue plus & cartes découvertes.
Sur 32 cartes, il n’y en a que sept retournées.

Voici comment on opére :

On met sur la table sept cartes, une par une. La
premiere est retournée, On met siv cartes sur les
six autres et on retourne la premiere du deuxieme
paquet. On met cinq cartes sur les cinq autres
paquets et on retourne la premiere du troisieme
paquet, ainsi de suite, en sorte qu'on a au qua-
trieme paquet quatre cartes, au cinquiéme cing,
du sixieme six, au septieme sept; chaque pre-
miere carte du paquet étant retournée, et les au-
tres la face contre la table, on n'a donc que sept
cartes visibles.

Il en reste quatre pour la réserve qu'on met de
colé, sans les regarder,

Comme cette réussite est encore plus difficile
que la précédente, nous allonsdonner un exemple:

Supposons que nos cartes visible< soient, dans
cet ordre :
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As de carreau, valet de pique, valet de carreau,
neuf de carreau, huit de pique, roi de carreau,
dame de trefle.

L'as de carreau sortant, il nous resle une case,
a laquelle nous mettons le roi de carreau et, sur le
roi de carreau, la dame de trefle. Nous retournons
les deux premieres cartes du paquet sur lequel
etaient ces deux dernieres cartes, ce sont 'as de
cceur ef le sept de trefle. L’as de ceeur sortant, je
retourne la carte qui le suit. G'est 1'as de trefle
qui sort et son sept avec.

Retournons les cartes aux paquets qui n’en ont
plus de retourncées. Ce sont les dix de pique et
dame de ceeur.

En combinant nos couleurs, nous aurons valet
de carreau sur dame de trefle, dix de pique sur
valet de carreau, neuf de carreau sur dix de pi-
que, huit de pique sur neuf de carreau.

Retournons les cartes des paquets qui n'en ont
plus de visibles. Nous nous trouvons en face des
premieres cartes suivantes : huit de pique, valet
de pique, dame de carreau, valet de trefle, neuf
de coeur, roi de trefle, dame de coeur,

Poursuivons. Mettons le valet de trefle sur la
dame de carreau, la dame de cceur sur le roi de
trefle, le valet de pique sur la dame de cceur. 11
nous vient, apres le neuf de trefle, le scpt de
ceeur qui sort avec son huit et son neuf. En re-
tournant, on trouve le neuf de pique, le sept de
carreau, le huit de trefle. Le sept de carreau et le
huit et le neuf de trefle sortent.
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Qu1l nous vienne le din et le valet de cceur,
ils sortent encore. Mettons le neuf de pique a une
case libre, retournons ensuite le huil de carreau
et le dix de trelle, ces deuw cartes sortent egale-
ment, ainsi que le valet de tiefle.

Nous voici avec trois cases hibres. Nos cartes de
réseive vont les combler. Ce sont : I'as de pique
et le sepl de pique qu1 ne comptent pas, puisqu'ils
sortent, le ror de ceeur et la dame de pique, quu
se placent I'un sur l'autre. Le huit et le neuf de
pique soifent naturellement. Il nous reste encore
deux cases hibres. A l'une nous metlons la dame
de carrcau et nous ictournons le roi de pique. Le
valet et Ja dame de pique sortent.

Le reste va tout seul. On n’a plus que quatre
rois.

Pour bien comprendre cetle 1éussite, il faut la
faire plusieurs fois avec les cartes que nous indi-
quons, et, pour étre plus pi1écis, nous allons don-
ner la composition de chaque paquet :

Premier pagquet. Une carte as de carreau (d¢-
couvert).

Deuxiéme pagquet. Deux cartes : valet de pique
(découvert), neuf de trefle (cacké).

Trowsiéme paquet. Trois cartes : valet de car-
reau {découvert), dame de carreau, roi de pique
(cachés). '

Quatrieme pagquet. Qualre cartes : neuf de
carreau (découvert), valet de trefle, sept de ceeur,
huit de trefle (cactes).

Cinquidme paquet. Cing caites : huit de pique



DES RLEUSSITES. 117

(decouvert), neuf de ceeur, sept de carieau, dix de
ceeur, valet de coeur (cachés)

Swriéme paguet, Siv carles: roi de carreau
(découver t), as de ceeur, as de trefle, dix de pique,
roi de trefle, dix de carreau (cachés).

Septiéme paguet. Sept cartes : dame de trefle
(découver te), sept de trefle, dame de ceeur, huit
de cceur, neuf de pique, huit de carreau et dix de
trefle (caches)

Cartes de réserve. As de pique, sept de pique,
roi de ceeur, dame de pique.

On peut encore faire siv paquels de quatre, el
quatre de deuy, retourner la premiere carte de
chaque paquet et opérer comme pour la préce-
dente reussite. Seulement, on ne mélange pas les
couleurs.

Nous terminerons ce chapitre des réussites par
unc dernicie foit peu connue et tres facile. En
Bictagne, on l'appelle la patience du bon Dieu.
Beaucoup de gens y ajoutent foi. Servez-vous-en.
La voici :

On prend un jeu de 32 cartes qu'on méle bien,
On coupe ct on distribue les cartes, une par une,
en cinq paquets. Chaque paquet est de six, sauf
les deux premiers qui sont de sept. On regarde la
dernicre carte tiiée qui devient par conséquent
la premicic du deuxieme paquet. Supposons
que ce soit le ncuf de trefle. Gest trefle qui est
votre couleur. Il ne doit vous rester absolu-
ment en main, a la fin de la réussite, que des
{refles; et, pour y arriver, vous enlevez du jev

1.
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toutes les cartes qui ne sont pas des trefles, a la
condition que ces cartes précedent immeédiate-
ment un tiefle quelconque dans chaque paquet.

Exemple : Premier paquet, vous le retournez
dans votre main et vous enlevez toutes les cartes
qui ne sont pas des trefles. Supposons que vous en
tiriez trois et que vous soyez arrété par le roi de
trefle. Yous n'avez plus que quatre cartes dans
ce paquet. Mcttez de coté les cartes retirées et
conserivez votre premier paquet dans les mains.

Sur ce premier paquet mettez le second. Sup-
posons que vous retirez siy cartes, il ne reste que
le neuf de trefle.

Sur ce neuf, mettez le troisieme paquet. Celul-
ci commence par le dix de tréfle, n'y touchons
pas. Le suivant commence par la dame de frefle,
n'y touchons pas encore. Enfin le dernier paquet
n’a pas un seul trefle, nous 1'enlevons tout entier.
Il nous resle donc en main dix-neuf cartes.

Mélez, recoupez et distribuez en guatre paquets.
Faites comme la premieére fois Piemier paquet,
premiere carte un tréfle. Rien. Deuvieme paquet,
cinq cartes sans trefle Enlevez-les. Troisigme pa-
quet, la premiere carte est un cceur, la deuxiéme
un {réfle. Enlevez le ceeur. Au quatiiéme, deux
cartes avant un trefle. Enlevez-les 1l nous reste
onze cartes.

Troisieme coup. — On reméle, on coupe et on
distribue les cartes en frois paquets, deux de
quatre, un de trois ; nous relevons, et, comme la
premiere carte est un tréfle, nous ne sortons rien.
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Qualricnie coup. — On méle avee soin et on
coupe. On distribue en deuz paquets. Le pre-
mier a deux carreaux avant trefle; nous les sor-
tons. Le deuxieme n'a rien, c'est un trefle.

Il nous reste donc neuf cartes et il n'en faut
que huit!

Mais nous avons encore un coup, le dernier, le
bon. Nous mélonsbien nos cartes et nous coupons.

Nousregardons ladernicre, ¢'est un trefle. Nous
fournons la premiere, c’est un pique. La réussite
est bonne puisque les huit trefles sont ensemble.

o

Cette réussite est treés jolie, mais 1a il n'y a pas
de combinaison, ce n’est que le hasard qui paile,
c'est Ie seul guide. 1l vous faut passer par des al-
ternatives d’espoir et de désespoir quu ont bien
leur charme.

Résumons La patience dite du bon Dieu sc
fait avee un jeu de trente-deux cartes. On fait
cinq paquets la premiere fois et on duminue tou-
jours d’un paquet jusqu'a la fin. Au dernier ne-
cessairement, on n'en a plus qu'un.

Comme regle générale, on enleve des paquets
toutes les cartes qui ne sont pas de la couleur
choisie et qu1 se trouvent avant la premiére caite
de cette couleur.

. g e S [ o W'
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Pour réussir, il faut qu’il ne reste que les huit
cartes de la couleur choisie, mais ensemble. Au
dernier, il se peut qu1l vous reste quatorze cartes,
mais, dans ces quatorze, les huit de la couleur
sont ensemble, sans interruption. La réussite est
faite.

C'est sans doute que le bon Dieu, qui a donné
son nom A cette patience, a voulu étre indulgent
jusqu’au bout et n'a pas voulu la mort du pé-
cheur, non, pardon, du joueur.

La patience du bon Dieu a plusieurs varian-
tes. Nous n’en citerons qu'une seuie dite : L'Es-
nérance. Yoici comment on procede.

On choisit sa couleur : Supposons carreau. Le
jeumélé et coupe, on lire cinq fois trois cartes et
on sort tous les carreaux qui y sont. On rebat les
cartes, sauf les carreaux sortis, et on reprend l'o-
pération deux fois de suite. Siles huit carreaux
sont sortis, la réussite est faile. Espérezl....

Nous avons encore une série de patiences ou
réussites qui, {outes, dérivent de celles que nous
avons citées. Nous n’en donnerons que deux
exemples pour ne pas lasser la patience et égarer
le choix du lecteur ou de 1'éleve.

La »MoissoxN. Disposez vos cartes par rangées de
huit, en comptan{ sept & la premiere posée, huil
a la deuxieme, neuf a la troisieme. Apres 'as, on
recommencera a compter en partant de sept. Dés
que la carte sortie est égale en valeur a la carte
nommeée, vous la relevez et la mettez a4 part
Partant de la carte suivante, vous recommencez a

St L . T iy Vel e el
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compter depuis sept et vous répétez jusqu’a ce
que toutes les cartes aient passé... si elles pas-
sent.

Mais elle est manquée du moment que la carte
nommee ne tombe pas sur une carte égale et que
vous aurez compté plusieurs fois, a partir de sepl,
sans mettre une carte de coté.

Le mrivGe. Sortez du jeu la dame et le roi de
coeur, Battez les cartes, coupez et placez le roi
sous le talon, comme dermeie carte. La dame de
caeur se met sur la table. Ensuite, une & une, vous
lirez les cartes. Si la troisieme sortie est une dame
ou un cceur, vous sortez la seconde carte. Pour
les autres couleurs, vous éloignez les cartes qui
se frouvent entre deux cartes de méme valeur ou
de méme couleur. Cela ne peut se faire que s'il y
a une carte ou deux entre les deux cartes égales.
S'il se trouvait entre elles trois ou quatre cartes,
on devrait les laisser.

Si, de cette maniere, on réussit & faire sortir
toutes les cartes et que la derniere, le roi de ceeur,
se trouve réunie a la premiere, la dame de ceeur,
la patience est faite. Si, entre la dame ct le Roi,
1l reste une ou plusieurs cartes, la patience n’a pas
reussl.

Cette réussite se fait tres bien avec un jeu de
whist, mienx qu’avec un jeu de piquet, ol les
couleurs se distancent moins.

Recommandé a ceux qui cherchent & faire un
mariage.

CEsAR ou LE cARRE MucIQUF. Sortez d'un jeu de
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whist neuf cartes, savoir ;: un as, un deux,un trois,
un qualre, un cing, un six, un sept, un huit et un
neuf. De ces neuf cartes, faites trois rangées de
trois cartes et cherchez & les disposer de maniere
que le nombre des points de trois cartes de cha-
que rangée, en lignes horizontale, verlicale et
oblique, donne toujours quinze. Il faut changer
I'ordre des cartes jusqu'a ce qu’on ait obtenu ce
resultat.

Cette patience toute moderne nous vient des
Grees. Comme les cartes n’étaient pas inventees,
ils jouaient avec les nombres. Ainsi, par exemple,
pour savoir quel serait le vainqueur de deux com-
battants, on calculait le nombre et la valeur des
lettres composant leurs noms. Comme l'alphabet
était divisé en décades, dans lesquelles certaines
lettres etaient répétées plusieurs fois, on chan-
geait les lettres de son nom en lettres numeérales,
ce qui formait des nombres de plusieurs chiffres.
Le combattant dontle nom réunissaitle nombre le
plus fort devait triompher de son adversaire.

Pythagore fut le créateur de ces sortes de pa-
tiences numériques. La science a eu beau pro-
tester contre la valeur fatidique des nombres, on
ne peut leur contester des propriétés singulieres.
Ainsi, on a observé que tous les multiples de 9 sont
composés de chiffres dont la somme fait tou-
jours 9 2 X 9=18o0ul 4 8 =9;9 X 9 = 81
et8 +1=9;13 X 9=11Tetl1 }- 1+ 7=09).
Une autre particularité, c’est que, si on renverse
'ordre des chiffres qui expriment un nombre, la
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différence du nombre direet et du nombre ren-
vers¢ est toujours un multiple de 9. Ainsi 53 —

ID=18 on9 % 2: 4781 — 1874 — 2907 ou 9
X 334.

Cette combinaison a fait naitre I'idée des car-
rés magiques. Un exemple les fera comprendre,
sans que nous les définissions. Distribuons les
termes d'une progression par différence, tels que
{,2,3,4,5,6,7,8,9, 0 dans les cases du cairé ci-
dessous.

18 18

I5 10 d |18

4 6 S | 15

|
9 2 1'18

8 18 18

Dans tous les sens on trouve 18 au total

Or le carré magique de notre patience est le
méme que celui-la. 1l suffit de jeter un coup
d’ceil sur le tableau de la page smivante.

Verticalement et obliquement, on a de méme
15

Puisque nous sommes sur les chiflres, ajou-
tons qu'on peut se faire avec eux de trés jolis
jeux divinatoires. C’est plus gai et moins sot que
le spirilisme ou les tables tournantes.

Nous donnerons un simple calcul pour exemple,
afin de ne pas faire une trop longue infidélité aux
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cartes. Les calculateurs pretendent avoir prédit
I'année de la chule de Louis-Philippe. Pour nous,
ce n’est pas une prédiction, c'est un tres curieux
calcul dont on peut se servir en l'appliquant a
d’autres personnes. Voici ce caleul :

Louis-Philippe est né en 1773. Addition-
nonsi + 7 - 7 4 3 ct nous avons, en ajou-
tant 1830 époque de son avénement, 1848!... Cela
peut paraitre étrange, mais les chiffres sont la.

Pour la reine Amelic, méme pronostic. Née
en 1782, maiiée en 1809. Additionner chaque
chiffre de chacune de ces dates, ¢’est-a~dire 18,
ajoutez-y 1830, et vous retombez sur le chiffre
fatal de 1848.

On peut aussi se servir des cartes pour former
des dates. En consultant le tableau d’Iitteila, on
trouvera leur valeur et onpourra, avecl’année de
la naissance ou du mariage, former un pronostic.

Retournons & nos patiences et & mos réussites.
Aussi bien nous avons epuis¢ les principales des
jeux de piquet. 1l nous faudra maintenant un jeu
complet de 52 cartes.

L BavarDE. — Méme jeu que la moisson. Seu-
lement, on commence par 1'as et on compte les
cartes sans les etaler. Mémes 1egles.

LEs onze. — On étale sur la table trois rangées
de trois cartes, sans égard & la couleur ou i la po-
sition. On regarde si deux de ces cartes donnent
onze, comme sept et quatre, trois et huit, etc... Le
roi, la dame et le valet, comptent chacun pour

 onze. On les sorl, tout comme on sort deux cartes
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donnant onze. Les blancs sont remplis par de
nouvelles cartes tirées du talon. Dés qu'il n'y a
plus de cartes qui représentent le nombre voulu
de onze, on peut tircr du talon une carte quelcon-
(que; mais, si cette deiniére ne peut se combiner
avec aucune de celles qui figurent sur la table
pour faire le chiffre de onze, la patience est
manquee.

RoBerT. — On tire une carte, la premiére du
jeu qu'on a coupe “Ll'est un valet, supposons. Si
la deuxiéeme est un dix, on la pose sur le valet,
quelle que soit sa couleur. Si, par contre, ce n'est
pas une carte qui suive en ligne ascendante ou
descendante, on I'écarte pour former un talon.
On épuise ainsi le jeu, sans s’occuper de la cou-
leur,

Le talon est repris trois fois. Si, au bout de ces
trois fois, on n’a plus de cartes & employer, la pa-
tience est manquée.

LEs QquaThe coins. — On fait quatre rangées de
quatrecartes;aux quatre coins, on doit avoirquatre
cartes de différentes couleurs, quelle que soit leur
valeur. Cesontles cartes principales, lesautres ne
sont qu’accessoires. Le talon se place sur la carte
intermédiaire de la derniére rangée. Si 'une des
cartes accessoires correspondait, en couleur et en
ligne ascendante, & I'une des cartes principales
des quatre coins, vous la transposeriez sur celle-
ci, en remplissant le vide par la premiére carte
du falon. Il en sera ainsi de toute carte qui, sortie
du talon, correspondrait, en couleur et en ligne

7
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ascendante, a 'une des cartes des coins. Elle pren-
drait place sur celle-ci.

Le talon peut étre repris trois fois. La patience
est manqueée, si toutes les cartes ne trouvent pas
leur emploz.

Nous donnons ci-joint le tableau de cette
réussite.

Comme on levoit, toutes ces patiences se ressem-
blent, & peu de chose pres. Avec ces modeles, on
peut s’en créer de nouvelles et les multiplier &
'infini.

Nousn’en donnerons plus qu'une qui, elle aussi,
peut servir de type. Elle se fait & deux personnes,
avec deux jeuv de whist.

Chacun des deux joueurs est placé en face de
I'autre, un jeu de whist & la main. Il etale treize
cartes & gauche de la table, et, devant lui, faitl une
rangée de quatre autres cartes. Chaque joueur a
done, a sa gauche et devant lu1, 17 cartes. Entre
elles, est ménageé un espace suffisant pour mettre
les huit as, qu'on place au fur et & mesure qu’ils
sont tirés. Le premier fire, une & une, toutes les
cartes de son jeu qu'il reporte sur les as de sa cou-
leur, dans I'ordre ascendant, ou sur les cartes de
réserve, dans l'ordre descendant. La premiere
carte non placée forme le talon.

Le deuxieme joueur en fait autant, mais il a le
droit de mettre sur le talon commencé les cartes
qui, en valeur et en couleur, ne correspondent
pas aux as ou bien aux huit paquets de réserve; il
peut les mettre aussi sur le talon de réserve de son
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partenaire, pourvu que la couleur concorde.

Dansle coursde la partie, ce droit passe au pre-
mier joueur. Il est tres impoitant car alors on
augmente la réser-e de son parteuaiie et on di-
minue la sienne. Orle gain de la paitie appartient
a celui qui aura écoulé toules ses cartes. Les huit
paquets de 1¢éserve sont repoites sur les as, deés
qu’'on peut les y mettre. A la place d'un paquet,
le joueur qui a la main met la carle supérieure de
son talon. On doit donc utiliser d’abord les caites
du paquet de réserve, tant pourla ligne desas que
pour celle des huit paquets de réserve.

Le talon se releve tant que la paitie dure. Ce-
pendant 'un des joueurs doil laisser le sien sur
la table jusqu'd ce que son paitenaire n’ait plus
de cartes & employer. Ainsi de suite jusqu'a la
fin.

On peut encore opérer plus simplement. Le
premier joueur tourne une carte, soit un sept. Les
deux joueu s posent, comme cartes normales, fous
leurs sept, & mesure qu’ils les sortent. Sur ces sept,
se réuniront, en marche ascendante, les mémes
couleurs jusqu'au roi, a I'as; puis viendront les
deuy, trois, quatre, cinq ef six. Quand le joueur
tourne une carte qu’il ne peut utiliser, il en forme
son talox

Le second joueur, quand c’est son tour, étale
ses cartes, une a une, et les place sur les paquets
concordants, mais le joueur quia la passe ale droit
de charger le talon de son partenaire de toutesles
cartes qu’il n'utilise pas, sans égard & la couleur,
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pourvu que la carte concorde en valeur descen-
dante ou ascendante. 1l s'efforce ainsi de grossir
le talon de son adversaire, puisque le but est d’a-
voir le premier épuisé son jeu,

Enfin, on peut opérer de la maniére suivante.
Les deux joueurs font seize paquets de trois cartes
couvertes, en quatre rangees de quatre. Le talon
est mis au-dessous. Ce sont les cartes de grice.
Le premier retourne la premiére carte de chaque
paquet. L'adversaire en fait autant et nomme
chaque carte retournée. Si le premier trouve dans
son jeu la carte équivalente, ces deux cartes sont
ccartées. 11 est évident que le premier joueur a
plusieurs carles couvertes, quand le deuxiéme a
épuise la liste. 1l retourne ses cartes en les nom-
mant et le second joueur fait alors ce qu’a fait le
premier. On poursuit, chacun a son tour, jusqu’a
ce que tout écart soit devenu impossible, et, dans
ce cas, on a recours aux cartes de grice qu'on
retourne I'une apres l'aufre.

Quandtoutes les cartes vont de pair, la patience
est réussie.

Nous terminons 13 cette nomenclature des réus-
sites. Hlles sortent un peu du sentier de la divina-
tion et ne se rattachent que trés indirectement a
la cartomancie pure, mais elles ne sont pas & dé-
daigner quand on a la fo1 et qu’on est, sinon su-
perstitieux, du moins facile & s’en remettre au
hasard et aux pressentiments. QQue de fois ne s’est-
on pas dil : Si je rencontre telle personne, si je
vois telle chose, si je touche tel objet,il m’arrivera
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bonheur ou malheur. Kt que de fois aussi le hasard
vous a fait rencontrer juste !...

Que ces patiences remplacent le hasard, et, si
vous ne vous en servez pas pour deviner 'avenir,
elles serviront du moins & vous distraire!...




DEUXIEME PARTIE

GHAPITRE PREMIER

LE GRAND JEU

On appelle grand jeu la consultation des cartes
qui se fait a I'aide du jeu de 7a:ofs ou du grand
Liviede Thot, de la tradition egyptienne

Cependant, a la rigueur, on peut se faire une
sorte de grand jeu avec le jeu complet de cin-
quante-deux cartes. Seulement, si on veut que la
consultation soit complete et séiieuse, il faut y
ajouter les vingt-six carles qui manquent au
moyen de feuilles de papier collées sur des cartes
oidinaires ct portant les numéios indicateurs des
tarots, ainsi que leur désignation et leur sens
prophetique.

Voicli les soixgnte-div-huit taiots expliqués avec
la carte du jeu qui correspond; c'est la clef de
toutes les revélations du passé et du présent, de
toutes les inte1pictations de 'avenir

N° 1. Le Ro1 Thot, c'est-a-dire le consultant
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Droit (1), signifie : vertu, bonté, prudence, sa-
gesse, modestie. — Renversé: génie, talent, esprit,
imaginalion.

N° 2. La Lumiere, ou Osiris.

Droit : genérosite, aptitude paiticuliere a de-
brouiller les mauvaises affaires — Renveise : dis-
cordes, ennuis, colere, fiistesse

N° 3. Les Plantes.

Droit : bonheur et succes dans les entrepiises.
— Renversé : tiahison, meédisances, calomnies,
mauvaise chance.

N° 4. Le Ciel

Dioit : clarté, intelligence, forlune. — Ren-
verse @ savoir, intelligence, peispicacite.

N° . L’Homme et les Anmimaux.

Droit : succes et faveurs — Renversé : fd-
cheuses complications.

N° 6. Les Astres

Droit : longue vie, mariage. — Renveisé : in-
trigues tenébreuses.

N°¢ 7. Les Oiseaux et les Poissons.

Droit : appui des grands et des chefs, bonnes
affaires , grand mariage. — Remveisé : réussife
dans les entieprises.

N° 8. Repos, c'est-a-dire la consultante.

Carte tres favorable qui n'a de sens que suivant
la place qu'elle occupe. Elle ajoute au sens des

cartes voisines et force le caractere de la prophétie.
N° 9. La Justice.

(1) Pour les n°s droits ou renversés, voir le nota de la page 2.
8
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Droit : équité en justice. — Renversé : proces
et discussions.

N° 10. — La Tempérance.

Droit : santé, se défier de son intempérance
— Renversé : vous annonce I'intervention d’'un
prétre dans les affaires de votre famille, baptéme,
mariage, maladie ou mort, suivant le cas.

Ne 11. La Force.

Droit : force physique et morale. — Fenversé .
défiez-vous des puissants et des forts.

N° 12. La Prudence.

Droit : prudence et circonspection. — Ren-

versé : discussions et querelles.

N° 13. Le Grand Prétre. — Droit : mariage,
union. — Renversé : mariages manques.

N° 14. Le Diable. — Carte nefaste. — Droite
ou renveisée, elle vous annonce que le diable se
méle de vos affaires.

N° 15. Le Magicien ou le faux devin.

Droit : maladie ou mélancolie. — Renversé :
mauvais menage.

N 16. Le Jugement dernier.

Droit : jugement ou gain de proces. — Ren-
verse : perte de proces.

N° {17. La Mort. — Carte détestable donnant un
mauvaissens a toutesles caites dontelle est voisine.

N° 18. Le Capucin. — Fort mauvaise caite.

Droit : ruse et hypocrisie, hrouilles et persé-
cutions. — Renverse : félonie.

N°19. Le Temple foudroyé. — Nefaste au su-
préme degré.
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Droit : misere, catastrophe, prison. — Ren-
versé : méme sens, mais plus fort ; naufrage,
mort, condamnation.

N° 20. La roue de Fortune. — Le plus avanta-
geux de tous les tarots.

Droit : fortune, dignités. — Renversé : augmen-
tation de richesses. Cette carte jouit d’une si bonne
renommeée qu’'elle corrige les ficheux présages
des cartes qui I'environnent.

N° 21. Le Despote africain.

Droit : dissension ou tyrannie. — Renverse .
arrogance et mauvais caractere.

: N° 22. Jupiter Ammon, — Correspond
au 7ot de carr eau.

Droit : savoir et intelligence. — Ren-
verse : consells sages et utiles.

Ne 23. Pythie de l'oracle de Claros —
La dame de carreau.

Droit : richesse ou cupidite. — Ren-
versé : obstacles ou hésitation.

N° 24, Le Chevalier de biton.

Droit : départ ou disgiiice. — Renversé : dis
cussion ou querelle,

N° 25, Odin l'enchanteur — Le valet
de carreau,

Droit : bonnes nouvelles ou manage.
— Renverse : mauvaises nouyelles.

350 N°e 26. Le Sommeil. — Le diz de ca:-
oVl

R reau,

¢*0]  Droit : ruses perfides. — Renveisé :

lutte et réussite.
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o o] N°27. Momus ou le rire. — Le neuf de
gog carreail.
¢ ¢ Droit : retard. — Renverseé : contra-

11étes, traverses.
©,9] N° 28. Les Hesperides. — Le Auit de car-
000

reau.

¢ ¢  Droit : partie de campagne. — Ren-

verse : querelles intestines.

EPRe N° 29. La Terre. — Le sept de caireau.
Droit : pourpailer ou chance de réus-

sitfe — Renverse : incertitude, perplexité.

N° 30. Les Monts — Le stz de car reau.

Droit : domestique. — Renversé : at-
tente ou infidelite.

Ne 31. Uranus. — Le cing de carreau.
¢ Droit : or ou grandeurs. — Renversé :
[©_¢] proces ou inquiétudes.

o9 N* 32. L'Océan. — Le quatre de car-

Ol 10 O O [© ¢
Ol 16 & O |© ©

reau.
O 21  Droit : société ou amitié. — Renversé :
prospeérite.
o Ne 33. Le Tavlare. — Le trois de car-
o | reau.
o Droit : spéculation, commerce — Ren-

velse : consolation et joie.
o] N° 34. Le Chaos. — Le deux de car-

reau.

R Droit : chagrin. — Renversé : surprise.
Ne 35. L’Amour. — L'as de carreau.
Droit : chute ou catastrophe. — Ren-

versé : naissance, postéiite.
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N° 36. Membres, magicien de Pharaon.
— Leroi de coour.

Droit : homme blond. — Renverse :

homme en place.

No
Droit :

Ne 37. Diane d’Ephése. Ladame de caur
Droit : femme blonde. — Renveisé:
femme d’'un homme en place,
38 Le svrintendant du palais de Memphis.
arrivéee. — Renverse : fiiponnerie.
Ne 39. Pan, l'oracle d’Arcadie. — Le
valet de caeur.
Droit : jeune homme blond. — Ren-

verse : penchant.

N° 40. La Nuit. — Le dix de coeur.

Vo
gq’g Droit : richesse, importance. — Ren-
¥ versé : courroux ou dispute.

v o] N°41. LeJour. — Le neuf de coour.
o9o|  Droit : victoire ou réussite. — Ren-
? 9 erse : sincerité.

7Y Ne° 42. Le Destin, — Le Auit de cceur.
°0% Droit : fille blonde ou amili¢, bonnes
? 9| nouvelles d'un ami, amours heureuses et
prosperes. — Renvyersé : satisfaction,

%9 N° 43. Chilon, I'un des sept sages de la
? @i Grece. — Le sept de caur.

® @  Droit : la pensée ou les sentiments., —
Renversé : projets ou volonteé.

9 9]  N°44. Pittacus, 'un des sept sages de la
? 9| Grece. — Le stz de caeur.

Q ©

Dioit : le passé ou les souvenirs, —— Ren-

versé * l'avenir et la postérité.
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o @  N° 45. Thalés de Milet, 'un des sept
v | sages dela Grece. — Le cing de coeur.

© @  Droit : héritage ou succes. — Ren-
versé : parents.

o 9| N° 46. Cléobule, I'un des sept sages

de la Grece. — Le quatie de ceeur.

@ 2|  Dioit : ennui, facheuv enlourage —
Renveisé : nouvelles connaissances

3 N° 47. Périandre, I'un des sept sages de
© | la Grece — Le trois de ceeur .
v Dioit: réussite — Renverse : expédilion
{'affaires ou guérison.
@ N° 48 Bias, I'un des sept sages de la
| Gréce. — Le deuz de cour.
Q’ Dioit : amour ou passion. — Renverse

desirs, volonte, ou amitie.
N° 49. Solon, I'un des sept sages de la
Gicce. — L'as de caeur.

Dioit : loi, volonté inflexible, confirme
d’une fagon absolue les présages des cartes voi-
sines — Renversé : changement Ayez foi dans
VOS réves.

Ne 50. David, roi des Juifs — Le 7ot de
pigue.

Droit : homme de robe — Renveisé :
homme mechant.
' Ne 91: Religion ¢égyptienne. Nephtis.
— La dame de prque.

Dioil : veuvage. — Remverse : mé-
chante femme.

N° 2. Le Swmiintendant de la eavalerie

WURTPITSE T AR W, SR RPINVE VIR |, AR M S
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Pas de sens précis 4 cette carte. Elle indique
qu'on aura affaire & des mihtaires. — Renyeisé,
elle veut dire : ignorance.

' N¢53. Religion égyptienne. Typhon —
Le valet de pique.

Droit : espion — Renversé : 1m-
prévoyance
.4 N°b4 LesPeinesdivines Ledizdeprque

& . '
4 Duoit : pleurs — Renveisé : grands
4l avantages
L
H
4

N°95. La Discorde — Le neuf de pique,
caite sinlstre et de mauvais auguie.
¢ 4  Droil : ecclésiastique. — Renverse
juste défiance.

N° 56. La Fatigue. — Le Auut de pique.

Dioit : ciitique, mystification, — Ren-
versé : depait precipite.

N° 57. La Gouwmmandise. — Le sept de
pique (honne carte).

Droit: espérance.— Renve1sé:sagesavis.

Ne 58. L’Envie. — Le stx de pi-
que.

Droit : route. — Renversé : declaration.

N° 59. L’Avarice. — Le cing de pigue
(mauvaise caite).
o Dioit : peite. — Remverse : deuil. En
géneéral, méfiance.
P N° 60. La Paiesse. — Le quatre de
pigue, mamaise caile. Si elle sort la
4 _4/ premicie, elle vous predit que vous pour-
riez cntrer en religion.
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Droit : solitude. — Renversé : économie.

P N° 61. La Colére. — Le trois de pique.

4 Droit : éloignement. — Renversé : éga-
% | rement.
—a | N°62. L'Orgueil. — Le deux de pique.
Droit : amitic. — Renversé : fausse
__4 | amitié.

N° 63. La Luxure. — L'as de pigue.

4 D’un sens tres obscur, cette carte ajoute
le mot extréme aux prophéties des cartes
avoisinantes. — Renversée, elle annonce une

giossesse pour une femime mariée et une faute

pour une jeune fille.
N° 64. Nemrod. — Le rot de tréfle.

Droit : homme de bien. — Renversé :
homme vicieuv.

N° 65. Sémiramis., — La dame de
trefle.

Droit : femme brune. — Renverse :

mal certain.

N° 66. Joseph, ministre de Pharaon.

Droit : Découvertes utiles. -— Renversé ; pa-
resse et insouciance.

' N° 67. Cecrops, fondateur d'Athenes.

— Le valet de tréfle.
Droit : garcon brun. — Renversé :
prodigalité.

N° 68. Les Douleurs. — Le diz de tréfle.
N’emprunte un sens qu’aux cartes voisines.

Droif : la maison. — Renversé : jeu
de hasard.
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N° 69. Les Meurtres. — Le neuf de
i1éfle. Annonce le rapide effet des pre-
dictions indiquées par ses yoisines. —

Renverse © duperies.

T 5 N° 70. Les Batailles — Le Auit de
-!4.;-!- t efle.

*"#%  Droit: fille brune. — Renversé : usure.
%.% N°T71. Chus, {ils de Cham, pere des Ara-
% % hes — Le sept de b1 éfle.

* %  Droit : agent — Renveisé : inquiétude
ou application.

Ne 72. Elam, fils de Sem, pere des Per-
sans, — Le stz de tréfle.
Droit: le present. — Renversé : ambi-

tion, cupadite.

Ne 73 Héber, pere des Hebreuvn. — Le
cing de 6 éfle.
Dioit : amant, amante -— Renveirsé -

manque d’ordre.

N°74 Javan ouJon, fils de Japhet, pere
des Grecs. — Le quatie de b éfle.
Dioit : un present ou seivice. — Ren-

versé : cloture, emprisonnement. obstacles diveis

ofe

§
A

L J
o

Ne 75. Gomer, pere des Gallois ou des
Celtes. — Le trows de tréfle.
Droit : noble ou consideration. — Ren-

verse @ enfant ou frivolite.

ol

ot

[ |

N° 76. Zoioastre, grand prétre des ma-
ges. — Le deux de tréfle.
Droit : embarras ou trouble. — Ren-

verse ° lelire ou ectit.
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N¢ 77 Hellen, fils de Deucalion, pére

@ des Hellenes. — L'as de tréfle.
La plus favorable des cartes, signe écla-

tant de bonheur. — Renversé : bourse d’or ou
d’argent.

N° 78 La Folie.

Droit : folie ou enthousiasme. — Renverseé :

folie ou 1neptie.

Maintenant nous allons faire le grand jeu au
moyen de ces données, en supposant qu'on a
remplacé les vingt-six tarots qui manquenl au
jeu de cinquante-deux cartes.

On bat et on fait couper de la main gauche,
puis on compte quarante-deux cartes qui sont ré-
parties comme suit :

Six tas de sept cartes, de droite & gauche. Cha-
que tas est relevé dans l'ordre ot 1l a été mis, et
les sept cartes sont étalées de droite a gauche:
17,06,5,4,3,2,1. Les cartes sont superposées a
mesure qu’elles sont relevées, de maniére i obte-
nir en long sept nouveaux tas desix cartes chacun.

On releve la premiere carte de chacun de ces
sept tas, on bat ces sept cartes et, en les retour-
nant, vous les distribuez sur une ligne horizon-
tale de droite & gauche On refourne ensuite deux
cartes de chaque tas et on forme avec ces qua-
torze cartes deux lignes au-dessous de la pre-
miere.

IEnfin, on batlereste des cartes,soitvingt et une
et on les distiibue en trois nouvelles hignes sous
les trois premicres.
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Le tableau représente donc un paralielo-
gramime composé de six rangeées horizontales com-
poseées de sept cartes chacune.

Si le n° 1, pour le consultant, ou le n° 8 pour
la consultante n’est pas sorti, on le cherche parmi
les 36 cartes restantes et on le place en téte du
tableau. S1 ce numéro est dans le tableau, on
I'enleve et on le remplace par une caite firee au
hasard dans les trente-six, qui, dans tous les cas,
se trouvent réduites a trente-cing.

La lecture se fait de droite a gauche, caite par
carte.

Quand cette premiere lecture est faite, on bat
les trente-cing cartes qui restent et on les divise
en six tas, de droite a gauche :

Le premier ias, 7 caites: pour la maison: le
deuxiéme, 6 caites: pour une tierce personne qui
le demande;letroisieme, 5 cartes : pourle dehors ;
le quatricme, 4 cartes : pour la surprise; le cin-
quieme, 2 cartes : comme fiche de consolation ; et
le sixieme, 11 cartes : sans imporfance, comme
conclusion de P'oracle.

On peut aussi les étaler comme les premiéres
et en faire la lecture de droite & gauche.

S1 yous voulez joindie I'exemple au précepte,
nous pouvons, comine nous 'avons déja fait, nous
tirer les cartes au moyen du grand jeu.

On remaiquera que, le jeu entier ¢tant étalé une
premicre fois avec les 42 cartes, une deunieme
fois avec les 3b restant, ce n’est plus que par la
place qu’occupent les cartes qu'on peut arriver &
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un pronostic raisonnablement juste. 1l faut donc
une grande habileté jointe 4 une minutieuse
attention pour forcer I'oracle & nous dévoiler ses
mysteres. L’esprit et I'imagination ont toute la-
titude.

Nous supposons que c’est une jeune fille qui
consulte. De plus nous serons censés avoir tire
toutes nos cartes droites ; nous marquerons seu-
lement, dans certains passages, ce que la caite
aurait pu dire s elle efit été renversee.

Voici notre parallelogramme formé, apiés la
double opération que nous avons indiquée

18 3 13 20 61 16 16
1 3% 2 11 o1 18 10
21 14 & ! 17 4 6
3 22 35 a1 2 2 50
S 15 67 54 47 48 33
32 36 48 63 42 28 49

Le n* 8, la consultantie, estsorti. Voyons d’a-
bord de quelles cartes il est entouré : 74 un ca-
deau, 9 fait en toute justice, donc cadeau méiite.
Le 2 et le 35 indiquent d'un coté la générosité et
de 'autre une chute. Comment expliquer cette
carte sans froisser la consultante? D'une maniere
bien simple : s¢ mefier des cadeauyx qu’on pour-
rait vous faire. Accepter sans les payer tiop cher.

Mais en jetant un coup d’ce1l sur les autres n®,
on voit ensemble les 36, 48, 63, signes infaillibles
de mariage. Le n° 3b s’eaplique de lut-méme.
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Otons le 8, mettons-le en téte du tableau et
remplacons le par une carte tirée au hasard. C'est
le n° 1, c’est-a-dire Efteila, une des meilleures
cartes du jeu. La jeune consultante ne pouvait
mieux fomber.

Lisons de droite & gauche la premiére ligne:
Agitatron d’esprit, gain de proces, ¢loignements,
succes, mariage, bonheur, folie. « Vous étes trou-
blée par un mariage qui réussira, bien que vous
n'aimiez pas celui qu'on vous destine. Mais la est
le bonheur, ce serait folie de ne pas étre heu-
reuse. »

Deuxieme ligne : fille brune, ruse, esperances,
force, générosite. Jeune homme blond, grand
mariage.

« ('est une brune qui par ses ruses a trompé vos
espérances. Mais vous aurez assez de grandeur
d'dme pourlui abandonner le jeune homme blond
avec lequel vous comptiez vous marier.

Troisiéme ligne : mariage, forlune, mort, jus-
tice, succes, présent, dissension.

« Décidement ce mariage vous donne la for-
tune. Abstenez-vous de songer & autie chose (17
et 9) ou bien le succes qu'on vous offre infaillible
échouerait dans de graves dissensions. »

Quatrieme ligne : homme de loi, perfidie, cupi-
dité, femme blonde, chute, intelligence, veuvage

« Il y a pres de vous un homme perfide et cu-
pide, qu1 a séduit une jeune fille. Il vous trompe.

Soyez assez intelligente pour ne pas vous mariel
avec celui-la. »
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Cinguiémme hgne : spéculation, passion, réus-
site, pleurs, garcon brun, mélancolie, faveurs.

« Yotre amour pour un garcon brun vous cau-
sera bien des pleurs, lui-méme est mélancolique;
aais le n° 5 vous prédit A fous deux lafin de vos
ennuis. »

Stxiéme ligne : volonté inflexible, départ, ami-
tié extréme. Amour, homme blond, sociéte.

« Une volonté inflexible vous sépareira de celui
que vous aimez tan{ En vous mariant avec un
blond, voustrouyerez 'amour. »

Conclusions a tirer : « Yous vous marierezavec
celui que vos parents vous choisissent et non avec
celui que votre ceeur a choisi. 1l y aura beau-
coup de pleurs, Il y aurait méme du danger pour
votre honneur, si le depit ne s'en mélait. Mais
vous serez heureuse et vous retrouverez 'amour
dans le mariage.

Le sens ne changerait guere, si certaines cartes
¢taient renversées. Ainsi, le & serait renverseé, au
lieu d’annoncer la fin des ennuis, il annoncerait
au contraire un chagrin cuisant. Le sens de la li-
gne serait ainsi plus complet.

Le n° 57 renversé indiquerait qu'on a eu tort
de ne pas se méfier de la fille brune ; le 39, obs-
tacle a ses amours. C'est done toujours la brune
qui fait obstacle En effet, puisqu’elle épouse le
jeune blond.

Ainsi des autres, on peut en faire 'expé-
1ience.

Nous nous bornerons & cet exemple, l'intelli-
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gence du lecteur se chargera de suppleer aux
sous-entendus.

Comme nous l'avons dit, on peut se tirer le
grand jeu avec les cinquante-deux cartes ordi-
naires, méme sans remplacer les vingt-six tarots
manquants. 1l suffira d'é¢tendre le sens de la carte
qui approchera le plus du numéio dont on n’aura
pas la signification,

On peut aussi, toutes les fois qu’on a tiré deux
caites, laisser une place vacante pour un des nu-
meros qui manquent. Enfin, derniere ressource,
on n'a qu'a faire un grand tableau des soixante-
dix-huit tarots et placer sur chaque case la caile
tiree.,

Ceci n’est qu’'un amusement auquel la caito-
mancie proprement dite n'a rien a voir.




GHAPITRE II

EXPLICATION DES SONGES PAR LES CARTES

Croyez-vous aux songes ? Qui ! Lisez ce chapi-
tre ; sinon, n'en faites, comme pour le reste,
qu'une distraction d’esprit.

De tous temps, 'homme a cru aux réves. Rien
d’étonnant a cela. On s’endort sur une idée et
'Ame qui veille, pendant quele corps repose, re-
prend cette idee, la travaille, la développe et en
fait une réahté. Libre 4 vous, au réveil, de suivre
les conseils de votre dme.

Le songe n’esl donc pas l'avenir dévoilé, ce
n'cn est que le pressentiment; mais qui ne sait
que, dans la vie, on pressent souventle mal ou le
bien qui doivent vous arriver ? Groire aux pres-
senliments n’est pas de la superstition, c'est une
confiance secréte dans cette Ame qui veille en
vous, vous prévient, et vous force a regarder au
dela du monde ot vous étes de passage. Le réve,
c’est I'autre monde quelquefois, mais toujours
avec les erreurs, les fautes, les douleurs, les tra-
cas de celui-ci.

Tout songe, tout mensonge, dit le proverbe,
mais je crois que c’est le proverbe qui ment. Les
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réves, sans étre la vérité vraie, ont toujours donné
des conseils, 4 défaut de pronostics.

Du reste, I'usage de la divination au moyen de
Uinterprétation des songes remonte & la plus
haute anliquité. L'Ecriture sainte en fait foi.
Joseph expliquant au Pharaon d'Egypte, Daniel
a Nabuchodonosor, les songes qu’ont faits ces sou-
verains, sont les prémiers sorciers connus. Les
Grecs et les Romains ont écrit des traités sur cette
science, et Cicéron,'austére ami de Caton, n’a
pas dédaigne de raconter en détail I'anecdote
suivante.

Deux Arcadiens arrivent ensemble 4 Niégase,
I'un couche dans une hotellerie, 'autre va de-
mander I'hospitalité a un de ses amis.

A pemne endormi, ce dernier voit en songe son
compagnon de voyage qui le supplie de lui venir
en aide contre I'hotelier qui le menace de I'égor-
ger. Le 18veur, éveillé en sursaut, se leve, s’ha-
bille et court a I'hdtellerie ; mais, en 10ute, il 1é-
flechit et, trouvant sa déemarche ridicule, il revient
sur ses pas et va se recoucher, n'osant pas s’en
remettre & la foi d’'un songe, pour réveiller dansla
nuit des gens qui, sans doute, dorment paisi-
blement.

Dés qu'il est endormi, nouveau réve. G'est son
ami, blesse, ensanglanté, mourant, qui lui ctie :
« Puisque tu as eu honte de venir & mon secous,
quand 1l en était temps encore, venge du moins
ma mort. L'hételier est mon assassin. Pour ca-
cher son forfait, il a enfoul mon corps coupé en
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morceaux au fond d’une charrefte de fumier
qu’il va jeter au portes de la ville. »

Cette fois, 1'Arcadien saute du lit, s'habille a
la hite et se précipite vers la porte de la ville.
Comme il y arrivait, ’hdtelier déchargeait son
fumier, dans lequel furent retrouvés les mor-
ceaux du cadavre. Séance tenante, 1'assassin fut
livré a la jushice

N’en déplaise auv scepliques, nous croyons i la
véracite de cerecit et, qui plus est, nous le compre-
nons : un songe n'est qu'un pressentiment de-
guise. L’amitié et 'amour cn ont souvent de cette
sorte, ce qui prouve qu’ll y a une affimtée mys-
térieuse entre 'ame et le ceeur, l'esprit et I'i-
magination.

Cem n’est plus de I'invention, ¢’est de I'histoire :

Sylla voit en songe une Parque. Dés son réveil,
il fait son testament. Le soir, 1l etait mort

La femme de César réve qu'on égorge son
mari. Elle le supplie vainement de ne pas sortir,
mais, sur les plaisanteries de Biutus qui lui fait
sentir combien il est ridicule d’avoir fo1 dans les
songes d'une femme, il sort, se rend au sénat et
y est poignardé par ce méme Brutus et ses com-
plices.

La mere de Bertrand Dugueschn réve, apres
son mariage, qu ‘elle tient en piain un éciin sur
lequel sont le portrait de son mari et le sien. Sur
le couvercle est un caillou, au-dessous de Ia boite,
trois diamants et trois perles. Le caillou I'épou-
vante, elle veut 'arracher, mais, en le frottant,
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ce caillou se polit et devient u . énorme diamant

Une religieuse consultée interprete ce songe
de la mamere suivante : « L'éerin, c’est volre
maison et vos enfants. La pierre brute, c¢'est yvoire
fils ainé qui deviendra le plus precieu des joyaux
de votre famille. Les trois diamants sont os trois
filles. »

Le caillou brut devait étre Duguesclin.

Nous citerons encore un réve conteste par 'his-
toire et dont le roman s’est empaié, celur que fit
Marie-Antoinette la nut méme de ses noces.

Il v eut, cette nuit-1a, un violeni orage qui bou-
leversa le parc de Versailles et empécha la jeune
Autrichienne de dormir dans son lit de reine
de France. Debout, a la fenétre, elle suivait
des yeun les ravages de la tempéte, et les
éclairs jetaient dans la chambre de sinistres
lueurs. Lasse, effrayée, tremblante de fievre, clle
se coucha, mais ne put fermer les yeux. Une ca-
rafe pleine d’eau etait sur un guéridon, non loin
du hit. Les éclairs en faisaient jaillir des figures
fugitives et fantasmagoriques. L’aichiduchesse
s'endormit enfin et son réve donna un corps aux
figures peuplant cette carafe flagellée par la ba-
guette magique des éclaiis Alois, elle vit une
hideuse machine, avec deux longs bras rouges
dans lesquels scintillait la lame d'un couteau
Sur l'escalier de cet echafaud montait un homme,
son mari, le futur Louis XVI Un nouvel éclair
jaillit. Le couteau tombait et la téte du roi roulait
dans la robe de noce de la jeune reine
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Marie-Antoinetle se réveilla, baignée de sueur,
la gorge en feu, les yeux hagards. Son mari ét .t
14, souriant, qui guettait son réveil. Mais, 6 terreur!
un nouvel éclair sillonna 'espace, et la téte du
jeune prince apparut dans la lueur bleudtre,
péle, défigurée, avec une lignerouge au cou.

Napoléon I¢, lui aussi et mieux que César,
croyait aux songes. Il avait révé Austerlitz, Hé-
las! il ne1éva pas Waterloo!

Il est vrai, en revanche, que mademoiselle
Lenormand l'avait prédit a Joséphine, dont elle
avait expliqué un réve au moyen des cartes.

De 'histoire, nous pourrions sans peine abor-
der le domaine des légendes, car les songes ont
été chantés par nos plus grands poetes. Hippo-
crate, le maitre de la inédecine, a ecrat un traite
out 1]l affirme qu'un médecin doit savoir interpre-
ter un songe. Les grands hommes y ont eu une
foi aveugle. Les rois, les empereurs, ont traite
leurs réves comme Napoléon 1°* el Louis XVI1II
traitaient le langage des cartes, avec la conviction
sincére que les uns et les autres disaient vrai.
Dans ce siecle, mademoiselle Lenormand a eu au-
tant de notoriété que Joseph, au siecle des Pha-
raons.

Les anecdotes fourmillent. Les preuves abon-
dent, on n'aurait qu'a se baisser pour en prendre.
Mais ce n’est pas le moment de parler de la réali-
sation des réves ni d’en proposer I'interprétation,
nous n'avons qu'a en parler au point de vue de
leur analogie avec le langage des cartes.
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En effet, ce dernier est une espece de réve fait
par I'imagination de celui qui explique les caites.
Au lieu de dormir, il veille, voila tout. Et il n'in-
vente pas, puisque chaque carte tirée lui indique
clairement, ot il doit aller et ce qu1l doit dire.

Vous révez que vous avez trouvé de l'argent.
Est-ce bon? Non. (’est un mauvais signe, au
contraire. Si les cartes vous disent : Argent, vous
pouvez vousréjouir; maissi, & cole del'asdetrefle,
survient le neuf de pique, signe de moit, vous ne
pouvez que penser aux pleurs que yous fera verser
une mort a laquelle vous devrez cet argent.

Ce qui revient 4 dire qu'en géneral, il faut
prendre la contre-partie du réve, si rien, dans la
suite, ne vient en déranger le sens.

En effet, vous révez que vous tronver de l'ar-
gent, mauvais signe; mais, un mament apres,
vous le perdez, signe excellent. Ea un mot, rien
ne viendra {roubler votre félicite.

Vousvoyez un dne en songe : il court, mauvais
présage ; il brait, tracasseries; il ne bouge pas de
place, médisances. Yous le 10ssez ou le tuez, le
réve devieni excellent,

De méme pour les cartes. Le n°® 17, qui est lc
plus détestable de lous les tarots, peut devenir bon,
d’apres les tarots qui 'entourent. En tous cas, 1l
peut donner des avis salutaires et mettre le consul-
tant en mefiance.

Il fait bon, dit-on, d’étre enterre vivant dans son
réve. C'est pourtant un affreux cauchemar. D’au-
tres disent que ce songe annonce la misere, mais

2.
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que, si I'on suit 'enterrement de quelqu'un, on a
droit de compter sur un riche héritage.

Prenez les cartes correspondant a misére,
mort, etc., elles vous diront le méme pronostic.
S1 vous les tirez par hasard, au fur et A mesure de
volre pensée, et que ces cartes firées achévent la
signification de votre songe, pouvez-yvous ne pas
tirer de cette corrélation, au moins un pressenti-
ment?

Yoicides femmes en blane, c¢’est fayorable. Voir
un hommeen noir, ¢'estmauvaissigne. Silafemme
ou I'bomme sont assassinés, ¢’est un excellent
presage.

Yorr un limacon rampant, annonce des dignités
et des honneurs. Pourquo1? Pourquoi aussi un
lapin noir est-1l mauvais, et un lapin blanc, tres
bon?Si on tue le lapin, trahison; si on le mange,
bonne santé. Encore pourquoi?

Les cartes sont logiques du moins. Cependant,
on peut forcer leur logique & élucider les allures
épigrammatiques des songes.

Iln'y a pas de regles précises. Nous ne saurions
donc en donner. Tout ce que nous pourrons faire,
c'est d’indiquer ce que le cartomancier répondra
a celul qui lui vxplique son réve et lui demande
une 1mterprétalion, ou méme ce que vous aurez a
yous répondre a4 vous-méme.

Les cartes, ayant la prétention de dévoilerl’ave-
nir, et les songes, ayant I'assurance de le voir, doi-
vent s’accorder. Litsi, ne sachant que penser d’un
réve que vous avez fait et qui vous tourmente,
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vous voulez vous 'expliquer, qui empéche que
vous ne cherchiez cetle explication dans le jeu

taroté, ou les cinquante-deux cartes, ou méme un
simple jeu de piquet?

Le moyen est facile. Suivez-moi bien et vous
comprendrez sans explication :

Prenons un réve de jeune fille, pur et poétique
comme elle. Lajeunefille vous parle etcommence.
Yous!'¢coutez attentinement, et, a chaque mem-
bre de phrase, vous tirez une caite que vous pla-
cez & droite, puis toutes les autres cartes tirées
sont placées de droite & gauche, jusqu’a ce quele
réve soit fini.

Voici le réve : « Figurez-vous que je me croyais
au ciel, la-haut, lout en haut. 11y avait un rayon
de soleil qui ressemblait & une girande epee d'or,
et, plus loin, une jolie petite nuee toute blanche
Le rayon I'apercoit et lu1 traverse le ceur. Et les
voila tous deuy, le rayon et la nue, qui1 glissent en
causant le long du ciel bleu Tout a coup, plus de
rayon. La nue, restée seule, crie, se desole,
appelle. Rien. Le rayon n’est plus 1 et la nue
fond en eaul... »

La jeune fille, cela se devine, doit éire amou-
reuse, peut-étresansle savoir. Toutcoeur devierge
aime I'amour avant de le connaitre ou de le com-
prendre. Elle s'est endormie sur la phrase d'un
roman ou la derniere strophe d une romance qui
tous deux parlaient du ciel et de 'amour. Cela
suffit pour qu’elle y réve, mais que veut dire ce
réve?
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Prenons les cartes. « J'¢tais au ciel, « premigre
carte, c’est un at de carreau (demandes amou-
reuses); « un rayon de soleil, » deuxieme carte, as
de caeur (lettre agréable); «épéed’or,» diz de tréfle
(grande fortune); « petite nuée toute blanche, »
dame de cceur (c’est yous, jeune fille!). « Le rayon
'apergoit, » huit de coeur (réussite en amour); « et
lui traverse le cceur, » as de pigue (succes aupres
de la femme aimée). « Ei les voila tous deux, »
rov de tréfle (le pere!), « le rayon et la nue, » e 702
de pigue (un homme de loi) «qui glissent en cau-
sant, » as de & éfle (joie, argent); « tout a coup, plus
de rayon, » diz de carreaw (voyage, depart), «la nue
reste seule. Rien! » diz de pigque (plemis); « le rayon
n’est plusla etla nue fond en eau, » neuf de carreau,
sept de pique (contrariéiés, peines de cceur).
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Vos treize carfes sont étalées, lisons couram-
ment :

Un jeune homme riche vous demande en ma-
viage. Il réussira, carvous 'aimez déja ; mais vous
n’étes pas riche, un homme de loi empéchera ce
mariage. Yousserezséparéede celui qui vous aime,

At e, V., Sl it it
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de 14 des pleurs. Le sept de pique annonce que ces
peines seront passageres.

Rien n'est plus simple, comme vous le voyea.

Si, au lieu d'un jeu de piquet, nous avions pris
nos tarots et que nous eussions tiré les mémes
cartes, nous aurions comme explication du réve :

« (zalanterie méritéecet partagée. Grand mariage
projeté. Pourparlersquiaboutiraient a une grande
réussite s'il n'y avait des difficultés et des discordes
de famille. Mais ce retard et ces ennuis ne seront
que passagers.

Le fond de la prédiction n’est-il pas le méme?

Comme preuve a 'appui, nous citerons 'anec-
dote suivante dont nous garantissons la compléte
authenticité.

Une jeune fille dépérissait d vue d’ce1l. Le méde-
cin ne comprenait rien & sa maladie. La famille
¢tait désolee.

Cette jeune fille, que, pour la clarte du récit,
nous nommerons Berthe, ne savait elle-méme ce
qui la minait sourdement. Son appétit et son som-
melil étaient réguliers, tous ses désirs satisfaits, et,
bien que son ceceur n’eiit pas encore parlé, elle
devait épouser, dans un prochain delai, un jeune
homme qui I'avait demandée en mariage et atten-
dait avec impatience que sa fiancee revint 4 la
sante.,

Berthe, un jour, dit & sa mere en ’embrassant
a son lever :

— Maman, je voudrais consulter une tireuse de
cartes, Je suis siire qu’'elle me di1ait ce que j'ai.
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La mére sourit et consentit & ce que demandait
sa fille. Apres tout, on ne risquait rien. Les paroles
ne tuent pas, et on prendrait ce qu'on voudrait
dens les paroles des cartes.

Une fois décidées, les deux dames allérent con-
sulter une fameuse tireuse de cartes qui a eu un
certain renom. C'etait une Egyptienne, née a
Chaillot ou a Montmartre, en tout cas trés habile

L’Lgyptienne, laissons-lui son fatre, fit le grand
jeu. Ce qu’elle dit ne tiendrait pas dans ce volume.
(’élaient des lleux communs & 1'usage de la ha-
dauderie parisienne. Berthe n’en fut pas tres
satisfaite, aussi se permit-elle d'interroger la car-
tomancienne.

— Madame, dit-elle, vos cartes ne savent pas
trop a qui elles parlent. Demandez-leur pourquoi
je deperis ainsi, pulsque je ne suis pas malade et
que j'aural de longs jours, un bon ménage, ete..
Pourquo1? C’est ce que je veux savoir. Répondez.

La cartomancienne interloquée regarda fixe-
ment la jeune fille, et, lui trouvant les yeux cer-
nes, un peu mornes, elle lui demanda a son tour :

— Doimez-vous bien la nuit et faites-vous des
réves?

— Je dors tres bien et je fais souvent des réves.

— Cette nuit, vous avez réve encore. Youlez-
vous me raconter voire réve,

— Oh! c’est & peu pres le méme toutes les
nuits

— Le méme, je m’en doutais. C’est un réve
vampire, murmura I'Egyptienne. Ce mot de
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vampire sccoua les deux femmes comme si elles
avaient été frappées par une pile électrique.

— (’est vrai, un vampire! c’'est un vampire, j'y
suis & présent, dit Berthe toute pile. Ecouter
plulét.

Et clle se mit a raconter le réve suivant, que la
cartomancienne eccoutait en ponctuant chaque
lambeau de phrase avec une carte :

— A peine endormie, 1l me semble que je me
révelille, je m’habille d’'une robe de hal et je vais
1 1’Opera, seule dans une loge. Tout le monde me
regarde etm’admire. Seul,un giand jeune homme
pile me fascine sous son regard. Il vient & moi et
je sens au cceur comme une brilure. Mon sang
jailht fiais et rose.Je suis heureuse. G'est un bien-
étre! Puisle jeune homme disparait, je me desha-
bille,je me couche, je me 1endors, et, le matin, je
me réveille faible, lasse, mais tres heureuse, oul,
en velite, tres heureuse!..

— Et tu ne m’avais pas parlé de ce réve, dit la
mere.

— Maman, je ne m’en souvenais plus. Je m’en
souviens a présent. Oh! c’est étrange, mais jamais
je ne m’en serais souvenue....

— S1 vous n’etiez pas venue me trouver... dit
la caitomancienne. Et voila Vexplication, ajouta-
t-elle en montrant les cartes étalées devant elle.
Les songes sont une seconde vie. Yoila pourquol
vous vous reveillez pour vinre dans votre réve une
vie qui vous serait fatale dansla réalité. Fuyez les
bals, les theatres, le monde. Vous n’étes pas co-
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quette et vous le deviendrez. Vous allez vous ma-
rier, et vous n’aimez pas. Allez 4 I'amour comme
on va au salut,- c’est 'amour qui vous sauvera.
Ce sang qui coule, c'est votre ceeur qui pleure.
Le vampire qui boit ces larines avec votre sang,
¢c'est I'amour lui-méme que vous ne connaissez
pas. Quand vous vous rendormez dans votre réve,
¢’est le sommeil de la mort. Voulez-vous mourir,
ou préférez-vous aimer ?

Beithe s’évanouit de fiaveur en entendant ces
mots, et sa mere, aussi effrayée quielle, conjura la
cartomancienne de se taire ou de faire mentir
'oracle.

— L’oracle a parlé, madame, le vampire est
mort. Voici la carte qui me le dit. Et cette carte
ne ment pas. Yotre fille ne 1évera plus et gue-
rira.

Quelques jours apres, en eftet, Bei the renaissait
a4 lavie. Ses nuits n'étaient plus troublées. On son-
geait déjd & la marier, quand on appiit que le
fiancé, qui ctait en voyage, venait d’étie tue cn
duel, le jour méme ou la caitomancienne avait
eté consultée. Le vampire du réve était mort!...

Berthe est aujourd’hui encore une jeune ct
charmante mere de famille.

Mais celle anecdote ne prouve rien. Pour ex-
pliquer vos 1éves avec les cartes, rien n'est plus
facile.

Yoici un exemple : tirez au hasard tr ‘= cartes
par chaque phiase, au 1éve suivant:

« J'ai révé au chat. Ge chat me mordait. Je I'ai
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lué, puis je suis mort moi-méme, pendant que le
chat ressuscitait. »

Vous avez douze tarots par trois, plus un der-
nier pour la surprise. Premier tas; trois valets :
dispute. Deuxieme tas; n* 70, 41, 21 : que-
relle de ménage ; intervention d'une fille brune.
Troisieme tas; 66, 71, 74 : paresse et insouciance.
Quatrieme tas; 48, 54, 61 : immenses deceptions.
Carte de surprise ; 24 : départ et voyage.

Ce réve s'eaplique ainsi : J'aurai une grande
querelle, ou avec mes amis ou dans mon ménage,
et, si je n'y mets o1dre, je serai obligé de me sé-
parer de mes amiliés ou de mon amour.

Etle livre des sunges vous répond : chat : fiahi-
SOn.

Lesquels des trois ont raison, du livre, des

cartes ou du réve ?
Essayez-en et vous verrez ce que l'avenir ré-
pondra.
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MOYENS DIVERS DE TAIRE PARLER L’AVENIR

Quand les caites ne suffisent plus, il reste une
foule de petits moyens consaciés par l'usage et
sacres par la superstilion, pour forcer I'avenir &
nous devoiler ses mysteres.

Nous allons les passer en revue, du moins ceux
qui sont ssmples a employer.

Marc oE care. — La lecture dans le mare de
cafe est auss1 enracinee dans nos meeurs que l'art
de tirer les cartes.

Yoic1 comment on procede :

On piend du maic ties sec; on le délaye dans
de I'eau liede ct on verse cette mivture sur une
assiette bien blanche, en ayant soin de remuer
au fur et & meswie que 1'on verse, de maniere a
égaliser la couche sur toute la surface de 'assiette.
On egoutte doucement el 1l ne reste alors que le
maic de cafe qui for1me une mullitude de dessins
bizarres.

La lecture commence par une étude de ces
dessins, On se rend bien compte des figures for-
mees par les grains et on leur donne les significa-
lions suivantes :
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Une téte de chien et un profil humain : Amitié.

Trois figures ensemble : Bon emploi.

Bouquet composé de quatre fleurs : Chances
des plus heureuses.

Un cavalier: Demarches sérieuses dans votre
Interét.

Triangles ou carres : Mort ou maladie.

Couronne de cioiv. Moit dans votre famille.

Maison . Vous deviendrez piopiietaite.

Poisson - Bon diner.

(iseau . Fehcite.

Quadrupede : Chagim

Serpent : Trahison.

Une rose : Sante.

Un buisson d’epine : Retard dans vos affaires.

Un saule plemeur: Acces de melancolie.

Vitrages en carres * Voleurs ; en ronds, argent
4 1ecevoir,

Lignes divisees: Vielllesse agiéable.

Lignes totlueuses : Existence traveisee de bon-
heur et de misere.

Tio1s croiv au milieu : Grands honneurs.,

Un pairallelogramme : Discordes.

Un rond avee quatic pomnts : Naissance d’un
enfant.

Un sillon bien tiace au milieu : Voyage.

Pelites eminences : Galamite.

Apres avoir examine 'ensemble. on procede a
I'explication particulicie, en allant de gauche a
droite et en liant la sigmficalion de I'une a celle
de I'autre, comme on le ferait avee des cailes,

we el At
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Braxcs n'cevrs. — Ce proceédé est fort peu usité,
par la raison toute simple qu’il colite assez cher
et que I';euf bien frais qu'on est obligé d’employer
serait trouvé meilleur a la coque ou sur le plat.
D’ailleurs, il a beaucoup d’analogie avec le marc
de café. Le voici :

On casse un ceuf bien frais, on sépare avee soin
le jaune du blanc et on jette ce blanc dans un
verre d’eau pure. Le verre est déposé dans un
endroit sec, sans étre recouvert Vingt-quatre
heures apres, on le consulte. Le blanc y a forme
des figures dont l'explication se fait de la méme
maniere que pour le marc de cafe.

On peut, s1 on {rouve les figures trop peu
nombreuses, metire tant de blancs d’eeufs qu’on
voudra dans autant de verres d’eau, qu'on range
enligne droite etqu’'onexaminedegauchea droite.

DIvINATION PAR LE MOYEN D'UN coQ. — (e moyen
est destiné aux jeunes filles de la campagne sur-
tout, qui veulent connaitre le nom de celui qui
leur est destiné en mariage.

On trace un cercle, et, sur la circonférence, on
inscrit les lettres de I'alphabet. Sur chaque lettre
est placé un grain de froment. Le coq est au
milicu du cercle et I'on remarque les lettres qui
correspondent aux giains avalés les premiers
On les releve et on compose son horoscope.

Cic moyen est, parait-il, infaillible. Les Romains
le pratiquaient.

Les petiTS pAPIERS. — On remplit d'eau un vase
quelconque, aux deux tiers de sa hauteur, on
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coupe des petits papiers en triangle, en nombre
impair, mettons treize. Sur les douze premiers,
on inscrit les noms des personnes qu'on aime,
qu'on craint, qu'on déteste, celui de son futur, de
sa femme, de son mari, etc. Sur le treizieme est
écrit le nom du diable. On roule ces petits pa-
piers en forme de biton et on les jette péle-méle
dans le vase. Le premier papier qui se déroule &
la surface est la reponse de 1'oracle. Les déduc-
tions sont faciles a tirer. Si le nom du diable
parait le premier, gare 4 vous !

LEs vers T LEs DES. — Moyen treés pratique.
On écrit des vers d'un grand poele sur une grande
feuille de papier et on jette dessus, au hasard,
quelques dés. On prend les mols ot se sont airé-
tés les dés et on en compose une phrase. C'est
’horoscope.

FEUILLES DE FIGUIER, CHARDONS ET ROSES. — On
écrit sur une feuille de figuier la question & poser
au destin. On laisse cette feuille exposée & l'air ;
si la feuille se desseche et l'inscription dispa-
rait, ¢’est un mauvais signe. Si clle se desseche
lentement, sans que l'inscription s’efface, c’est
signe de succes.

Yous prenez un chardon, vous coupez les pé-
tales violets le plus ras possible, vous serrez ce
chardon dans une armoire et, le lendemain, yous
le consultez. S'il a vefleuri, yous aures ce que vous
demandez ; sile chaidon est see, ¢’est un insucces.
On peut mettre autant de chardons qu’on veut se
poser de questions.

e Yo
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Ployez une feuille de rose en quatre et faites-
la claquer sur le front ou sur lIa main. S1 le bruit
est sec, c'est bon signe ; mais, s1 la feuille ne pro-
duit aucuu bruit, vous ne réussirez pas dans votre
entreprise.

L'axneAu ET LE cHEVEU. — On suspend une
bague & un cheveu de femme et on iient cette
bague au-dessus d’'un verre, de maniere que
I'anneau en frappe les parois Le nombre de
coups indique I'dge auquel la personne a qu
appartient le cheveu se mariera.

Bien d’aulres petils moyens sont encore eni-
ployés, mais ceux-la seuls valaient la peine d’étre
donnés.

Il nous reste la chiromancie et la physiogno-
monie, deux noms barbares qui signifient, lc
premier, art de dire la bonne ayenture par l'ex-
plication des lignes qui sont dans la main, le
deuxieme, l'art de decouvrir les viees, les vei-
tus, les passions, par l'examen des traits du
visage.

Enfin, la phrénologie cloturera ce simple
aper¢u que des livres spéciaux ont {raite et au-
quels nous renvoyons ceuv qui voudraient en
faire une étude approfondie.

Ly man., — Clest toujours sur la maim gauche
qu'il faut établir ses predictions. Les doigts d'une
egale grosseur a la racine et & I'extremité annon-
cent la bonté et la franchise. Effilés, signe de
faiblesse; gras et lourds, ruse et fourberic; tres
flexibles, esprit et grand ceur ; gros aux jointuies
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et minces dans le jet, mauvais caractére et mau-
. vaise santé.
La higne de vie prend naissance entre le pouce
et ''ndex et fait un demi-cercle. Longue et droite,
vie heureuse; brisée, chagrins.

L’eminence sous le pouce doit étre douce, unie,
blanche, c’est signe de grands succes en amour.
Rugueuse, clle annonce 'opulence et l'avatice.
Si, sur celte éminence, les lignes sont egales et
bien marquées, c’est signe que les facultés intel-
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lectuelles sont bien développées. Rompues, elles
sont 'indice d’'un esprit borné.

La ligne du bonheur commence au-dessous de
la racine de I'index et au-dessus de la racine du
doigt du milieu. Egale et bien dessinée, ¢’est I'in-
dice d'un bon caractere; creusée, rouge, hachée,
signe de coléere et de cruauté ; chargée de petits
rameaux, noblesse et sentiments élevés.

Passons a I'eminence qui est sous le petit doigt.
Polie, douce et nette, elle annonce la constance
et la fidélité ; colorée, signe d'un esprit juste;
rose pale, défaut de gout; ridee, mensonge et vol.

Petits rameaux & la racine de 1'indey, grande
probité.

Lignes chargeant la jointure du doigt du
milieu, crédulité, faiblesse.

Lignes latérales & la jointure du doigt annu-
laire, esprit étroit, dureté.

Petites lignes 4 la jointure du petit doigt,
finesse et ruse.

La durée de la vie est marquée par des lignes
nommees rasceltes, qui se trouvent a la nais-
sance du poignet; elles forment comme des bra-
celets. Chaque bracelet représente trente années
d’existence.

En général, les lignes droites annoncent une
brillante 1maginafion ; les lignes hacheées, une
mauvaise sante.

Comine pour les cartes, c'est une étude & faire.
Ces principes peuvent se modifier et se corriger
eux-mémes, L'emplacement dont nous disposons
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dans ce volume ne nous permettant pas de don-
ner 4 cette étude toul le développement qu'elle
comporte, nous engageons les personnes qu’elle
intéresserait & se procurer i la méme librairie
le volume intitulé : Ce que l'on voit dans la main,
par A. de Para d’Hermes. Aucune lecture ne peut
étre & la fois plus attachante et plus profitable.

Erupe pu visace. — Le front : Etroit, indice de
stupidite ; large, intelligence développée; ride,
esprit chagrin; déprimé et fuyant en arriere,
cruauté ; rond et bombe, duplicité et tromperie ;
plat, inintelligence.

Les yeux : Vifs, franchise et lovaute; louches,
fourberie; rougedtres, mauvaises passions; &
demi fermés, indolence et finesse; clignotants,
imperlinence ; voilés, ivrognerie ; petits et per-
cants, tromperie et luxure ; noirs ot vifs, force et
esprit ; bleus et grands, bonte ; larmoyants, 13-
cheté ou folie.

Lenez : Court, bétise; pointu, méchanceté ; gros,
ceeur généreux ; long et mince, incapacité et froi-
deur; retroussé, futilité; long et bien fait, sagesse
et capacité ; narines ouvertes, amour des plaisits

La bouche : Pelite et levres minces, méchan-
cete ; large et grosses levres, courage et volupte;
tres grande, penchant a la moquerie ; tics petite,
incapacile ; grosses l¢vres, indice infaillible de
timidite,

Les orcilles : Pelites, intelligence obluse ; tres
grandes, vanité et sottise ; grandes et bien ourlées,
esprit ; non ourlées, faiblesse et honte ; relevées

{0
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a leur partie inférieure, grande intelligence.

La face en général: Plate, sottise; charnue,
sensualité ; maigre, poésie ou chagrin.

Dt 1A puRENOLOGIE. — (est 'examen des pro-
tubérances du crdne. Voici les principales : sur
le milieu de la téte, du fronl et le sommet, il en
existe cinq qui signifient: mémoire, esprit, bonté,
amour de Dieu, entétement.

La bosse de l'orgueil est tres grosse, derriere la
téte, un peu au-dessus de la nuque; celle de la
bravoure est a coté, pres de l'oreille droite ; un
peu plus haut, du méme coté, la bosse du meur-
tre; plus haut, juste au-dessus, celle du suicide.

Au sommet de la téte, derriere et un peu en
arriere du coté gauche, sont les deux bosses de la
gloire et du sentiment des grandeurs.

Au-dessus de I'eeil gauche, sonl la bosse de la
musique, celle de I'éloquence, de la peinture et
du bon gotit.

Mais, immeédiatement au-dessus, la bosse du
mensonge !

Et maintenant tatez vos bosses, étudiez les
lignes de votre main, celles de votre visage, et
voyez vous-méme ce que vous éles,

FIN,
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